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BAB 1
[bookmark: _GoBack]PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah
	Kamus pintar futsal dalam Murhananto (2006:22) menjelaskan futsal adalah permainan bola yang dimainkan oleh dua tim, yang beranggotakan lima orang termasuk penjaga gawang, bertujuan untuk meraih poin dengan memasukkan bola ke gawang lawan dan mempertahankan gawangnya dari kemasukan bola. Setiap tim memiliki lima pemain utama dan pemain cadangan.	
Olahraga futsal  berbeda dengan sepakbola, perbedaannya tidak hanya pada ukuran lapangan dan jumlah pemain, tetapi pada peraturan permainan, teknik bermain, strategi sampai ke atribut yang digunakan. 
Istilah futsal berasal dari Spanyol atau Portugis, dimana Futbol berarti sepak bola dan Sala yang berarti ruangan. Futsal dipopulerkan oleh Juan Carlos Ceriani pada tahun 1930 di uruguay. FIFUSA (The Federation Internationale de Futebol de Salao) organisasi futsal dunia terbentuk pada tahun 1974. FIFUSA resmi diambil alih oleh FIFA pada tahun 1989 dan menyelenggarakan kejuaraan dunia futsal pertama yang diadakan setiap 4 tahun sekali, sama halnya dengan piala dunia sepak bola. 
Olahraga futsal masuk ke Indonesia pada tahun 1998, dan mulai dikenal masyarakat pada awal tahun 2000. Di Indonesia futsal merupakan bagian yang tidak terpisahkan dari PSSI (Persatuan Sepakbola Seluruh Indonesia). Tahun 2015 FFI (Federasi Futsal Indonesia) mengelola kompetisi futsal profesional, Pro Futsal League (PFL) yang lebih teratur dan lebih semarak dari tahun-tahun sebelumnya. 
Futsal berkembang pesat hingga ke pelosok daerah di Indonesia dan popularitas olahraga ini dapat dilihat dari banyaknya lapangan futsal yang bermunculan di berbagai daerah dengan harga yang kompetitif dan terjangkau, hal ini menunjukkan bahwa olahraga futsal banyak digemari oleh semua kalangan masyarakat baik pria maupun wanita mulai dari anak kecil hingga orang dewasa dan berbagai strata sosial. 
	Jaya (2008:5) menyatakan futsal di Indonesia belakangan sudah mengalami pergeseran makna dari olahraga menjadi gaya hidup (life style), dimana bermain futsal bukan lagi atas dasar memiliki skill atau memang ingin berkembang secara profesional, tetapi hanya ingin sekedar melepas kepenatan dan mengisi waktu luang dengan berkumpul bersama teman atau rekan dalam satu lapangan. Euforia olahraga ini juga tidak diimbangi dengan pengetahuan atau pemahaman dasar tentang olahraga futsal itu sendiri, termasuk masih kurangnya pemahaman tentang panduan dasar dalam bermain futsal yang meliputi perlengkapan atribut, peraturan dasar, teknik-teknik dasar, tips pola permainan, dan juga istilah-istilah penting yang ada dalam olahraga futsal itu sendiri. Hal ini menyebabkan banyak yang masih meremehkan dan enggan untuk mengetahuinya. Sangat disayangkan padahal hal-hal tersebut dapat menambah wawasan dan juga dapat mengurangi resiko cidera yang terjadi ketika bermain futsal. Seharusnya pengetahuan tentang panduan dasar bermain futsal patut diperhatikan agar tidak terjadi kejadian yang tidak diinginkan. 
Guna menambah pengetahuan atau pemahaman dasar tentang olahraga futsal maka diperlukan media pendukung pembelajaran yang baru dan menarik sehingga dapat diterima dan bermanfaat dalam bermain futsal. Media-media sebelumnya seperti video dan buku mempunyai kekurangan dan kelebihan masing-masing. Kelebihan media video yaitu pesan yang disampaikannya cepat dan mudah diingat dan dapat diulang untuk menambah kejelasan, sedangkan kelemahan menggunakan video terlalu menekankan pentingnya materi daripada proses pengembangan materi tersebut. Media buku memiliki kelebihan dari isi materi yang sangat lengkap, sedangkan kelemahannya gambar pendukung illustrasinya masih kurang menarik dan juga masih berbasis teks biasa sehingga cenderung membosankan. Media sebelumnya yang sudah ada dinilai masih kurang, karena itu perlu adanya pendekatan baru agar lebih menarik dan mudah dimengerti secara langsung melalui tampilan visualnya. 
[bookmark: _Hlk512117829]	Berdasarkan permasalahan di atas, penulis bermaksud melakukan perancangan buku panduan dasar olahraga futsal yang berbasis infografis dengan beberapa keterangan singkat berupa teks dan gambar sehingga dari segi visualnya terlihat menarik dan lebih mudah untuk dipahami. Bentuk media ini diharapkan dapat menambah minat baca para penggemar olahraga futsal dan juga menambah pengetahuan serta pemahaman tentang panduan dasar dalam bermain futsal.
1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas, maka rumusan masalahnya adalah sebagai berikut.
Bagaimana merancang buku panduan olahraga futsal berbasis infografis yang mudah dimengerti dan menarik serta dapat diterima untuk memudahkan dan bermanfaat dalam bermain futsal. 

1.3 Tujuan Perancangan
Tujuan dalam perancangan ini adalah menghasilkan media berupa buku panduan olahraga futsal berbasis infografis yang mampu meningkatkan ketertarikan membaca dan pemahaman tentang panduan dasar dalam bermain futsal 
1.4 Batasan masalah
	Berikut merupakan batasan - batasan masalah dalam perancangan yang bertujuan agar masalah  yang dianalisa tepat pada tujuan perancangan, diantaranya:  
1.4.1 Media 
1.4.1.1 Media utama 
Media utama pada perancangan ini adalah buku panduan dasar olahraga futsal berbasis infografis  
1.4.1.2 Media pendukung 
Media pendukung yang digunakan sebagai media promosi pada buku panduan ini diterapkan pada poster, x-banner, brosur, flyer, leaflet dan Banner
1.4.2 Teknologi
	Teknologi yang digunakan berupa software Adobe Photoshop CC dan Adobe Illustrator CC 
1.5 Manfaat Perancangan
Manfaat perancangan ini terdiri dari manfaat praktis dan akademis. Manfaat praktis terkait dengan atau sumbangan produk hasil perancangan dalam hal ini adalah buku panduan tentang olahraga futsal. Manfaat akademis terkait kegunaan perancangan ini dalam bidang akademis atau pendidikan. Berikut Penjelasan dari manfaat perancangan ini:
1.5.1 Manfaat Praktis 
1.5.1.1 Bagi Masyarakat
	Hasil perancangan berupa buku panduan infografis ini diharapkan dapat digunakan sebagai media untuk menambah wawasan dan memberikan informasi tambahan mengenai panduan dasar dalam bermain futsal.
1.5.1.2 Bagi Penggemar Futsal 
	Dengan adanya perancangan buku panduan ini diharapkan dapat menambah referensi pustaka serta sebagai media pembelajaran yang baru dan juga agar para penggemar futsal baik itu dari pemula sampai profesional lebih mudah memahami dan mengetahui informasi tentang panduan dasar dalam bermain futsal.
1.5.1.3 Bagi Penulis
Menambah pengetahuan seputar olahraga futsal serta dapat menjadi media untuk menerapakan ilmu pengetahuan khususnya bidang desain komunikasi visual yang telah diperoleh dan di pelajari selama perkuliahan yang nantinya dapat berguna di dunia kerja.
1.5.2 Manfaat Akademis  
1.5.2.1 Bagi Mahasiswa
	Dalam perancangan buku ini diharapkan penerapan ilmu dan teorinya bisa bermanfaat bagi mahasiswa lainnya sebagai referensi tambahan untuk keperluan akademis dan juga sebagai referensi karya, yang nantinya bisa berguna bila digunakan dalam perkuliahan maupun di dunia kerja. 
1.5.2.2 Bagi STIKI
Perancangan buku panduan ini diharapkan dapat menambah referensi pustaka khususnya untuk Prodi Desain Kominkasi Visual dan juga sebagai sarana ilmu pengetahuan untuk ruang lingkup STIKI Malang.
1.6 Definisi Operasional
	Adapun definisi operasional yang terdapat pada tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
1.6.1 Perancangan
	Menurut kamus besar bahasa indonesia, perancangan adalah proses, cara, perbuatan merancang. Sedangkan merancang memiliki arti mengatur segala sesuatu (sebelum bertindak, mengerjakan atau melakukan sesuatu). Perancangan biasa diterjemahkan sebagai seni terapan, arsitektur, dan  berbagai pencapaian kreatif lainnya. Dalam tugas akhir ini perancangan memiliki arti membuat atau merancang suatu produk desain komunikasi visual berupa buku bergambar infografis tentang panduan dasar futsal untuk para pemula.
1.6.2 Buku Panduan  
	Buku panduan adalah salah satu media komunikasi grafis yang sejenis dengan buku manual yang bersifat memandu dalam bentuk yang tersusun dan berguna untuk memperluas wawasan pembacanya. Di dalam perancangan buku pandauan ini berisi tentang panduan dasar olahraga futsal.
1.6.3 Futsal
	Futsal adalah salah satu jenis olahraga yang saat ini sangat populer dan banyak digemari oleh semua kalangan masyarakat baik pria maupun wanita mulai dari anak kecil hingga orang dewasa. Olahraga futsal sendiri ditemukan pertama kali pada tahun 1930 oleh Juan Carlos Ceriani di Uruguay dan masuk ke Indonesia sekitar tahun 1998 dan berkembang pesat hingga saat ini. Futsal sendiri adalah permainan bola yang dimainkan oleh dua tim yang masing-masing beranggotakan lima pemain termasuk penjaga gawang dan memiliki pemain cadangan. Pada saat ini keberadaan olahraga futsal bukan lagi sekedar sebuah olahraga tetapi sekarang sudah mengalami pergeseran menjadi gaya hidup baru (life style).
1.6.4 Infografis
Infographics Atau Infografis berasal dari kata Infographics dalam Bahasa Inggris yang merupakan singkatan dari Information dan Graphics adalah bentuk visualisasi data yang menyampaikan informasi kompleks kepada pembaca agar dapat dipahami dengan lebih mudah dan cepat. Infografis sendiri banyak digunakan pada beberapa buku dengan tingkat data yang kompleks dan banyak. Gambaran pendukung infografis dibuat dengan dengan pilihan yang lebih menarik untuk dilihat dan mudah dimengerti serta teratur dan terarah sesuai dengan data yang ada. Perancangan buku ini nantinya menggunakan teknik tersebut sesuai dengan kriteria yang ada. 
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