

[bookmark: _Hlk529542252][bookmark: _Toc532446063]BAB III  
METODE PERANCANGAN 
 
1. [bookmark: _Toc529832129][bookmark: _Toc529832356][bookmark: _Toc529832583][bookmark: _Toc529832816][bookmark: _Toc529833276][bookmark: _Toc529856175][bookmark: _Toc530130253][bookmark: _Toc530134276][bookmark: _Toc532445323][bookmark: _Toc532445694][bookmark: _Toc532446064]
2. [bookmark: _Toc530130254][bookmark: _Toc530134277][bookmark: _Toc532445324][bookmark: _Toc532445695][bookmark: _Toc532446065]
3. [bookmark: _Toc530130255][bookmark: _Toc530134278][bookmark: _Toc532445325][bookmark: _Toc532445696][bookmark: _Toc532446066]
3.1 [bookmark: _Toc532446067]Sistematika Perancangan 
	Pada 	skematika 	perancangan 	ini akan 	dijelaskan 	tahapan-tahapan 
perancangan buku ilustrasi digital painting, berikut tahapan-tahapan perancangan: 
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[bookmark: _Toc529824384][bookmark: _Toc529824550][bookmark: _Toc529825365][bookmark: _Toc529831290]Gambar 3.1 Model perancangan Sadjiman Ebdi Sanyoto.
Sumber: Model perancangan Sadjiman Ebdi Sanyoto. 
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[bookmark: _Toc529824385][bookmark: _Toc529824551][bookmark: _Toc529825366][bookmark: _Toc529831291]Gambar 3.2 Model perancangan yang telah dimodifikasi. 
Sumber : Model perancangan Sadjiman Ebdi Sanyoto.
 
3.1.1 [bookmark: _Toc532446068]Latar Belakang 
Latar belakang dari perancangan buku ilustrasi digital painting merupakan langkah awal dari penentuan rumusan masalah. Kuliner legendaris yang dinilai belum mampu bersaing dengan kuliner baru atau moderen yang ada di Kota Malang.  Berdasarkan adanya permasalahan tersebut, penulis melakukan perancangan buku ilustrasi digital painting “Culinary Experience of Malang”. 
3.1.2 [bookmark: _Toc532446069]Observasi dan Wawancara 
Pada tahap awal ini tedapat beberapa teknik untuk mengumpulkan data yaitu: 
1 [bookmark: _Toc529832133][bookmark: _Toc529832360][bookmark: _Toc529832587][bookmark: _Toc529832820][bookmark: _Toc529833280][bookmark: _Toc529856179][bookmark: _Toc530130259][bookmark: _Toc530134282][bookmark: _Toc532445329][bookmark: _Toc532445700][bookmark: _Toc532446070]
2 [bookmark: _Toc529832134][bookmark: _Toc529832361][bookmark: _Toc529832588][bookmark: _Toc529832821][bookmark: _Toc529833281][bookmark: _Toc529856180][bookmark: _Toc530130260][bookmark: _Toc530134283][bookmark: _Toc532445330][bookmark: _Toc532445701][bookmark: _Toc532446071]
3 [bookmark: _Toc529832135][bookmark: _Toc529832362][bookmark: _Toc529832589][bookmark: _Toc529832822][bookmark: _Toc529833282][bookmark: _Toc529856181][bookmark: _Toc530130261][bookmark: _Toc530134284][bookmark: _Toc532445331][bookmark: _Toc532445702][bookmark: _Toc532446072]
3.1 [bookmark: _Toc529832136][bookmark: _Toc529832363][bookmark: _Toc529832590][bookmark: _Toc529832823][bookmark: _Toc529833283][bookmark: _Toc529856182][bookmark: _Toc530130262][bookmark: _Toc530134285][bookmark: _Toc532445332][bookmark: _Toc532445703][bookmark: _Toc532446073]
3.1.1 [bookmark: _Toc529832137][bookmark: _Toc529832364][bookmark: _Toc529832591][bookmark: _Toc529832824][bookmark: _Toc529833284][bookmark: _Toc529856183][bookmark: _Toc530130263][bookmark: _Toc530134286][bookmark: _Toc532445333][bookmark: _Toc532445704][bookmark: _Toc532446074]
3.1.2 [bookmark: _Toc529832138][bookmark: _Toc529832365][bookmark: _Toc529832592][bookmark: _Toc529832825][bookmark: _Toc529833285][bookmark: _Toc529856184][bookmark: _Toc530130264][bookmark: _Toc530134287][bookmark: _Toc532445334][bookmark: _Toc532445705][bookmark: _Toc532446075]
1 [bookmark: _Toc530130265][bookmark: _Toc530134288][bookmark: _Toc532445335][bookmark: _Toc532445706][bookmark: _Toc532446076]
1.1 [bookmark: _Toc530130266][bookmark: _Toc530134289][bookmark: _Toc532445336][bookmark: _Toc532445707][bookmark: _Toc532446077]
1.1.1 [bookmark: _Toc530130267][bookmark: _Toc530134290][bookmark: _Toc532445337][bookmark: _Toc532445708][bookmark: _Toc532446078]
1.1.2 [bookmark: _Toc530130268][bookmark: _Toc530134291][bookmark: _Toc532445338][bookmark: _Toc532445709][bookmark: _Toc532446079]
[bookmark: _Toc532446080]Wawancara 
Merupakan proses tanya jawab kepada informan yaitu, penjual makanan dan pemburu kuliner mengenai apa yang akan digunakan atau isi konten di dalam buku ilustrasi digital painting. Pertanyaan yang diajukan kepada para narasumber menggunakan 5W1H. 
[bookmark: _Toc532446081]Observasi 
Observasi proses pengamatan di lapangan secara langsung. Pada tahap observasi ini pengambilan data berupa foto, foto kuliner dan foto tempat kuliner. Foto digunakan sebagai objek pendukung perancangan buku ilustrasi digital painting agar lebih mudah.   
3.1.3 [bookmark: _Toc532446082]Data 
Data yang sudah terkumpul dari wawancara, observasi, dan angket kuesioner diringkas menjadi satu kesatuan yang utuh. Data tersebut akan dikembangkan menjadi sebuah konsep perancangan buku ilustrasi digital painting. 
3.1.4 [bookmark: _Toc532446083]Konsep Perancangan 
Pemikiran yang menentukan tujuan-tujuan, kelayakan dan segment / audiens yang dituju. Brainstorming bisa didapatkan dari informasi grafis maupun non grafis, yang akan diterjemahkan ke dalam bentuk visual.  








1 [bookmark: _Toc530130273][bookmark: _Toc530134296][bookmark: _Toc532445343][bookmark: _Toc532445714][bookmark: _Toc532446084]
1.1 [bookmark: _Toc530130274][bookmark: _Toc530134297][bookmark: _Toc532445344][bookmark: _Toc532445715][bookmark: _Toc532446085]
1.1.1 [bookmark: _Toc530130275][bookmark: _Toc530134298][bookmark: _Toc532445345][bookmark: _Toc532445716][bookmark: _Toc532446086]
1.1.2 [bookmark: _Toc530130276][bookmark: _Toc530134299][bookmark: _Toc532445346][bookmark: _Toc532445717][bookmark: _Toc532446087]
1.1.3 [bookmark: _Toc530130277][bookmark: _Toc530134300][bookmark: _Toc532445347][bookmark: _Toc532445718][bookmark: _Toc532446088]
1.1.4 [bookmark: _Toc530130278][bookmark: _Toc530134301][bookmark: _Toc532445348][bookmark: _Toc532445719][bookmark: _Toc532446089]
1.1.3 [bookmark: _Toc530130279][bookmark: _Toc530134302][bookmark: _Toc532445349][bookmark: _Toc532445720][bookmark: _Toc532446090]
1.1.4 [bookmark: _Toc530130280][bookmark: _Toc530134303][bookmark: _Toc532445350][bookmark: _Toc532445721][bookmark: _Toc532446091]
[bookmark: _Toc532446092]Perencanaan Media 
1. [bookmark: _Toc529832144][bookmark: _Toc529832371][bookmark: _Toc529832598][bookmark: _Toc529832831][bookmark: _Toc529833291][bookmark: _Toc529856190][bookmark: _Toc530130282][bookmark: _Toc530134305][bookmark: _Toc532445352][bookmark: _Toc532445723][bookmark: _Toc532446093]
2. [bookmark: _Toc529832145][bookmark: _Toc529832372][bookmark: _Toc529832599][bookmark: _Toc529832832][bookmark: _Toc529833292][bookmark: _Toc529856191][bookmark: _Toc530130283][bookmark: _Toc530134306][bookmark: _Toc532445353][bookmark: _Toc532445724][bookmark: _Toc532446094]
3. [bookmark: _Toc529832146][bookmark: _Toc529832373][bookmark: _Toc529832600][bookmark: _Toc529832833][bookmark: _Toc529833293][bookmark: _Toc529856192][bookmark: _Toc530130284][bookmark: _Toc530134307][bookmark: _Toc532445354][bookmark: _Toc532445725][bookmark: _Toc532446095]
3.1. [bookmark: _Toc529832147][bookmark: _Toc529832374][bookmark: _Toc529832601][bookmark: _Toc529832834][bookmark: _Toc529833294][bookmark: _Toc529856193][bookmark: _Toc530130285][bookmark: _Toc530134308][bookmark: _Toc532445355][bookmark: _Toc532445726][bookmark: _Toc532446096]
3.1.1 [bookmark: _Toc529832148][bookmark: _Toc529832375][bookmark: _Toc529832602][bookmark: _Toc529832835][bookmark: _Toc529833295][bookmark: _Toc529856194][bookmark: _Toc530130286][bookmark: _Toc530134309][bookmark: _Toc532445356][bookmark: _Toc532445727][bookmark: _Toc532446097]
3.1.2 [bookmark: _Toc529832149][bookmark: _Toc529832376][bookmark: _Toc529832603][bookmark: _Toc529832836][bookmark: _Toc529833296][bookmark: _Toc529856195][bookmark: _Toc530130287][bookmark: _Toc530134310][bookmark: _Toc532445357][bookmark: _Toc532445728][bookmark: _Toc532446098]
3.1.3 [bookmark: _Toc529832150][bookmark: _Toc529832377][bookmark: _Toc529832604][bookmark: _Toc529832837][bookmark: _Toc529833297][bookmark: _Toc529856196][bookmark: _Toc530130288][bookmark: _Toc530134311][bookmark: _Toc532445358][bookmark: _Toc532445729][bookmark: _Toc532446099]
3.1.4 [bookmark: _Toc529832151][bookmark: _Toc529832378][bookmark: _Toc529832605][bookmark: _Toc529832838][bookmark: _Toc529833298][bookmark: _Toc529856197][bookmark: _Toc530130289][bookmark: _Toc530134312][bookmark: _Toc532445359][bookmark: _Toc532445730][bookmark: _Toc532446100]
3.1.5 [bookmark: _Toc529832152][bookmark: _Toc529832379][bookmark: _Toc529832606][bookmark: _Toc529832839][bookmark: _Toc529833299][bookmark: _Toc529856198][bookmark: _Toc530130290][bookmark: _Toc530134313][bookmark: _Toc532445360][bookmark: _Toc532445731][bookmark: _Toc532446101]
3.1.5.1 [bookmark: _Toc532446102]Tujuan Media 
[bookmark: _Hlk535495508]Tujuan media  menggambarkan apa yang ingin dicapai oleh penulis berkenaan dengan penyampaian pesan suatu produk. Tujuan komunikasi pemasaran menjelaskan apa yang diinginkan penulis atas pikiran, perasaan, dan tindakan konsumen terhadap produk buku ilustrasi digital painting “Culinary Experience of Malang”. Tujuan buku ilustrasi ini adalah menjelaskan kuliner legendaris kepada target audiens. Sehingga membantu mendukung potensi kuliner di Kota Malang dan membuat target audiens menerima media tersebut. 
3.1.5.2 [bookmark: _Toc532446103]Strategi Media 
[bookmark: _Hlk535495532]Strategi media merupakan cara untuk mencapai tujuan media (bagaimana pesan sampai ke segmen), serta menjelaskan   mengenai strategi dan taktik yang digunakan untuk mencapai tujuan dan target media yang sudah ditetapkan. Media yang digunakan dalam perancangan ini yaitu berupa buku ilustrasi digital painting. Pemilihan utama pada media buku ilustrasi adalah kepentingan dan kebutuhan target audiens. Keunggulan dari media buku ilustrasi digital painting ini antara lain, awet (tak lekang oleh waktu), dan tekstur kertas yang membawa nuansa tersendiri ketika orang sedang membaca buku tersebut.  
3.1.5.3 [bookmark: _Toc532446104]Program Media 
[bookmark: _Hlk535495829]Menentukan kapan dan dimana produk buku ilustrasi ini di pasarkan. Berapa banyaknya buku yang akan diterbitkan akan ditentukan dalam tahap ini. 
3.1.6 [bookmark: _Toc532446105]Perencanaan Kreatif 
3.1.6.1 [bookmark: _Toc529832157][bookmark: _Toc529832384][bookmark: _Toc529832611][bookmark: _Toc529832844][bookmark: _Toc529833304][bookmark: _Toc529856203][bookmark: _Toc532446106]Tujuan Kreatif 
[bookmark: _Hlk535495859]Tujuan buku ilustrasi digital painting “Culinary  Experience of Malang” dirancang untuk memudahkan target audiens mengenal dan menemukan tempat kuliner legendaris di Kota Malang yang sudah berdiri selama puluhan tahun dan masih bertahan hingga saat ini. Banyaknya kuliner yang ada di Kota Malang, sehingga dengan buku ilustrasi digital painting “Culinary Experience of Malang” target audiens mendapat informasi yang tertera dalam buku ilustrasi digital painting ini. 
3.1.6.2 [bookmark: _Toc532446107]Strategi Kreatif 
[bookmark: _Hlk535495911]Strategi kreatif merupakan pengumpulan dan mempersiapkan informasi pemasaran yang tepat, yang menyangkut, rencana pemasaran dan komunikasi, hasil penelitian tentang konsumen sasaran, dan data tentang produk. Tema buku ilustrasi ini yaitu buku kuliner legendaris yang ada di Kota Malang yang dibahas dengan unsur modern dari segi penataanya, untuk menerangkan bahwa kuliner legendaris ini mampu bertahan hingga era modern seperti sekarang. 
Isi buku ilustrasi digital painting “Culinary Experience of Malang” ini adalah informasi lokasi tempat, makanan, dan pengenalan kuliner legendaris di Kota Malang, yang dianggap mampu memenuhi kepuasan target audiens baik dari segi rasa mapun lokasi, serta memperkenalkan kuliner legendaris yang sudah berdiri puluhan tahun di Kota Malang. 
Gaya penulisan buku ilustrasi ini menggunakan gaya bahasa formal diartikan bahasa yang baik dan benar sebagai bentuk bahasa yang telah diterima dan difungsikan sebagai model atau acuan oleh masyarakat luas. Sebuah buku akan menarik perhatian audiens jika ditata dengan baik, merupakan prinsip yang akan digunakan dalam penataan buku ilustrasi ini.  
3.1.6.3 [bookmark: _Toc532446108]Program Kreatif 
[bookmark: _Hlk535496035]Buku perancangan ini berjudul Culinary Experience of Malang, yang akan menjelaskan berbagai jenis kuliner legendaris yang ada di Kota Malang. 
[bookmark: _Hlk535496270]Susunan dari buku ilustrasi digital painting ini, yaitu sebagai berikut : 
a) Cover depan 
b) Cover bagian dalam 
c) Daftar isi 
d) Isi buku 
e) Cover belakang 
3.1.7 [bookmark: _Toc532446109]Proses Perancangan 
1. [bookmark: _Toc529832162][bookmark: _Toc529832389][bookmark: _Toc529832616][bookmark: _Toc529832849][bookmark: _Toc529833309][bookmark: _Toc529856208][bookmark: _Toc530130299][bookmark: _Toc530134322][bookmark: _Toc532445369][bookmark: _Toc532445740][bookmark: _Toc532446110]
2. [bookmark: _Toc530130300][bookmark: _Toc530134323][bookmark: _Toc532445370][bookmark: _Toc532445741][bookmark: _Toc532446111]
3. [bookmark: _Toc530130301][bookmark: _Toc530134324][bookmark: _Toc532445371][bookmark: _Toc532445742][bookmark: _Toc532446112]
3.1 [bookmark: _Toc530130302][bookmark: _Toc530134325][bookmark: _Toc532445372][bookmark: _Toc532445743][bookmark: _Toc532446113]
3.1.1 [bookmark: _Toc530130303][bookmark: _Toc530134326][bookmark: _Toc532445373][bookmark: _Toc532445744][bookmark: _Toc532446114]
3.1.2 [bookmark: _Toc530130304][bookmark: _Toc530134327][bookmark: _Toc532445374][bookmark: _Toc532445745][bookmark: _Toc532446115]
3.1.3 [bookmark: _Toc530130305][bookmark: _Toc530134328][bookmark: _Toc532445375][bookmark: _Toc532445746][bookmark: _Toc532446116]
3.1.4 [bookmark: _Toc530130306][bookmark: _Toc530134329][bookmark: _Toc532445376][bookmark: _Toc532445747][bookmark: _Toc532446117]
3.1.5 [bookmark: _Toc530130307][bookmark: _Toc530134330][bookmark: _Toc532445377][bookmark: _Toc532445748][bookmark: _Toc532446118]
3.1.6 [bookmark: _Toc530130308][bookmark: _Toc530134331][bookmark: _Toc532445378][bookmark: _Toc532445749][bookmark: _Toc532446119]
3.1.7 [bookmark: _Toc530130309][bookmark: _Toc530134332][bookmark: _Toc532445379][bookmark: _Toc532445750][bookmark: _Toc532446120]
3.1.7.1 [bookmark: _Toc532446121]Sketsa Ilustrasi 
[bookmark: _Hlk535496123]Menggambar kasar secara manual untuk menentukan komposisi dari foto yang telah ada. 
3.1.7.2 [bookmark: _Toc532446122]Digital Painting 
[bookmark: _Hlk535496320]Bagian ini merupakan perpindahan dari gambar atau sketsa manual ke komputer, mulai dari proses pemberian outline, grayscale painting, colouring, hingga editing. 
3.1.7.3 [bookmark: _Toc532446123]Layout 
a) [bookmark: _Hlk535496405]Idea Layout 
Penetapan konsep layout, penentuan tipografi yang sesuai dengan target audiens, penetapan ukuran margin bagian atas, bawah, kiri dan kanan.  
b) Rough Layout 
Sketsa layout buku ilustrasi digital painting yang sesuai dengan rancangan ukuran sebenarnya posisi elemen visual dari produk dan naskah dalam bidang halaman. Penempatan gambar ilustrasi dan teks yang tepat.  
c) Comprehensive Layout 
Desain secara keseluruhan dari segi penataan, warna, dan penulisan buku ilustrasi digital painting sudah final atau selesai.   



1.1.5 [bookmark: _Toc532445383][bookmark: _Toc532445754][bookmark: _Toc532446124]
1.1.6 [bookmark: _Toc532445384][bookmark: _Toc532445755][bookmark: _Toc532446125]
[bookmark: _Toc532446126]Desain Final 
[bookmark: _Hlk535496524]Tahap akhir dari semua proses perancangan desain, dari awal pengumpulan data hingga proses cetak buku ilustrasi digital painting.   
 
3.2 [bookmark: _Toc532446127]Sumber Data 
Sumber data dalam penelitian ini adalah subyek dari mana data dapat diperoleh. Dalam penelitian ini penulis menggunakan dua sumber data yaitu: 
3.2 [bookmark: _Toc529832179][bookmark: _Toc529832406][bookmark: _Toc529832633][bookmark: _Toc529832866][bookmark: _Toc529833326][bookmark: _Toc529856225][bookmark: _Toc530130315][bookmark: _Toc530134338][bookmark: _Toc532445387][bookmark: _Toc532445758][bookmark: _Toc532446128]
3.3 [bookmark: _Toc529832180][bookmark: _Toc529832407][bookmark: _Toc529832634][bookmark: _Toc529832867][bookmark: _Toc529833327][bookmark: _Toc529856226][bookmark: _Toc530130316][bookmark: _Toc530134339][bookmark: _Toc532445388][bookmark: _Toc532445759][bookmark: _Toc532446129]
1.2 [bookmark: _Toc530130317][bookmark: _Toc530134340][bookmark: _Toc532445389][bookmark: _Toc532445760][bookmark: _Toc532446130]
[bookmark: _Toc532446131]Sumber Data Primer
Sumber data primer, data primer diperlukan sebagai data untuk memperoleh informasi yang akurat. Data primer dalam penelitian ini diperoleh dari lapangan penelitian, baik yang diperoleh dari penyebaran angket kuesioner, observasi maupun wawancara. 
[bookmark: _Toc532446132]Sumber Data Sekunder
Sumber data sekunder, yaitu data yang langsung di kumpulkan oleh peneliti sebagai penunjang dari sumber pertama. Dapat juga dikatakan data yang tersusun dalam bentuk dokumen-dokumen. Dalam penelitian ini, artikel, koran, dan internet merupakan sumber data sekunder. 
 
3.3 [bookmark: _Toc532446133]Teknik Pengumpulan Data 
Penelitian perancangan media buku ilustrasi digital painting menggunakan instrument sebagai berikut : 
1 [bookmark: _Toc530130321][bookmark: _Toc530134344][bookmark: _Toc532445393][bookmark: _Toc532445764][bookmark: _Toc532446134]
2 [bookmark: _Toc530130322][bookmark: _Toc530134345][bookmark: _Toc532445394][bookmark: _Toc532445765][bookmark: _Toc532446135]
3 [bookmark: _Toc530130323][bookmark: _Toc530134346][bookmark: _Toc532445395][bookmark: _Toc532445766][bookmark: _Toc532446136]
3.1 [bookmark: _Toc530130324][bookmark: _Toc530134347][bookmark: _Toc532445396][bookmark: _Toc532445767][bookmark: _Toc532446137]
3.2 [bookmark: _Toc530130325][bookmark: _Toc530134348][bookmark: _Toc532445397][bookmark: _Toc532445768][bookmark: _Toc532446138]
3.3 [bookmark: _Toc530130326][bookmark: _Toc530134349][bookmark: _Toc532445398][bookmark: _Toc532445769][bookmark: _Toc532446139]
3.3.1 [bookmark: _Toc532446140]Observasi 
Pada teknik ini dilakukan pengamatan dan pencacatan secara langsung mengenai lokasi, kondisi dan kuliner legendaris apa saja yang ada  di Kota Malang, pengambilan foto makanan dan tempat yang akan digunakan dalam perancangan. 
3.3.2 [bookmark: _Toc532446141]Wawancara 
Pada teknik ini tanya jawab di lakukan secara langsung dengan narasumber. Narasumber yang dipilih adalah Mas Yuwono seorang pemburu kuliner yang mengetahui apa saja kuliner legendaris yang ada di Kota Malang. Wawancara dengan Mas Yuwono tersebut untuk memperoleh informasi data mengenai kuliner legendaris yang ada di Kota Malang.  
 
3.4 [bookmark: _Toc532446142]Analisa Data 
[bookmark: _Hlk535496610]Dari hasil data yang diperoleh dari observasi dan wawancara, maka metode analisa data yang digunakan dalam perancangan buku ilustrasi ini adalah dengan menggunakan metode 5W dan 1H (what, why, who, where, when,and, How). Berikut adalah analisis dengan menggunakan metode 5W1H: Apa isi yang ada di dalam perancangan buku ilustrasi? Mengapa perlu dibuat perancangan buku ilustrasi? Siapa target audience dari perancangan buku ilustrasi ini? Dimana perancangan buku ilustrasi ini dipublikasikan? Kapan perancangan buku ilustrasi ini perlu dibuat? Bagaimana merancang buku ilustrasi ini? 
[bookmark: _GoBack]
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