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[image: ]Dalam jurnal yang berjudul Perancangan Motion Graphic Pengenalan Kujang Bagi Remaja yang disusun oleh Muhammad Iqbal Abdurrohman tahun 2014 dibahas tantang bagaimana membuat motion graphic yang berisi informasi secara umum tentang kujang, motion graphic yang terkesan modern dengan menggunakan pergerakan yang cepat, dapat diakses melalui social media, dan internet namun tanpa melupakan suasana tradisionalnya. Dari pembahasan tersebut di  dapat hasil yang menjelaskan bahwa media motion graphic dapat menjadi satu upaya untuk melestarikan artefak budaya Indonesia, yaitu kujang. Dengan memperlihatkan jenis-jenis kujang yang ada, dan proses pembuatan kujang dengan media yang informatif untuk mengenal lebih jauh budaya-budayanya sendiri.[bookmark: _Toc528097176][bookmark: _Toc528097280][bookmark: _Toc528097323][bookmark: _Toc528097521][bookmark: _Toc528661616]Gambar 2.1 Screencaps Motion Graphic Pengenalan Kujang

[image: ]Sedangkan Iman Satriaputra Sukarno dalam jurnalnya tentang motion graphic ilustratif mengenai Majapahit untuk pemuda-pemudi tahun 2014 mendapatkan kesimpulan bahwa motion graphic ilustratif sebagai media bercerita kepada pemuda-pemudi cukup praktis karena media motion graphic cocok untuk membawa konten yang banyak sehingga lebih mudah diingat dan lebih menarik bagi penonton. Selain itu diharapkan motion graphic dapat memicu karya-karya konten kreatif seperti video game atau film yang mengangkat tema dari budaya lokal, dengan harapan lebih lanjut untuk membuat konten lokal lebih dikenal di dunia sehingga menjadi konten global.
Gambar 2.2 Hasil Visual Mood Motion Graphic

Dari dua jurnal yang telah dibahas sebelumnya, dapat ditarik kesimpulan bahwa media motion graphic dapat digunakan sebagai media pengenalan budaya kepada generasi muda dan juga meningkatkan ketertarikan mengenai sejarah sehingga bisa menjadi media edukasi dan hiburan. Dua jurnal tersebut sama-sama memiliki hasil yang memuaskan terhadap hasil pengujian yang telah dilakukan. Sehingga dalam perancangan ini mengadopsi media motion graphic untuk membuat interactive motion graphic tentang wayang beber sebagai sarana pengenalan budaya.
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2.2.1 [bookmark: _Toc529532817][bookmark: _Toc532927806]Interactive
Interactive memiliki makna yang sama dengan kata interaksi, yaitu hal yang bersifat saling melakukan aksi, berhubungan, mempengaruhi, antar hubungan. Interaksi terjadi karena adanya hubungan sebab akibat, yaitu adanya aksi dan reaksi. Hal yang terkait dengan komunikasi dua arah/suatu hal bersifat saling melakukan aksi, saling aktif dan saling berhubungan serta mempunyai timbal balik antara satu dengan lainnya (Warsita:2008). Sesuatu yang interaktif akan melibatkan dua pihak atau lebih yang aktif di dalamnya. Interaktif yang dimaksud dalam penelitian ini adalah fitur video interaktif yang ada di Youtube. Video interaktif ini masih sangat jarang digunakan di Indonesia namun sudah cukup populer digunakan di luar negri untuk iklan produk maupun promosi lainnya. Video interaktif ini memberikan opsi bagi para viewers untuk memilih kelanjutan dari alur video tersebut.
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2.2.2 [bookmark: _Toc529532818][bookmark: _Toc532927807]Motion Graphic
Berikut adalah penjelasan mengenai apa itu motion graphic mulai dari pengertian, prinsip pembuatan motion graphic, dan peran motion graphic.

a. Pengertian
Motion graphic merupakan salah satu cabang ilmu desain grafis, dimana terdapat, elemen–elemen desain seperti bentuk, raut, ukuran, arah, tekstur yang di dalamnya, dengan secara sengaja digerakkan atau diberi pergerakan agar tampak hidup. Perbedaan motion graphic dengan desain grafis adalah pada media aplikasinya, apabila pada desain grafis elemen-elemennya statis (diam) dan terdapat pada media cetak, sementara motion graphic, elemen dari desain tersebut diberi gerakan sehingga terlihat dinamis dan ditampilkan melalui media audio visual. Video atau film dari objek yang bergerak belum bisa dikategorikan sebagai bagian dari motion graphic, kecuali jika video atau film tersebut dikombinasikan dengan beberapa elemen desain seperti bentuk, tipografi, ataupun grafik. Selain memiliki nilai keindahan, motion graphic juga berfungsi memperkuat pesan yang ingin disampaikan.
b. Prinsip Pembuatan Motion Graphic
Secara teknik pembuatan motion graphic berorientasi pada obyek. Media yang dimasukkan berupa gambar diam, dengan format gambar bitmap maupun vektor, dan data audio maupun video. Di dalam aplikasinya dapat membuat sebuah komposisi yang di dalamnya terdapat timeline, resolusi, hitungan jumlah frame per detik dan ukuran. Pada saat membuat komposisi, dapat memasukkan satu atau lebih media, lalu muncul di dalam composition window dan juga timeline. Media-media tersebut disusun masing-masing sebagai layer yang terdapat pada properti pengaturan untuk memanipulasi, seperti pada posisi (x, y dan terkadang z pada format 3D), putaran, ukuran, opacity dan lainnya. Layer-layer tersebut dapat digabungkan dalam satu komposisi. Pada setiap manipulasi, dapat dibuat dapat dibuat keyframe untuk menentukan nilai dari tiap waktu yang ditentukan untuk pengeditan.
c. Peran Motion Graphic
Peran motion graphic selain sebagai film, video, secara tidak disadari bahwa karya motion graphic muncul di media elektronik dengan porsi yang cukup besar. Program yang dimaksud adalah opening program, bumper, closing program dan termasuk elemen-elemen pendukung seperti titles, background dan lain sebagainya.
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Wayang beber merupakan salah satu seni pertunjukan wayang yang paling sederhana di  dunia. Wayang  beber  seusia  dengan  wayang  kulit  dan  mungkin  lebih  tua. Wayang beber aslinya dikaitkan dengan kegiatan keagamaan dan penyembahan nenek moyang, tetapi  ketika  wayang  kulit  menjadi  lebih menarik  dan  sangat  berkembang  sebagai  sebuah bentuk  seni  dan ia  menggantikan  wayang  beber  sebagai  pertunjukan  di istana,  ia  juga mengantikan  banyak  fungsi  keagamaan  yang  semula  dilakukan  oleh  wayang  beber. (James R. Brandon, terjemahan R.M Soedarsono, 2003: 66). Pada masa kerajaan Mataram di Jawa Tengah, penggunaan wayang beber untuk pertunjukan-pertunjukan pada upacara ruwatan yang bersifat animisme dilarang dan memerintahkan agar hanya wayang kulit yang boleh menjadi media pertunjukan. Wayang beber memiliki  enam gulungan, masing-masing dibagi menjadi empat adegan, dilukis pada bahan yang terlihat semacam kertas kain-kulit kayu, yang sudah usang dan robek pada pingir-pinggirnya karena faktor usia yang mengakibatkan warnanya menjadi kuning kecoklatan. Gulungan-gulungan wayang beber usianya sudah ratusan tahun.
2.2.4 [bookmark: _Toc529532820][bookmark: _Toc532927809]Wayang Beber Gaya Pacitan
Wayang beber merupakan wayang yang cukup tua sejarah kemunculannya. Diantara yang masih tersisa pada saat ini adalah wayang beber Pacitan, karena berasal dari Desa Karangtalun, Kelurahan Gedompol, Kecamatan Donorojo, Kabupaten Pacitan. Wayang beber tersebut dibuat sesudah pemerintahan Amangkurat II (1667-1668) dan sebelum pemerintahan Amangurat III (1703-1704) di Kartasura. Wayang beber Pacitan melukiskan cerita Panji Asmarabangun dan Dewi Sekartaji.
Wayang ini berjumlah 6 gulungan dan masing-masing gulungan memuat 4 adegan, sehingga jumlah adegan ada 24. Menurut cerita adegan yang ke 24 tidak boleh dibuka karena dianggap tabu untuk dipertunjukkan. Adegan pertama menceritakan Joko Kembang Kuning memohon ijin Prabu Brama Wijaya untuk mengikuti sayembara mencari Dewi Sekartaji yang telah pergi tanpa pamit karena tidak mau dipersunting oleh Prabu Klana Sewandana. Adegan ke-4 mengisahkan penyamaran Joko Kembang Kuning untuk mengadakan pertunjukan keliling, kemudian ia dapat menemukan Dewi Sekartaji di pasar Paluh Ambo. Adegan ke-9 menggambarkan Prabu Klana menghadap Prabu Brawijaya dengan mengaku bahwa dialah yang dapat menemukan Dewi Sekartaji, dan untuk membuktikannya Prabu Klana Sewandana disuruh bertanding melawan Tawangalun. Adegan ke-23 menggambarkan sepasang pengantin yaitu Raden Panji Asmarabangun dengan Dewi Sekartaji. Adegan ke-24 tidak diketahui isinya karena ada pantangan untuk membukanya.
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Gambar 2.3 Gulungan Wayang Beber Gaya Pacitan

	[image: ]
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Cerita adalah urutan yang dimulai dari permulaan, pertengahan, hingga akhir yang tersusun menjadi sebuah cerita. Sedangkan menurut pengertian lain cerita adalah karangan yang menuturkan perbuatan, pengalaman atau penderitaan orang dan sebagainya baik yang sungguh-sungguh terjadi atau hanya rekaan belaka (Poerwadarminta, 2006: 233).
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Sinopsis atau synopsis berasal dari kata synopical yang artinya ringkas. Berdasarkan asal kata tersebut, synopsis diartikan sebagai ringkasan suatu materi tulisan yang Panjang (baik fiksi maupun non-fiksi) dan sinopsis itu sendiri ditulis dalam bentuk narasi (Pranoto, 2008).
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Storyboard adalah sketsa gambar yang disusun berurutan sesuai cerita  dimana secara keseluruhan dapat dilihat apa yang akan disajikan. Storyboard merupakan area berseri dari sebuah gambar sketsa yang digunakan sebagai alat perencanaan untuk menunjukkan secara visual bagaimana aksi dari sebuah cerita berlangsung yang bertujuan menjelaskan tentang alur dari sebuah cerita dapat tersampaikan dengan baik.
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2.2.7 [bookmark: _Toc527905858][bookmark: _Toc527906077][bookmark: _Toc527906273][bookmark: _Toc527975308][bookmark: _Toc529525185][bookmark: _Toc529525442][bookmark: _Toc529525520][bookmark: _Toc529525777][bookmark: _Toc529530195][bookmark: _Toc529531023][bookmark: _Toc529531120][bookmark: _Toc529531620][bookmark: _Toc529532838][bookmark: _Toc529532930][bookmark: _Toc529533013][bookmark: _Toc529533099][bookmark: _Toc529533198][bookmark: _Toc529533285][bookmark: _Toc529534493][bookmark: _Toc529535537][bookmark: _Toc529536846][bookmark: _Toc529537180][bookmark: _Toc529867018][bookmark: _Toc529867694][bookmark: _Toc532927827]
2.2.8 [bookmark: _Toc529532839][bookmark: _Toc532927828]Adobe After Effect CS6
Adobe After Effects CS6  adalah produk peranti lunak yang dikembangkan oleh Adobe pada awalnya merupakan sebuah software produk dari Macromedia yang sekarang sudah menjadi salah satu produk Adobe. Adobe After Effects adalah sebuah software yang sangat professional untuk kebutuhan motion graphic. Dengan perpaduan dari bermacam-macam perangkat lunak desain yang ada dan memiliki sekitar 50 macam lebih Standart Effects yang sangat bisa untuk merubah dan menganimasikan objek.
2.2.8 [bookmark: _Toc527905860][bookmark: _Toc527906079][bookmark: _Toc527906275][bookmark: _Toc527975310][bookmark: _Toc529525187][bookmark: _Toc529525444][bookmark: _Toc529525522][bookmark: _Toc529525779][bookmark: _Toc529530197][bookmark: _Toc529531025][bookmark: _Toc529531122][bookmark: _Toc529531622][bookmark: _Toc529532840][bookmark: _Toc529532932][bookmark: _Toc529533015][bookmark: _Toc529533101][bookmark: _Toc529533200][bookmark: _Toc529533287][bookmark: _Toc529534495][bookmark: _Toc529535539][bookmark: _Toc529536848][bookmark: _Toc529537182][bookmark: _Toc529867020][bookmark: _Toc529867696][bookmark: _Toc532927829]
2.2.9 [bookmark: _Toc529532841][bookmark: _Toc532927830]Video
Menurut Suyanto (2003 : 279), video merupakan elemen multimedia yang paling kompleks karena dapat menyampaikan informasi yang lebih komunikatif dibandingkan gambar biasa.  Berikut ini adalah beberapa format file video:
a. Audio Video Interleave (.AVI)
Format AVI dibangun oleh Windows dan didukung oleh semua computer yang berjalan dengan system Windows. Format ini banyak dipakai di internet, tetapi tidak berjalan dengan baik pada komputer non-Windows.
b. Motion Picture Experts Group (.MPEG)
Merupakan format yang paing popuer di internet. Ia memiliki sifat dapat dijalankan pada berbagai platform dan didukung oleh kebanyakan web browser.

c. QuickTime (.MOV)
Format QuickTime dibangun oleh Apple. QuickTime movie tidak dapat dimainkan di Windows sebelum diinstal komponen tambahan untuk mendukungnya. Video yang tersimpan di dalam format QuickTime memiliki ektensi “.mov”.
d. Shockwave (Flash)
Format Shockwave dibangun oleh Macromedia. Format flash ini memiliki fleksibilitas yang tinggi dengan aplikasi komputer termasuk internet. Ia memiliki ukuran file yang kecil.
e. RealVideo
Format RealVideo dibangun oleh Real Media. Format ini memungkinkan melakukan streaming video (online video, internet TV).
2.2.10 [bookmark: _Toc529532842][bookmark: _Toc532927831]Media Sosial
Media sosial adalah sebuah media online, di mana para penggunanya bisa dengan mudah berpartisipasi, berbagi, dan menciptakan isi meliputi blog, jejaring sosial, wiki, forum dan dunia virtual. Blog, jejaring sosial dan wiki merupakan bentuk media sosial yang paling umum digunakan oleh masyarakat di seluruh dunia. Pendapat lain mengatakan bahwa media sosial adalah media online yang mendukung interaksi sosial dan media sosial menggunakan teknologi berbasis web yang mengubah komunikasi menjadi dialog interaktif.
Media sosial mengajak siapa saja yang tertarik untuk berpartisipasi dengan memberi kontribusi dan feedback secara terbuka, memberi komentar, serta membagi informasi dalam waktu yang cepat dan tak terbatas. Media sosial merupakan media di mana user dapat membuat konten dan aplikasi serta memungkinkan user tersebut untuk berinteraksi dan bertukar wawasan dengan user lain. Dan berikut ini merupakan beberapa daftar dari media sosial.
a. Online Forums (seperti Digitalpoint)
b. Blogs (seperti Blogger)
c. Social Networking (seperti Twitter)
d. Social Bookmarking (seperti Digg)
e. Video Sharing (seperti Youtube)
f. Photo Sharing (seperti Flickr)
g. Streaming Sites (seperti Ustream)
h. User Reviews (seperti Amazon)
i. Crowdsourcing (seperti Wikipdia)
2.2.11 [bookmark: _Toc529532843][bookmark: _Toc532927832]Youtube
[bookmark: _GoBack]Youtube adalah video online dan kegunaan utama dari situs ini ialah sebagai media untuk mencari, melihat dan berbagi video ke segala penjuru dunia melalui suatu  web (Budiargo, 2015; 47). Kehadiran Youtube membawa pengaruh luar biasa kepada masyarakat, khususnya masyarakat yang memiliki keinginan di bidang pembuatan video, mulai dari film pendek, dokumenter, hingga konten kreatif lainnya. Hal tersebut membuat para pembuat video dapat dengan bebas mengunggah konten-konten video mereka untuk dipublikasikan. Jika video mereka mendapat sambutan baik dari viewers, jumlah viewers akan bertambah. Viewers banyak akan mengundang pengiklan untuk memasang iklan dalam video-video mereka selanjutnya.
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