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1.1 [bookmark: _Toc529532880][bookmark: _Toc532927870]Kesimpulan
Mengenalkan wayang beber Pacitan melalui media motion graphic merupakan suatu cara untuk untuk mempromosikan wayang ini. Pembuatan interactive motion graphic sebagai media pengenalan wayang beber Pacitan terlihat lebih simpel namun tetap memperhatikan pakem-pakem yang ada.  Motion graphic yang pada dasarnya digunakan untuk menyajikan sebuah data dalam sebuah gerakan, merupakan media yang tepat untuk menyampaikan alur cerita pada karya ini. Oleh karena itu dengan merancang motion graphic tentang wayang  beber Pacitan diharapkan menjadi video yang bisa diakses kapan saja melalui internet baik di youtube maupun instagram. 

1.2 [bookmark: _Toc529532881][bookmark: _Toc532927871]Saran
Penulis sangat menyadari bahwa dalam pembuatan interactive motion graphic ini masih banyak kekurangan. Saran yang membangun sangat diharapkan agar interactive motion graphic ini lebih baik lagi. Untuk penelitian lebih lanjut, penulis dapat memberikan saran yaitu, perancangan interactive motion graphic tentang wayang beber Pacitan diharapkan lebih mengoptimalkan gerakannya agar hasilnya lebih atraktif tidak hanya sebatas gerakan sederhana. Kemudian menambahkan beberapa opsi video agar lebih interaktif. Diharapkan motion graphic ini dapat memicu karya-karya konten kreatif seperti video, game atau film.
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