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5.1 [bookmark: _Toc532894944]Kesimpulan
Board game ini dirancang untuk menyelesaikan permasalahan yang ada yaitu membantu siswa untuk menerima materi jajanan tradisional dan membantu guru untuk menyampaikan materi jajanan tradisional. Setelah analisa yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa Sekolah Dasar Negeri Pisangcandi 2  membutuhkan media untuk membantu guru dalam menyampaikan materi, karena guru belum mempunyai media yang digunakan untuk menunjang pembelajaran dan setelah materi sudah diberikan siswa pun masih bingung dan lupa.


Konsep perancangan yang digunakan adalah membuat board game atau permainan papan. Board game ini menyajikan pertanyaan tentang materi jajanan tradisional dengan menggunakan permainan yang kompleks dan unik. Target audience dari perancangan ini adalah siswa kelas 5 Sekolah Dasar dan target marketnya adalah guru kelas 5 Sekolah Dasar. Hasil dari perancangan menghasilkan sebuah media utama, yaitu board game dengan bernama DJATRA. Selain board game sebagai media utama perancangan ini juga menghasilkan media penunjang media utama yaitu mini x banner, gantungan kunci, stiker, tote bag, dan video
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5.2 [bookmark: _Toc532894945]Saran
Terkait dengan perancangan board game tentang jajanan tradisional, maka perlu memperhatikan hal – hal berikut :
a. Perancang berharap kedepannya dapat mengembangkan board game dengan memasukkan lebih banyak jenis jenis jajanan tradisional dan tidak hanya terpaku pada jajanan yang ada di area Malang. 
b. Board game menjadi salah satu media interaktif penunjang pembelajaran yang diharapkan dapat digunakan oleh sekolah lain selain Sekolah Dasar Negeri Pisangcandi 2 yang juga menggunakan buku tematik Panas dan Perpindahannya untuk siswa kelas 5.
c. Board game yang telah dirancang dapat dimainkan diluar dari penggunaan buku tematik dan diharapkan juga dapat mengedukasi pemain yang memainkannya.
d. Bagi instansi yang terkait, yaitu Sekolah Dasar Negeri Pisangcandi 2 diharapkan dapat memanfaatkan board game yang telah dirancang untuk membantu siswa dalam menerima materi dan guru dalam menyampaikan materi jajanan tradisional.
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