



BAB I
PENDAHULUAN

1.1. [bookmark: _Toc332256159][bookmark: _Toc332272727][bookmark: _Toc332272808][bookmark: _Toc332657730][bookmark: _Toc332716497][bookmark: _Toc352231510]Latar Belakang
[bookmark: _Toc332256160][bookmark: _Toc332272728][bookmark: _Toc332272809][bookmark: _Toc332657731][bookmark: _Toc332716498][bookmark: _Toc352231511]Perkembangan media cetak di Indonesia dari waktu ke waktu terus mengalami perkembangan pesat. Hal tersebut ditandai dengan banyaknya perusahaan jasa percetakan yang berdiri pada saat ini, salah satunya di kota Pasuruan. Pada umumnya perusahaan jasa percetakan merupakan suatu usaha yang memproduksi berbagai macam media cetak diantaranya, buletin, kalender, stop map, buku, agenda dan majalah. Sebab itu banyak perusahaan percetakan yang mulai menggunakan sistem dan teknologi informasi untuk memanagament intern perusahaan.
CV.GAROEDA merupakan salah satu perusahaan terbesar di kota Pasuruan yang bergerak di bidang percetakan dan digital printing. Dalam proses produksinya memiliki tahapan alur penyelesaian suatu produk, mulai dari bahan baku hingga menjadi sebuah nilai produk. Untuk melakukan penyelesaian suatu produk maka diperlukan penjadwalan terhadap karyawan terlebih dahulu sebelum proses pengerjaan.   
[bookmark: _GoBack]Penjadwalan dapat dilakukan berdasarkan bidang keahlian masing-masing karyawan. Data penjadwalan yang ada di perusahaan saat ini masih dibuat secara manual yaitu mencatat jadwal pada sebuah kertas. Hal  ini dapat mempersulit kepala bagian produksi dalam proses penjadwalan karyawan, sehingga proses task management menjadi kurang efektif.  Dan tidak jarang proses penyelesaian produksi tidak sesuai jadwal dikarenakan terhambat adanya kesalahan komunikasi antara karyawan dengan karyawan lain. 
Salah satu aplikasi penjadwalan yang sudah ada saat ini adalah Trello yang berbasis website bersifat free. Penulis melakukan analisis pada aplikasi tersebut dan menemukan kekurangan yaitu. aplikasi trello tidak bisa mengeset sebuah penjadwalan secara otomatis untuk memprioritas sebuah orderan yang akan dikerjakan terlebih  dahulu oleh karyawan dengan perbandingan asumsi jumlah orderan.
Berdasarkan analisis tersebut, maka perlu dibuat sebuah aplikasi task management sebagai bahan evaluasi penjadwalan tugas karyawan dalam proses produksi. Diharapkan melalui aplikasi yang dibuat ini dapat mengatur setiap jadwal karyawan sesuai bidang keahlian dan proses produksi dapat berjalan sesuai Standart Operasional Prosedur (SOP) produksi sehingga dapat menurunkan resiko terjadinya keterlambatan.

1.2. Rumusan Masalah
Permasalahan dalam pengerjaan tugas akhir ini adalah :
1. Bagaimana mengembangkan aplikasi task management yang bisa diakses  melalui website? 
2. Bagaimana mengembangkan aplikasi yang dapat menyimpan semua informasi penjadwalan di database? 
3. Bagaimana membuat aplikasi laporan penjadwalan yang mudah dipaham dan tepat sesuai kebutuhan? 
1.3. [bookmark: _Toc332256161][bookmark: _Toc332272729][bookmark: _Toc332272810][bookmark: _Toc332657732][bookmark: _Toc332716499][bookmark: _Toc352231512]Tujuan Penelitian
1. Mengembangkan aplikasi task management yang bisa diakses melalui halaman web.  
2. Mengembangkan aplikasi yang dapat menyimpan semua informasi penjadwalan pada database.
3. Mengembangkan aplikasi yang dapat melakukan proses penjadwalan tugas karyawan berupa pembagian tugas, menentukan deadline suatu pekerjaan karyawan, mengatur dan memprioritas order. 

1.4. Batasan Masalah
Adapun batasan masalah / ruang lingkup dari proyek ini adalah :
1. Aplikasi ini dibangun berbasis website.
2. Aplikasi dibuat menggunakan bahasa pemrogaman PHP dan database MySQL. 
3. Aplikasi ini tidak terhubung dengan aplikasi lainnya yang telah ada di CV.GAROEDA 
4. Aplikasi yang dibuat disesuaikan dengan kondisi dan kebutuhan CV.GAROEDA 
5. Aplikasi ini hanya memberikan output data penjadwalan tugas.
6. Hasil output difokuskan kepada karyawan sebagai form proses produksi.
7. Aplikasi bagi admin digunakan untuk mengatur penjadwalan tugas karyawan. 
8. Aplikasi ini dibatasi sehari mampu melakukan penjadwalan maksimal 5 orderan.
1.5. [bookmark: _Toc313703662][bookmark: _Toc332256163][bookmark: _Toc332272731][bookmark: _Toc332272812][bookmark: _Toc332657734][bookmark: _Toc332716501][bookmark: _Toc352231514]Manfaat
Melalui penelitian ini diharapkan daapat melakukan pencapaian dalam menerapkan ilmu teknologi informasi sebagai solusi terbaik efisiensi waktu dan pembagian tugas karyawan sesuai dengan jadwal. Sehingga evaluasi terhadap penjadwalan proses produksi sesuai dengan Standart Operasional Prosedur (SOP) sehingga proses produksi tidak mengalami keterlambatan. Selain itu dengan dibuatnya aplikasi  penjadwalan tugas  karyawan ini maka dapat memberikan manfaat bagi peneliti berupa pengalaman membuat aplikasi berdasarkan kasus nyata dan sebagai salah satu persyaratan lulus strata satu di perguruan tinggi Sekolah Tinggi Informatika dan Komputer Indonesia (STIKI Malang).  
1.6. Metode Penelitian
Metode yang digunakan untuk mendukung penyusunan Tugas Akhir ini adalah:
1. Tempat dan waktu penelitian 
Tempat		: CV. Garoeda di Kota Pasuruan
Tanggal		: 1 Februari – 1 April 2018 
Jadwal		: Terdapat pada tabel dibawah ini.
Tabel 1.1. Jadwal Pelaksanaan Tugas Akhir
	Tahapan
	Februari
	Maret
	April

	Analisa
	
	
	

	Perancangan
	
	
	

	Prototyping Cycle
	
	
	

	Test
	
	
	

	Implementasi
	
	
	



2. Bahan dan Alat
Hardware	: Laptop Toshiba Satellite C840, Printer L310
Software	: Microsoft Office 2016 64bit, Sublime Text Editor, Argo   
 UML, Power Designer, XAMPP, Browser GoogleChrome
3. Pengumpulan Data dan Informasi
Pengumpulan data dilakukan dengan cara berdiskusi langsung dengan narasumber yaitu kepala bagian produksi terkait yang memiliki perusahaan. Ini bertujuan agar dapat diketahui pola penyusunan database yang sesuai dengan kebutuhan bagian tersebut. Selanjutnya dilakukan observasi lanjutan dengan pihak-pihak yang memiliki data-data karyawan seperti kepala bagian produksi dan administrasi hingga operator yang melakukan perbaikan agar diperoleh pola penyusunan sistem yang tepat dan mudah digunakan oleh operator. Sebagai pelengkap diperlukan membaca referensi dari beberapa jurnal yang terdapat di internet sebagai bahan acuan pembuatan aplikasi.

4. Analisa Data
Perancangan aplikasi dimulai ketika semua data yang dibutuhkan telah terkumpul. Data tersebut kemudian di analisis agar mengetahui kekurangan aplikasi yang telah ada sebelumnya, supaya didapat solusi yang lebih efektif dalam sistem baru yang akan digunakan. Namun untuk segi teknisnya seperti pembuatan database, layout, dan kerangka kerja dikerjakan bersamaan dengan mencari data. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah statistik deskriptif yaitu dengan cara mendeskripsikan data yang terkumpul tanpa perlu generalisasi sehingga lebih sederhana dalam penyajian datanya. 
5.  (
Analisa Data
Desain Alur Proses
Desain Tampilan
Desain Database
Implementasi
Evaluasi Kerja
END
START
Observasi dan Pengumpulan Data
)Prosedur Penelitian.	









Gambar 1.1  Flowchart Metode Pelaksanaan








1.7. Sistematika Penulisan
BAB I	: Pendahuluan
Berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, manfaat penelitian, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.  
BAB II	 : Landasan Teori
Berisi mengenai teori-teori yang mendukung dan digunakan sebagai dasar dalam memecahkan masalah, teori-teori tersebut diambil dari literatur yang sesuai dengan permasalahan yang dihadapi serta sarana pendukung tugas akhir.   
BAB III : Analisa dan Perancangan
Penjabaran tentang analisa sistem yang telah dilakukan , perancangan sistem yang meliputi penjelasan dari tahap-tahap merancang sistem dalam pembuatan aplikasi. 
BAB IV : Implementasi dan Pembahasan 
Menjelaskan tentang kebutuhan software dan hardware yang digunakan, unjuk kerja sistem, dan pembahasan. 
BAB V : Penutup
Membahas mengenai kesimpulan yang diperoleh dari pembuatan tugas akhir dan juga beberapa saran yang dapat digunakan untuk kepentingan pengembangan selanjutnya. 
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