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BAB I
PENDAHULUAN

1.1  	Latar Belakang Masalah
	Paguyuban Kakang dan Mbakyu (Pakandayu) Kota Malang merupakan perkumpulan / paguyuban dari duta-duta wisata Kota Malang yang berada di bawah naungan Dinas Kebudayaan dan Pariwisata (Disbudpar) Kota Malang. Pakandayu bersama Disbudpar Kota Malang setiap tahunnya mengadakan pemilihan duta wisata kakang dan mbakyu Kota Malang. Pakandayu sebagai salah satu paguyuban besar dan dikenal di Kota Malang tentunya diminati oleh banyak remaja di Kota Malang. Hal tersebut berdampak pada tingginya jumlah peserta pemilihan kakang mbakyu setiap tahunnya. Jumlah peserta yang mendaftar biasanya berkisar antara 200 sampai 300 peserta. Tingginya jumlah peserta pemilihan setiap tahunnya dan banyaknya kategori penilaian membuat juri kesulitan dalam menilai peserta mana yang sebaiknya lolos ke tahap selanjutnya sehingga juri membutuhkan waktu yang lebih lama untuk menilai, karena sistem penilaian masih dilakukan secara manual dan masih belum adanya sistem penunjang keputusan untuk menyeleksi semua peserta. Selain itu, banyaknya jenis seleksi yang dilakukan dalam waktu dan tempat yang berbeda-beda membuat keamanan data-data peserta seleksi dan data-data penilaian rendah.
Oleh karena itu dibutuhkan suatu sistem pendukung keputusan untuk memberikan alternatif keputusan kepada juri dalam memutuskan peserta mana yang sebaiknya lolos ke setiap tahap seleksi dan juga untuk mengamankan data-data peserta seleksi dan data-data penilaian sehingga juri dapat membuat keputusan dalam waktu yang lebih singkat dan data-data tersebut juga lebih aman.
	Hal ini lah yang mendorong dilakukan nya penelitian untuk pembuatan sistem pendukung keputusan pemilihan duta wisata berbasis web (studi kasus duta wisata Kota Malang).

1.2  	Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka yang saat ini menjadi permasalahan adalah “ Bagaimana mengimplementasikan metode Simple Additive Weighting (SAW) agar dapat digunakan untuk mempermudah proses seleksi kakang mbakyu”;

1.3  	Tujuan Penelitian
	Tujuan yang dicapai dari penelitian ini adalah :
1. Membantu memberikan alternatif keputusan peserta yang lolos pada setiap seleksi kepada juri pemilihan kakang dan mbakyu Kota Malang.
2. Mengamankan data-data peserta seleksi dan data-data penilaian

1.4  	Ruang Lingkup Penelitian
Untuk memfokuskan pada permasalahan di atas, maka permasalahan dalam penelitian ini dibatasi sebagai berikut :

1. Target data untuk sistem pendukung keputusan adalah data-data peserta seleksi yang memenuhi syarat.
2. Dalam penelitian ini menggunakan metode Simple Additive Weighting (SAW) berbasis web dengan kategori penilaian : tinggi, fisik, bahasa inggris, nilai dari senior, pengetahuan, public speaking, IQ, kepribadian, presentasi, tes talenta.
3. Membuat sistem informasi ini, meliputi fitur-fitur sebagai berikut :
· Pencatatan data-data peserta seleksi dalam bentuk pendaftaran online.
· Tes Online.
· Pencatatan nilai-nilai peserta seleksi pada setiap tahap seleksi.
· Generate alternatif keputusan peserta yang lolos seleksi pemilihan kakang dan mbakyu Kota Malang pada setiap seleksinya.
· Halaman admin untuk memenejemen data-data master.

1.5  	Manfaaat Penelitian
	Adapun manfaat yang diharapkan dalan penelitian ini adalah memudahkan juri pemilihan kakang dan mbakyu Kota Malang dalam menjalankan tugas dan kewajibannya dalam menyeleksi peserta pemilihan sehingga penilaian dapat dilakukan dengan lebih cepat dan data-data peserta seleksi serta data-data penilaian lebih aman. 


1.6 Metodologi Penelitian
Metode yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah :
1. Tempat dan Waktu Penelitian.
		Lokasi penelitian adalah sekretariat paguyuban kakang dan mbakyu Kota Malang, serta waktu penelitian dilakukan selama enam bulan (September 2013 – Februari 2014), dan jadwal yang tercantum pada tabel di bawah ini :
Tabel 1.1 : Tabel Jadwal Penelitian
	Tahapan
	September
	Oktober
	November
	Desember
	Januari 
	Februari

	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	Analisis
	√
	√
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Perancangan Algoritma Metode SAW
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	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Desain Konstruksi
	
	
	
	
	
	
	
	√
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Desain Form
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pembuatan Program
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	
	
	

	Penyususnan Laporan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	√
	√
	√



2. Bahan dan Alat.
· Hardware : Komputer.
· Software : Database Mysql, Macromedia Dreamweaver, Adobe Photoshop.
3. Pengumpulan Data dan Informasi.
		Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan data dan informasi diantaranya adalah untuk data primer dilakukan dengan menggunakan metode wawancara kepada juri pemilihan kakang dan mbakyu Kota Malang, serta untuk data sekunder dilakukan dengan analisa atau observasi sampling data dari dokumen yang digunakan oleh juri pemilihan kakang dan mbakyu Kota Malang.
4. Prosedur Penelitian.
		Langkah – langkah untuk melakukan penelitian ini digambarkan dengan proses diagram alir berikut ini :
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Gambar 1.1 : Diagram Alir Prosedur Penelitian




1.7 Sistematika Penulisan
BAB I : 			PENDAHULUAN
Berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan, Manfaat, ruang lingkup, metodologi, dan sistematika penulisan.
	BAB II : 	LANDASAN TEORI
Menjelaskan mengenai  teori –teori yang mendukung dan digunakan sebagai dasar dalam memecahkan masalah. Teori-teori tersebut di ambil dari literatur yang sesuai dengan permasalahan yang di hadapi.
BAB III : 		PERANCANGAN SISTEM
		Membahas langkah-langkah yang harus dilakukan dalam mendesain suatu aplikasi meliputi desain blok diagram, context diagram, data flow diagram, analisa pemecahan masalah.

BAB IV :			IMPLEMENTAS DAN PEMBAHASAN 
		Menjelaskan kebutuhan hardware dan software yang digunakan untuk mengerjakan program , pembahasan, dan screen shoot program.
BAB V    :		PENUTUP
				Berisi kesimpulan dan saran.
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