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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
SMK Negeri 8 Malang merupakan sebuah lembaga pendidikan kejuruan di Kota Malang yang bertugas mencetak calon mahasiswa dan calon tenaga kerja yang bergerak di bidang Informatika. Untuk menjalankan fungsinya, SMK Negeri 8 Malang mempunyai beberapa unit kerja dengan tanggung jawab yang beragam, salah satunya yaitu bagian kurikulum sekolah.

Salah satu fungsi dari bagian kurikulum adalah menyusun jadwal kegiatan belajar mengajar di SMK Negeri 8 Malang. Penyusunan jadwal kegiatan belajar mengajar dilakukan secara manual dan dalam kenyataanya menyusun jadwal kegiatan belajar mengajar bukanlah hal yang mudah, serta membutuhkan waktu yang tidak sedikit. Dalam penyusunan jadwal kegiatan belajar mengajar terdapat beberapa hal yang harus diperhatikan diantaranya, kompetensi guru dan perbedaan jam kegiatan belajar mengajar pada tiap – tiap mata pelajaran. 

Dalam penyusunan jadwal kegiatan belajar mengajar tersebut, terdapat beberapa masalah yang menghambat penyusunan jadwal kegiatan belajar mengajar, antara lain proses pengaturan jadwal kegiatan belajar mengajar di setiap awal semester membutuhkan banyak waktu serta terdapat guru yang mengajar lebih dari satu mata pelajaran. Sehingga dibutuhkan suatu metode optimasi untuk menyelesaikan permasalahan di atas.
Dalam perkembangan ilmu komputer beberapa ahli mengembangkan kecerdasan buatan atau (Artificial Intelligence), salah satu perkembangan tersebut adalah metodologi Algoritma Genetika. Algoritma Genetika banyak digunakan pada masalah praktis yang berfokus pada pencarian parameter - parameter optimal. Terdapat beberapa kelebihan Algoritma Genetika jika dibandingkan dengan algoritma lain dalam proses optimasi, yaitu :

1. Algoritma ini hanya melakukan sedikit perhitungan matematis yang berhubungan dengan masalah yang ingin diselesaikan. 
2. Operator – operator evolusi membuat algoritma ini sangat efektif pada pencarian global.
3. Algoritma ini memiliki fleksibilitas yang tinggi untuk dihibridkan dengan metode pencarian lainnya supaya lebih efektif. 
Sehingga dalam penelitian yang sedang disusun, digunakan algoritma genetika untuk menyelesaikan permasalahan pada penyusunan jadwal kegiatan belajar mengajar.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka yang saat ini menjadi permasalahan adalah “Bagaimana mengimplementasikan algoritma genetika agar dapat digunakan untuk penjadwalan kegiatan belajar mengajar sehingga diperoleh satu jadwal kegiatan belajar mengajar dengan kombinasi terbaik ?”.
1.3 Tujuan
Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah :
1. Mempermudah untuk melakukan penyusunan jadwal kegiatan belajar mengajar, dengan menghasilkan data dengan hasil maksimal dalam waktu yang singkat.

2. Mempermudah kinerja waka kurikulum dalam penyusunan jadwal kegiatan belajar mengajar.
1.4 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah dalam penelitian ini, diantaranya adalah :
1. Data guru, data waktu kegiatan belajar mengajar (KBM), serta data kelas jurusan Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ) yang diambil dari sistem kurikulum.
2. Terdapat perbedaan jam kegiatan belajar mengajar untuk masing – masing mata pelajaran dimulai dari 2 jam, 3 jam, dan 4 jam. 
3. Digunakan di SMKN 8 Malang untuk jurusan TKJ kelas 1,2, dan 3.
1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah :
1. Bagi penulis, dapat mengimplementasikan ilmu yang diperoleh ke dalam suatu kasus yang sekiranya dapat membantu penyelesaian dari permasalahan yang ada. 

2. Bagi lembaga, khususnya waka kurikulum yaitu memudahkan kewajibannya dalam penyusunan jadwal kegiatan belajar mengajar setiap awal semester.

3. Mempermudah SMKN 8 Malang dalam mengembangkan sistem terpadu dengan database yang terintergrasi dengan sistem lain.
1.6 Metodologi Penelitian

Metode yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah :
1. Tempat dan waktu penelitian
Tempat
: SMK Negeri 8 Malang
Waktu
: Juli 2016 - selesai
Jadwal
: Terdapat pada tabel dibawah ini
2. Studi Pustaka
Untuk mendukung pembuatan sistem aplikasi ini, dilakukan studi pustaka dengan mengumpulkan bahan dari beberapa sumber, seperti media internet, jurnal, dan beberapa buku referensi yang membahas tentang penjadwalan kegiatan belajar mengajar dengan menggunakan metode Algoritma Genetika.
3. Pengumpulan Data dan Informasi

Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan data dan informasi adalah diantaranya untuk data primer dilakukan dengan menggunakan metode wawacara kepada bagian kurikulum, serta untuk data sekunder dilakukan dengan analisa atau observasi data dari dokumen yang digunakan oleh bagian kurikulum.
4. Prosedur penelitian.

Langkah – langkah untuk melakukan penelitian ini di gambarkan dengan proses diagram alir berikut ini


Gambar 1.1 : Diagram Alir Prosedur Penelitian
Prosedur penelitian diatas meliputi : pengumpulan data yang dibutuhkan untuk penelitian ini. Kemudian melakukan perancangan sebuah algoritma genetika yang akan dipergunakan serta merancang desain konstruksi yang di dalamnya akan terdapat ERD dan UML. Kemudian membuat suatu program aplikasi dimana implementasi dari metode algoritma tersebut.
Setelah tahapan diatas selesai, dilakukan pengujian terhadap program aplikasi tersebut untuk melihat hasil dari pemecahan permasalahan yang ada telah ditemukan atau masih belum ditemukan. Bila belum ditemukan maka akan kembali ke tahapan analisa metode algoritma yang digunakan, kemudian diikuti langkah – langkah berikutnya yang telah disebutkan sebelumnya hingga mencapai hasil yang diinginkan.
5. Langkah Perancangan Sistem 
a. Studi Pendahuluan

Melakukan studi pendahuluan dan analisa mengenai hal – hal yang berkaitan dengan penyelesaian masalah dan pembuatan sistem aplikasi. Seperti rumus dan prosedur pengerjaan yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi ini.

b. Analisa dan Perancangan Sistem

Merancang sistem aplikasi yang digunakan dengan menggunakan metode algoritma genetika sebagai dasar pemecahan masalah penjadwalan kegiatan belajar mengajar yang telah disebutkan sebelumnya.

c. Pembuatan Program

Mengimplementasikan hasil rancangan sistem ke dalam aplikasi penjadwalan kegiatan belajar mengajar yang berbasiskan web.
Klasifikasi perangkat keras yang digunakan adalah :

a. Laptop Lenovo B40
Sedangkan perangkat lunak yang digunakan adalah :

a. Sistem Operasi Windows 8

b. Notepad ++

c. My SQL

d. Microsoft Excel 
1.7 Sistematika Penulisan

BAB I :
      PENDAHULUAN

Berisi tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Batasan Masalah, Manfaat Penelitan, Metodologi Penelitian, dan Sistematika Penulisan.

BAB II :      LANDASAN TEORI

Menjelaskan mengenai teori-teori yang mendukung dan digunakan sebagai dasar dalam memecahkan masalah, teori-teori tersebut diambil dari literatur yang sesuai dengan permasalahan yang dihadapi sebagai sarana pendukung dari tugas akhir.
BAB III :     ANALISA DAN PERANCANGAN
Menguraikan tentang analisis yaitu meliputi uraian tentang analisis sistem yang dilakukan, perancangan sistem yang meliputi penjelasan dari tahap-tahap merancang sistem, perancangan proses, dan perancangan aplikasi.
BAB IV :     IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Menjelaskan tentang kebutuhan software dan hardware yang digunakan, unjuk kerja sistem, dan pembahasan serta uji coba sistem.
BAB V :
       PENUTUP

Berisi kesimpulan yang diperoleh dari pembuatan TA dan juga beberapa saran yang dapat digunakan untuk kepentingan pengembangan selanjutnya.
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