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[bookmark: _Toc449761256][bookmark: _Toc451734245][bookmark: _Toc483847586]BAB I   
PENDAHULUAN

[bookmark: _Toc449761257][bookmark: _Toc451734246][bookmark: _Toc483847587]1.1 	Latar Belakang
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]Manajemen adalah penggunaan sumber daya organisasi untuk mencapai sasaran dan kinerja yang tinggi dalam berbagai tipe organisasi profit maupun non profit. Sedangkan Inventory adalah suatu aset yang ada dalam bentuk barang-barang yang dimiliki untuk dijual dalam toko maupun barang-barang yang sedang dalam proses pembuatan. Manajemen inventory merupakan pengaturan persediaan barang dengan tujuan kelancaran usahanya.
Dalam manajemen inventory sangat dibutuhkan pendataan secara komputerisasi, maka dari itu bagian gudang dan toko dapat menangani proses pendataan dengan mudah dan meminilkan kesalahan serta mempersingkat waktu yang dibutuhkan. Kegiatan pendataan pada gudang dan toko dapat memakan waktu yang cukup lama tergantung dari banyaknya barang yang dimiliki oleh gudang dan toko tersebut, sehingga toko hanya dapat melakukan pendataan ketika sedang tutup. Selain itu kesalahan pencatatan yang dilakukan oleh bagian gudang juga rawan terjadi jika barang yang dicatat cukup banyak. Masalah yang sering dihadapi oleh toko dan user umum yaitu : Dalam pendataan persediaan barang belum menggunakan sistem yang terkomputerisasi tapi masih menggunakan sistem manual dalam arti masih menggunakan buku-buku tebal dalam pendataan dan penyimpanan barang dan user umum hanya bisa melihat stok barang yang ada ditoko tanpa tahu stok yang ada digudang.
Dengan aplikasi manajemen inventory berbasis perangkat bergerak ini diharapkan dapat memudahkan toko dalam melaksanakan proses pendataan secara terencana, terkontrol, sistematis dan saling terhubung. Selain itu pekerjaan dapat diselesaikan lebih cepat karena adanya sistem yang tersusun dengan rapi. Dan memudahkan user umum untuk memeriksa stok barang dan harga yang ada di mini market. Oleh karena itu dirancang sebuah aplikasi yang mampu memasukaan data barang dengan menggunakan smartphone, serta stok barang dalam gudang yang terpisah. Aplikasi ini dibuat untuk dijalankan pada perangkat bergerak berbasis Android karena selain kegunaannya sebagai telepon genggam, perangkat bergerak juga memiliki fasilitas yang modern seperti kamera dan koneksi internet yang menggunakan wifi sehingga dapat pula dijadikan sebagai barcode reader yang dapat dihubungkan dengan server toko.
Dari latar belakang tersebut, maka dibuat suatu Aplikasi Manajemen Inventory berbasis perangkat bergerak yang secara langsung dapat terhubung dengan database inventory toko. Sehingga dengan sistem yang bersifat mobile ini dapat mengurangi kesulitan bagian gudang dan toko dalam menjalankan tugasnya untuk mengelola persediaan, pencarian, dan pendataan barang serta untuk user umum dapat lebih mudah melihat stok barang yang ada ditoko.




[bookmark: _Toc449761258][bookmark: _Toc451734247][bookmark: _Toc483847588]1.2    Rumusan Masalah
Rumusan Masalah yang diangkat dalam Tugas Akhir ini adalah :
Bagaimana merancang aplikasi manajemen inventory berbasis perangkat bergerak untuk mempermudah pendataan stok barang dan melihat stok barang yang ada di gudang dan toko?
[bookmark: _Toc449761259][bookmark: _Toc451734248][bookmark: _Toc483847589]1.3	Tujuan
Tujuan dari pengerjaan Tugas Akhir ini adalah
· Pendataan barang yang disimpan untuk menunjang pekerjaan bagian toko dan gudang.
· User umum dapat dengan mudah melakukan pencarian data barang di masing-masing toko dan gudang tanpa harus bertanya kepada karyawan yang ada di toko.
[bookmark: _Toc449761260][bookmark: _Toc451734249][bookmark: _Toc483847590]1.4 	Batasan Masalah
Aplikasi manajemen inventory berbasis perangkat bergerak ini memiliki batasan sebagai tersebut :
· Data yang diolah yaitu data barang yang masuk dalam gudang dan pengeluaran barang.
· Pemberian fasilitas registrasi untuk bisa mengakses masuk dan keluarnya barang bagi bagian yang membutuhkan.
· User umum dapat mengakses pencarian barang yang ada di toko dan gudang.
· Aplikasi berjalan minimal di android versi 2.3 (GingerBread).
· Aplikasi dibangun menggunakan Eclipse Mars 2.
· Bahasa pemrograman menggunakan bahasa JAVA.
· Manajemen database menggunakan MySQL.
[bookmark: _Toc449761261][bookmark: _Toc451734250][bookmark: _Toc483847591]1.5	Manfaat
	Manfaat dari pengerjaan Tugas Akhir ini adalah :
· [bookmark: _GoBack]Aplikasi ini dapat memudahkan bagian gudang dan toko untuk pendataan stok barang dengan memanfaatkan perangkat bergerak.
· Aplikasi ini juga dapat mempermudah user umum dalam melihat stok atau persediaan barang yang tersedia di toko dan gudang dengan mudah tanpa harus login atau register terlebih dahulu.
· Aplikasi ini dapat melakukan pendataan stok barang gudang dan toko.
· Aplikasi ini dapat memindai barcode dengan menggunakan kamera yang terdapat pada perangkat bergerak untuk melakukan pencarian barang, update, dan persediaan barang.
· Aplikasi ini juga dapat melakukan pencatatan jumlah stok barang pada periode tertentu.
[bookmark: _Toc449761262][bookmark: _Toc451734251][bookmark: _Toc483847592]1.6 	Metode Penelitian
	Untuk dapat mencapai keberhasilan dalam pembangunan aplikasi manajeman inventory berbasis perangkat bergerak, perlu dilakukan beberapa langkah seperti berikut :
1. Study literature
Mengumpulkan referensi–referensi yang dibutuhkan untuk membangun aplikasi baik itu dari internet, buku maupun sumber–sumber yang lain mengenai materi seperti contoh aplikasi serta coding yang dapat membantu pembuatan aplikasi.
1. Analisa dan perancangan
Pada tahap ini dilakukan perancangan terhadap aplikasi yang akan dibangun seperti desain sistem manajemen inventory, aturan aplikasi, user interface, dan activity diagram serta squence diagram.
1. Pembuatan
Pada tahap ini, perencanaan yang telah dilakukan akan di implementasikan sehingga menjadi sebuah aplikasi dengan dasar bantuan literatur yang sudah dikumpulkan sebelumnya.
1. Uji coba
Tahap ini aplikasi dijalankan dan dilihat apakah ada yang kurang atau salah dan tidak sesuai konsep yang diajukan.  Tahap ini adalah tahap uji coba aplikasi tidak hanya dilakukan oleh satu user saja namun oleh beberapa user yang sesuai dengan target aplikasi untuk mendapatkan hasil yang diinginkan.
1. Penyusunan Laporan
[bookmark: _Toc449761263][bookmark: _Toc451734253][bookmark: _Toc483847593]Tahap ini merupakan tahap terakhir dari pengerjaan Tugas Akhir yang selama proses pembuatan aplikasi sudah dilakukan dan disusun menjadi sebuah laporan mulai dari proses awal hingga akhir pembuatan aplikasi. Dari penyusunan laporan ini diharapkan dapat mempermudah memahami dan mempelajari aplikasi tersebut.
1.7	Sistematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN
Memaparkan latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, manfaat, metodologi, dan sistematika penulisan.
BAB II LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan tentang konsep-konsep, teori-teori dan aplikasi dari software yang mendukung manajemen inventory.
BAB III ANALISA DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang uraian pemecahan masalah, metodologi, dan perancangan aplikasi manajemen inventory.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang implementasi dan pembahasan aplikasi inventory berbasis perangkat bergerak.
BAB V PENUTUP
Memaparkan kesimpulan yang diambil berdasarkan hasil yang telah dicapai dan saran untuk aplikasi manajemen inventory berbasis perangkat bergerak ini.
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