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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Prestasi belajar siswa dipengaruhi oleh strategi pembelajaran yang digunakan guru dalam mengajar. Siswa dianggap dapat memahami materi hanya dengan membaca buku atau mendengarkan penjelasan dari guru. Hal ini sesuai dengan teori perkembangan kognitif  Piaget yang menyatakan bahwa siswa tingkat SMA termasuk ke dalam tahap operasional formal yang dapat berpikir dengan cara  yang lebih abstrak, logis, dan idealistik (Desmita, 2010).
Penggunaan media pembelajaran yang berbasis multimedia jarang digunakan guru, sehingga siswa merasa kesulitan dalam memahami materi yang bersifat abstrak seperti Anatomi Tubuh Manusia. Materi tersebut akan lebih mudah dipahami siswa jika menggunakan media pembelajaran yang berbasis multimedia dibandingkan hanya dengan membaca buku dan mendengarkan penjelasan secara verbal. Menurut Ardianti (2012) pembelajaran yang bersifat audio visual akan lebih membuat siswa termotivasi dibandingkan hanya dengan membaca buku teks maupun apabila guru mengajar hanya dengan metode ceramah. Sehingga digunakanlah media pembelajaran yang bersifat interaktif
	
Salah satu upaya untuk mengatasi masalah tersebut, adalah dengan menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia. Menurut Arsyad (2003) media pembelajaran merupakan alat komunikasi yang menyampaikan pesan atau informasi guna lebih mengefektifkan proses belajar mengajar. Secara lebih khusus dalam proses pembelajaran, media pembelajaran diartikan sebagai alat-alat grafis, 
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photografis, atau elektronis untuk menangkap, memproses, dan menyusun kembali informasi visual atau verbal. Media pembelajaran Biologi untuk Anatomi Tubuh Manusia dapat menggunakan media pembelajaran yang dapat mengintegrasikan teks, gambar, serta suara dan video secara bersamaan, sehingga pembelajaran Biologi akan terasa menarik, efektif serta efisien. Menurut Baisa (2010) agar materi pelajaran sesuai dengan tuntutan kurikulum dan karakteristik siswa maka media pembelajaran tersebut dapat dibuat sendiri oleh guru.
Pengembangan media pembelajaran yang dikembangkan adalah media pembelajaran berbasis multimedia. Dengan adanya pembuatan tutorial pembelajaran biologi berbasis website ini diharapkan mampu memperjelas materi yang abstrak seperti Anatomi Tubuh Manusia menjadi lebih konkrit. Selain itu, dengan media ini diharapkan siswa lebih bersemangat dalam belajar. 
Menurut Hermawan (2011) media pembelajaran dengan memanfaatkan website yang bersifat interaktif dan menarik bagi siswa yang dapat dimanfaatkan untuk pembelajaran di dalam kelas maupun pembelajaran di luar kelas. Informasi yang disampaikan akan terasa lebih mudah dan dibuat senyata mungkin untuk mengatasi keterbatasan ruang, waktu, dan daya indra. Menggunakan media pembelajaran ini diharapkan proses belajar mengajar dapat dilakukan dengan praktis dan mudah serta dapat dipahami oleh siswanya.
Dalam konteks komunikasi pembelajaran, Hofsteder (Darmawan, 2011: 32) menyebutkan bahwa multimedia dapat dipandang sebagai pemanfaatan komputer untuk membuat dan menggabungkan teks, grafik, audio, gambar bergerak (video dan animasi) dengan menggabungkan link dan tool yang memungkinkan pemakai untuk melakukan navigasi, berinteraksi, berkreasi, dan berkomunikasi. Jadi, dukungan elektronik memungkinkan komputer digunakan sebagai media untuk mengembangkan atau inovasi-inovasi model pembelajaran yang lebih baik, interaktif, dan berbasis teknologi.
Menurut Lee dan Owen (dalam Sumarno) perangkat multimedia yang paling maju saat ini adalah yang berbasis komputer. Karakteristik kunci dari multimedia adalah mampu menggabungkan media yang berbeda seperti teks, gambar, audio, animasi dan video untuk menciptakan suatu materi instruksional yang meningkatkan minat membaca dan motivasi siswa. 
1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana membuat Tutorial Pembelajaran Biologi tingkat SMA berbasis WEB.
1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan penulisan tugas akhir ini adalah :
1 Membuat  Tutorial  untuk  memudahkan  guru  dalam  mengajar  Biologi dan menarik minat siswa SMA dalam belajar Biologi menjadi lebih menyenangkan, serta peranan orang tua yang dapat memantau kegiatan pembelajaran tentang biologi dirumah.
2 Memanfaatkan  teori  yang  telah  dipelajari  untuk.  mengembangkan  Tutorial  Pembelajaran  Biologi
1.4 Batasan Masalah
1. Ruang lingkup masalah dibatasi meliputi :
1. Materi  pembelajaran  biologi  difokuskan  pada  anatomi  tubuh  manusia,  pada  kelas II  SMA sesuai  kurikulum 2013.
2. Soal-soal  disajikan  dalam  bentuk  pilihan  ganda  sesuai  dengan  materi.
3. Tutorial  dikembangkan  dengan  menggunakan  Adobe  Flash cs6 .
4. Tutorial  dikembangkan  untuk  kebutuhan  SMAN  2  Tanjung.
5. Tutorial yang dibuat menggunakan Adobe Flash cs6.
6. Materi yang ada pada tutorial ini: Sistem Gerak, Sistem Peredaran Darah, Sistem Pencernaan Makanan, Sistem Pernapasan, Sistem Ekskresi dan Sistem Imun.
     2. Hasil Akhir yang diharapkan ialah
a. Rancangan interface untuk sistem (dalam format wireframe)
b. Produk berupa website dinamis yang interaktif dan dapat dioperasikan.
1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penyusunan Tugas Akhir (TA) ini adalah :
1. Tutorial  yang  dikembangkan  dapat  sebagai  media  penunjang  pembelajaran  Biologi  bagi siswa kelas 11 .
2. Dapat  dijadikan  referensi  dan  pengembangan  tutorial  pembelajaran.
1.6  Metodolagi Penelitian
       Beberapa metode yang digunakan untuk mendukung penyusunan Tugas Akhir ini adalah:
1. Tempat dan waktu penelitian 
Tempat		:SMA Negeri 2 Tanjung-Tabalong dan STIKI      Malang
Tanggal		: Februari 2015 – Juli 2015
[bookmark: _GoBack]Jadwal		: Terdapat pada table dibawah ini.
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1. Bahan dan Alat
Hardware	: Komputer
Software	: Windows, Photoshop, Xampp, Dreamweaver CS6, Mozila.
2. Pengumpulan Data dan Informasi
Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan data dan informasi adalah sebagai berikut:
1. Dengan menggunakan metode wawancara kepada perwakilan Guru SMA, data yang didapat dari perwakilan guru tersebut adalah Materi Biologi apa saja yang saat ini diajarkan berdasarkan kurikulum yang dipakai pada tahun ini.
2. Dengan menggunakan metode Pembagian Kuesioner kepada Siswa SMA, data yang didapat dari Siswa ialah Informasi tentang minat belajar Biologi dan desain visual seperti apa yang membuat siswa suka dan minat belajar Biologi.
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1. Studi literatur, dari studi literatur ini akan diperoleh data-data yang diperoleh dari wawancara terhadap perwakilan guru Biologi dan pembagian Kuisioner kepada siswa SMA.
2. Analisa kebutuhan, disini kita akan mulai mencocokan hasil dari studi literatur dengan kebutuhan siswa, jika dirasa data yang didapatkan tidak sesuai dengan kebutuhan sang siswa maka kita akan kembali mengerjakan studi literatur sampai hasil yang didapatkan sesuai dengan kebutuhan siswa.


· Sistematika Penulisan
BAB I	: Pendahuluan
Bab ini menjelaskan tentang gambaran secara umum penyusunan Tugas Akhir yang meliputi Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Batasan Masalah, Manfaat Penelitian, Metodologi Penelitian, dan Sistematika Penulisan.
BAB II	: Landasan Teori
Bab ini menjelaskan tentang konsep-konsep , teori – teori yang mendukung dan digunakan sebagai dasar dalam memecahkan masalah, teori-teori tersebut diambil dari literatur yang sesuai dengan permasalahan yang dihadapi sebagai sarana pendukung dari tugas akhir.
BAB III	: Analisa dan Perancangan
Bab ini berisi tentang uraian pemecahan masalah, metodologi , desain, dan perancangan aplikasi.
BAB IV	: Implementasi dan Pembahasan 
Bab ini berisi tentang implementasi dan pembahasan dari aplikasi yang telah dibuat.
BAB V	: Penutup
Kesimpulan dan Saran.
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