BAB III
ANALISI DAN PERANCANGAN
3.1 Analisa
3.1.1 Analisa Permasalahan

Informasi digital berkembang sangat pesat. Setiap hari jutaan informasi baru terus bertambah. Informasi terdiri dari dokumen dalam berbagai macam format seperti gambar, email, video, web page, teks, dll. 
Berikut analisa tampilan aplikasi web yang tidak menggunakan PWA.  Saat ini aplikasi web hanya dapat diakses melalui browser sehingga kebutuhan akan koneksi yang cukup baik sangat diperlukan,  dan perlunya instalasi playstore. Disisi lain jangkauan koneksi di tempat wisata sangat lemah yaitu di 2G/edge dan 3G dengan baris sinyal satu dan dua, sehingga koneksi tidak stabil khususnya didaerah  Malang Selatan  yang berbukit untuk menuju pantai atau objek wisata lain.. 
3.1.2

Solusi Permasalahan

Berdasarkan permasalahan  di atas, solusi paling tepat yang dapat di usulkan adalah penerapan PWA dalam membangun aplikasi web. Dengan PWA wisatawan dari luar Kota Malang maupun dari Kota Malang akan sangat terbantu untuk menuju  ke pantai atau tempat wisata lain yang tidak terjangkau oleh jaringan koneksi internet, Sedangkan sistem yang ada saat ini hanya mendukung jika ada koneksi internet dan itupun dapat berjalan di satu platfrom selain itu pengguna diharuskan menginstall dari store.

Dari beberapa usulan solusi diatas, dapat disimpulkan beberapa fasilitas atau fitur-fitur yang akan di terapkan didalam sistem infromassi wisata di kota Malang raya sebagai media bantu dalam menyelesaikan masalah-masalah yang telah dianalisa sebelumnya, diantaranya :
a. Membangun Aplikasi web  utnuk mengatasi  akses internet lambat atau offline.
b. Membantu masyarakat untuk menggunakan sebuah  aplikasi web dalam hal keterbatasan platfrom

c. Memudahkan pengguna/masyrakat tanpa harus installsi dari store
d. Memberikan pengalaman seperti aplikasi mobile

3.1.1 Perancangan Sistem
3.2.1 
Diagram Use Case
Diagram Use Case, Secara garis besar menggambarkan interaksi antara sistem, sistem eksternal dan pengguna. Diagram ini mengkomunikasikan  lingkup kejadian bisnis yang harus diproses oleh sistem. Sebuah Use Case mempresentasikan satu tujuan tunggal dari sitem dan menggambarkan satu rangkaian kegiatan dan interaksi pengguna untuk mencapai tujuan. Dan ada beberapa komponen dalam use case yang pertama :

•
Aktor merupakan orang, proses atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem yang akan dibuat. Jadi walaupun simbol aktor dalam diagram usecase berbentuk orang, namun aktor belum tentu orang. 

•
Use case Merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-  unit yang saling berinteraksi atau bertukar pesan antar unit maupun aktor. 

•
Relasi Merupakan hubungan yang terjadi pada sistem baik antar aktor maupun antar use case.
Pada diagram ini, dijelaskan tentang proses yang terjadi pada sistem saat melakukan manage data wisata. Bisa dilihat pada gambar
3.2.1.1 Use case Diagram Sistem Aplikasi Web Objek Wisata di Kota Malang berbasis PWA
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Gambar 3.1 Use Case Diagram web Admin
Pada Gambar 3.1 diatas terdapat interaksi yang berlangsung antara Admin dengan aplikasi tersebut. Interaksi yang terjadi yaitu:

a. Login yaitu admin dapat melakukan login sebelum masuk ke dalam Halaman wiisata manager dimana yang berhak mengoprasiakan web adalah pihak Admin Dan admin dapat mengedit data yang telah masuk di web utama admin.
b. Tambah wisata dalam fitur ini admin dapat Menambahkan Wisata baru.
c. Edit Wisata dalam fitur ini admin dapat mengedit data wisata yang telah di inputkan sebelumnya.

d. Hapus wisata dalam fitur ini admin dapat melakukan hapus data wisata yang sudah tersimpan 
e. Tambah user admin dalam fitur ini admin dapaat menambah user admin.
f. Edit user admin dalam fitur ini admin dapat mengedit data user admin yang telah disimpan.
g. hapus data user admin dalam fitur ini admin dapat menghapus data user yang masuk ke dalam web utama admin.
h. Reset password data user dalam fitur ini admin dapat mereset password data user yang masuk ke dalam web utama admin.
i. Tambah kategori dalam fitur ini admin dapat menambah kategori wisata
j. Customer manager dalam fitur ini admin dapat melihat laporan pembayaran pemesanan penginapan
3.2.1.2 Usecase Diagram User aplikasi website
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Gambar 3.2 Use case Diagram user

Pada Gambar 3.2 terdapat interaksi yang berlangsung antara pengguna mayarakat degan aplikasi Web yang terjadi yaitu:

a. User dapat masuk ke menu penginapan dan memilih hotel yang akan di pesan 
b. User akan masuk ke menu Booking penginapan
c. User akan input data pembuatan account seperti, infromasi pribadi, infromasi penginapan dan infromasi pembayaran, infromasi account
3.2.3 Activity Diagram
Merupakan diagram yang digunakan untuk menguraikan atau pemecahanan proses yang ada dalam diagram nol. Pada diagram ini, menjelaskan tentang proses manage dari data user, seperti tambah user, edit user, hapus dan reset password. Diagram dari sistem dapat dilihat pada gambar.
3.2.2.1 Activity Diagram Proses Login Admin(Dinas Wisata)
Pada gambar 3.3 Activity diagram di bawah alur yang terjadi pada proses login Admin adalah sebagai berikut :

a. Admin melakukan proses login dengan membuka halaman login dan menginputkan username dan password jika usernamae dan password yang di masukkan benar maka otomatis admin masuk ke dalam web utama admin, jika username dan password salah maka akan kembali ke menu login admin .
[image: image3.png]Admin Apikasi web
Username dan
Password
o

Masuk halaman
wisata manager





Gambar 3.3 Activity Diagram proses login admin
3.2.2.2 Activity Diagram Proses Tambah objek wisata

Pada gambar 3.4 Activity diagram di bawah alur yang terjadi pada proses login user adalah sebagai berikut :
a. Admin dapat  melakukan tambah data wisata dengan membuka halaman web admin.
b. Lalu masuk ke form wisata manager 
c. Setelah masuk form tambah wisata admin dapat melakukan tambah wisata
d. sekanjutnya klik save maka otomatis data akan disimpan di database.
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Gambar 3.4 Activity Diagram Proses Tambah objek wisata
3.2.2.3 Activity Diagram Proses Edit objek wisata

Pada gambar 3.5 Activity diagram di bawah alur yang terjadi pada proses login user adalah sebagai berikut :
a. Admin dapat  melakukan edit data wisata dengan membuka halaman web admin.
b. Lalu masuk ke form  wisata manager
c. Setelah masuk form wisata manager admin dapat melakukan edit wisata
d. sekanjutnya klik save maka otomatis data akan disimpan di database.
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Gambar 3.5 Activity Diagram Proses Edit objek wisata
3.2.2.4 Activity Diagram Proses Hapus objek wisata

Pada gambar 3.6 Activity diagram di bawah alur yang terjadi pada proses login user adalah sebagai berikut :
a. Admin dapat  melakukan edit data wisata dengan membuka halaman web admin.
b. Lalu masuk ke form  wisata manager
c. Setelah masuk form wisata manager admin dapat melakukan hapus wisata
d. sekanjutnya klik save maka otomatis data akan disimpan di database.
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Gambar 3.6 Activity Diagram Proses Hapus objek wisata
3.2.2.5 Activity Diagram Proses Edit user admin
Pada gambar 3.7 Activity diagram di bawah alur yang terjadi pada proses login user adalah sebagai berikut :
a. Admin dapat  melakukan edit user admin dengan membuka halaman web admin.
b. Lalu masuk ke form  user manager
c. Setelah masuk form user manager admin dapat melakukan edit user admin
d. sekanjutnya klik save maka otomatis data akan disimpan di database.
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Gambar 3.7 Activity Diagram Proses Edit User admin
3.2.2.6 Activity Diagram Proses Hapus user

Pada gambar 3.8 Activity diagram di bawah alur yang terjadi pada proses login user adalah sebagai berikut :
a. Admin dapat  melakukan hapus user admin dengan membuka halaman web admin.
b. Lalu masuk ke form  user admin manager
c. Setelah masuk form user manager admin dapat melakukan hapus user admin
d. sekanjutnya klik save maka otomatis data akan disimpan di database.
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Gambar 3.8 Activity Diagram Proses Hapus user
3.2.2.7 Activity Diagram Proses Reset password

Pada gambar 3.9 Activity diagram di bawah alur yang terjadi pada proses login user adalah sebagai berikut :
a. Admin dapat  melakukan reset password user admin dengan membuka halaman web admin.
b. Lalu masuk ke form  user manager
c. Setelah masuk form user manager admin dapat melakukan reset password 
d. sekanjutnya klik save maka otomatis data akan disimpan di database.
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Gambar 3.9. Activity Diagram Proses Reset password
3.2.2.8 Activity Diagram Proses Tambah Kategori

Pada gambar 3.10 Activity diagram di bawah alur yang terjadi pada proses login user adalah sebagai berikut :
a. Admin dapat  melakukan tambah kategori wisata dengan membuka halaman web admin.
b. Lalu masuk ke form  kategori manager
c. Setelah masuk form kategori manager admin dapat melakukan tambah kategori wisata
d. sekanjutnya klik save maka otomatis data akan disimpan di database.
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Gambar 3.10. Activity Diagram Proses Tambah Kategori
3.2.2.9  Activity Diagram Proses Customer Manager

Pada gambar 3.11 Activity diagram di bawah alur yang terjadi pada proses Customer Manager adalah sebagai berikut :
a. Admin dapat membuka Customer Manager dengan membuka halaman web admin.
b. Lalu masuk ke form  Customer Manager
c. Setelah masuk form kategori manager admin dapat melakukan pengecekan pembayaran pemesanan penginapan
[image: image11.png]Admin Apikasi web

Mengecek
Pembayaran
pemesanan





Gambar 3.11 Activity Diagram Proses Customer Manager
 3.2.2.10 Activity Diagram user booking
Pada gambar 3.12 Activity diagram di bawah alur yang terjadi pada proses login user adalah sebagai berikut :
a. User dapat  melakukan Booking penginapan dengan membuka kategori penginapan.
b. Lalu user memilih penginapan yang akan di booking 
c. Selanjutnya user masuk from booking
d. User mengisi from pendaftaran untuk booking penginapan dan klik save maka otomatis data akan disimpan di database.
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Gambar 3.12. Activity Diagram user menu booking penginapan
3.2.2.11 Activity Diagram Lihat Menu Penginapan
Pada gambar 3.13 Activity diagram di bawah alur yang terjadi pada proses  user dapat membuka website tanpa login adalah sebagai berikut :
a. User dapat membuka halaman utama website
b. User membuka kategori penginapan
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Gambar 3.13 Activity Diagram Lihat Kategori Penginapan
3.2.2.12 Activity Diagram Input Data Pembuatan Account
Pada gambar 3.14 Activity diagram di bawah alur yang terjadi pada proses login user adalah sebagai berikut :

a.
User dapat  melakukan Booking penginapan dengan membuka kategori penginapan.

b.
Lalu user memilih penginapan yang akan di booking 

c.
Selanjutnya user masuk from booking

d.
User mengisi from pendaftaran dan pembuatan account untuk booking penginapan dan klik save maka otomatis data akan disimpan di database.
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Gambar 3.14 Pembuatan Account Hotel
3.2.3 Sequensial Diagram
Sequence diagram adalah sebuah rangkaian yang alurnya menggambarkan interaksi antara obyek di dalam dan di sekitar sistem (termasuk pengguna, display dan sebagainya) berupa massage yang di gambarkan terhadap waktu.
3.2.3.1 Sequence Diagram Login Apliksi web wisata Admin

Alur proses Sequence di bawah adalah sequence diagram login dimana admin dapat langsung memasukkan username dan password dengan benar jika username dan password yang dimasukkan benar maka admin otomatis masuk ke halaman web utama admin.


[image: image15]
Gambar 3.11 Sequence Diagram login admin
3.2.3.2 Sequence Diagram Pesan Penginapan User
Pada gambar 3.12 sequence diagram pesan penginapan user di bawah alur yang terjadi pada proses login user  admin adalah sebagai berikut :
a. user  melakukan pemesanan dengan membuka halaman web kategori penginapan.
b. Lalu masuk ke form booking
c. Setelah masuk form booking user dapat melakukan pemesanan
d. Selanjutnya klik save maka otomatis data akan disimpan di database.
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Gambar 3.12 Sequence Diagram Pesan Penginapan User
3.2.3.3 Sequence Diagram Admin Tambah Wisata 

Pada gambar 3.13 sequence diagram tambah wisata adalah sebagai berikut :

a. Admin  melakukan input data wisata dengan membuka halaman web wisata managr.

b. lalu admin input data wisata
c. Sekanjutnya klik save maka otomatis data akan disimpan di database.
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Gambar 3.13 Sequence Diagram Tambah Wisata
3.2.3.4 Seuquence Diagram Customer Manager

Pada gambar 3.14 sequence diagram customer manager adalah sebagai berikut :

a. Admin  masuk halaman wisata manager.

b. lalu admin masuk halamanfrom customer manager
c. admin melihat data laporanpembayaran penginapan.
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Gambar 3.14 Sequence Diagram Customer Manager

3.2. Perancangan Proses
Perancangan database mengggunakan entity relationship diagram (ERD) yang menggambaran/menunjukkan informasi yang dibuat, disimpan, dan digunakan pada sistem.
3.3.1 ER- D

Conceptual Data Model merupakan model yang dibuat berdasarkan anggapan bahwa dunia nyata terdiri dari kumpulan objek-objek dasar yang dinamakan entita serta hubungan antar entitas-entitas tersebut.
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Gambar 3.13 Conceptual Data Model Sistem Aplikasi web objek wisata di Kota Malang berbasis PWA.
Physical Data Model adalah model yang menggunakan sejumlah tabel untuk menggambarkan data seerta hubungan antar data-data tersebut. Berbeda dari Conceptual Data Model, rancangan model diagram dari PDM dapat secara langsung diimplementasikan ke dalam database sistem.
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Gambar 3.14 Physical  Data Model Sistem Aplikasi web objek wisata di Kota Malang berbasis PWA.
3.3.2. Tabel

Berdasarkan pada perancangan proses dan perancangan database sistem yang dibuat, maka berikut adalah tabel dari data Sistem Aplikasi web objek wisata di Kota Malang berbasis PWA.
Tabel 3.1 Tabel Admin
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Tabel 3.1 Customer
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Tabel 3.1 Tabel Wisata
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Tabel 3.1 Tabel Kategori
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Tabel 3.1 Tabel Subkategori
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Tabel 3.1 Tabel Penginapan/hotel
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Tabel 3.1 Tabel Kuliner
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Tabel 3.1 Tabel Alam
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Tabel 3.1 Tabel Pantai
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3.4 Interface

Desain interface merupakan rancangan tata letak tampilan dari aplikasi. Masing-masing interface akan di jelaskan pada gambar di bawah. Pada gambar di bawah, wisatawan bisa memilih berdasarkan kategori, diantaranya Home, Pantai, Penginapan, Kuliner dan Alam. Pada kategori Home, data-data yang di tampilkan adalah semua data, selanjutnya pada kategori Pantai, data yang ditampilkan adalah data yang berkaitan dengan pantai, dan begitu seterusnya pada kategori penginapan, kuliner dan alam. Untuk lebih jelasnya bisa di lihat pada gambar  3.13.
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Gambar 3.13.  Desain interface
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