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PENDAHULUAN 

1.1.    Latar Belakang
Informasi digital berkembang sangat pesat. Setiap hari jutaan informasi baru terus bertambah. Informasi terdiri dari dokumen, dalam berbagai macam format seperti gambar, email, video, web page, teks, dll. Kebutuhan yang semula berupa informasi sebanyak-banyaknya telah bergeser menjadi informasi yang secukupnya asalkan relevan dengan keperluan. 
Seiring dengan bertambahnya hal tersebut, kebutuhan di dalam mencari informasi elektronik dan penggunaan aplikasi web dan mobile semakin meningkat terhadap objek-objek umum seperti tempat wisata, kuliner dan penginapan. Hal tersebut berdampak timbulnya tiga masalah besar, yaitu dalam koneksi lambat atau offline maka aplikasi tidak dapat dipakai atau berjalan dan harus installasi dari aplikasi store, serta adanya keterbatasan platfom yaitu berjalan di  perangkat tertentu. Saat ini telah banyak dari berbagai informasi dapat diakses secara elektronik melalui internet dengan menggunakan berbagai aplikasi web dan mobile. 
Progressive Web App atau PWA adalah pendekatan untuk membangun website, khususnya di mobile device yang bisa memberi kemampuan seperti sebuah native app sehingga tidak memerlukan installasi dari store. ( Lepage P;.2017:40). Berdasarkan permasalahan tersebut,  solusi yang akan digunakan yaitu penggunaan sistem berbasis PWA, yang dapat berjalan pada internet lambat.  Adapun manfaat dari PWA yaitu dapat berjalan di semua platfrom guna mengatasi keterbatasan platfrom saat ini, tidak perlu menginstall play store untuk memudahkan dalam bookmark halaman website.
Pada saat ini para wisatawan memerlukan informasi-informasi  yang  lebih  lengkap. Tidak hanya informasi mengenai objek wisatanya saja, tetapi juga informasi mengenai lokasi tempat wisata itu berada, akomodasi (hotel/wisma) terdekat, para wisatawan juga lebih suka menggunakan sistem informasi yang sederhana dan interaktif dengan tampilan yang menarik. Dilihat dari potensi alam yang begitu banyak dan beranekaragam yang terdapat di Kota Malang,  dan disisi lain penunjang infrastruktur komunikasi ditempat tempat wisata belum merata. Sehingga perlu dibuat sebuah aplikasi web yang sederhana namun menarik yang bisa membantu wisatawan untuk mendapatkan informasi yang lengkap tentang objek wisata yang ada di Kota Malang.
1.2.  Rumusan Masalah
Melihat permasalahan yang muncul dalam latar belakang maka rumusan masalah yang diajukan yaitu:
“ Bagaimana membangun sebuah Aplikasi Web berbasis PWA byang nantinya akan sangat membantu wisatawan dalam proses pencarian lokasi objek wisata yang ingin di kunjungi, khususnya di Kota Malang?”



1.3.  Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah :
1. Membangun Aplikasi web  utnuk mengatasi  akses internet lambat atau offline.
2. Membantu masyarakat untuk menggunakan sebuah  aplikasi web dalam hal keterbatasan platfrom.
3. Memudahkan pengguna/masyrakat tanpa harus installsi dari store.
4. Memberikan pengalaman seperti aplikasi mobile.
1.4.  Batasan Masalah
Untuk memfokuskan permasalahan diatas, maka permasalahan dalam penelitian ini dibatasi sebagai berikut:
a. Interface Aplikasi berupa tampilan web namun seperti Aplikasi mobile, dan Sistem dilengkapi dengan fitur PWA.
b. Data yang ada di sistem adalah data tentang objek wisata yang ada di Kota Malang Raya.
c. Spesifikasi filter untuk :
1. Penginapan : Bintang 5,Melati,Guest house,homestay,losmen.
2. Kuliner : Warung,kaki lima,restoran,pujasera.
3. Untuk Pantai tidak terdapat filitas filter.
4. Untuk Alam tidak terdapat fasilitas filter.
5. Terdapat fasilitas booking untuk penginapan.
6. Pencarian view dilengkapi Maps.
d. Dilakukan pengujian :
1.Tanpa ada koneksi.
2. Tanpa instalasi dari playstore.
3. Berjalan pada multiplatform.
4. Kecepatan load data.
e. Menggunakan program Php dan MySql.
1.5.  Manfaat Penelitian
Memberikan kemudahan bagi pihak-pihak yang terkait untuk mendapatkan informasi yang berhubungan dengan Objek wisata di Kota Malang.
Aplikasi web menggunakan PWA dapat bejalan pada multiplatform, koneksi lambat, dan tanpa harus install play store.
1.6. Metodologi Penelitian
Metode yang di gunakan dalam implementasi PWA pada sistem informasi  ini adalah sebagai berikut:
a. Pengumpulan data dan informasi
Sebagai sample perhitungan pada sistem, di perlukan beberapa data sebagai bahan perhitungan. Teknik yang di gunakan dalam mengumpulkan data dan informasi di lakukan dengan menggunakan metode pencarian di internet mengenai data yang di perlukan.
b. Tempat dan Waktu
Tempat	: Kota Malang Jawa Timur
Waktu		: Enam Bulan (September 2017 – juni 2018)
Jadwal		: Terdatap pada tabel dibawah ini
Tabel 1.1 Jadwal Pelaksanaan Tugas Akhir
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c. Bahan dan Alat
Klasifikasi perangkat keras yang digunakan adalah :
a. HardWare  :
· Laptop Lenovo G40 AMD A6
b. SoftWare :
· Sedangkan perangkat lunak yang digunakan adalah :
· Sistem Operasi Windows 10
· MAMP Versi 5
· MySQL database
· Notepad++
· Codeigniter versi 3.0.6
c. Implementasi
Pembuatan system berbasis web dengan menggunakan framework codeigniter dan database MySQL.
1.7 Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah dalam penulisan proposal ini, penulis membuat sistematika  dalam 3 Bab yaitu :
Bab I : Pendahuluan
Berisi tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Batasan Masalah, Manfaat Penelitan, Metodologi Penelitian, dan Sistematika Penulisan.
Bab II : Landasan Teori
Menjelaskan mengenai teori-teori yang mendukung dan digunakan sebagai dasar dalam memecahkan masalah, teori-teori tersebut diambil dari literatur yang sesuai dengan permasalahan yang dihadapi sebagai sarana pendukung dari tugas akhir.
Bab III : Analisi dan Perancangan
Bab ketiga ini menjelaskan analisis dan perancangan dari sistem progressive web apps informasi yang akan di bangun.
Menguraikan tentang analisis yaitu meliputi uraian tentang analisis sistem yang dilakukan, perancangan sistem yang meliputi penjelasan dari tahap-tahap merancang sistem, perancangan proses, dan perancangan aplikasi.
Bab IV : Implementasi Dan Pembahasan
Bab ini berisi tentang implementasi dan pembahasan aplikasi yang telah dibuat. Penjelasan  rangkaian  implementasi  dan  uji  coba  skripsi. Pada bab ini juga  terdapat analisa dan pembahasan atas  data-data  yang telah diuji cobakan.
Bab V : Penutup
Berisi kesimpulan yang diperoleh dari pembuatan TA dan juga beberapa saran yang dapat digunakan untuk kepentingan pengembangan selanjutnya.
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