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BAB I

PENDAHULUAN
1.1
Latar Belakang


Gejala penyakit merupakan awal timbulnya sebuah penyakit yang dapat membahayakan nyawa seseorang. Ironisnya gejala-gejala tersebut seringkali diabaikan sehingga suatu penyakit terlambat didiagnosa dan mengakibatkan timbulnya penyakit kronis yang sulit sekali untuk ditangani. Penyakit pada ginjal dengan gejala awal seperti demam, mual, nyeri di tulang pinggul dan lainnya seringkali diabaikan oleh seseorang. Gejala tersebut dianggap tidak membahayakan karena tidak terlalu mengganggu aktifitas dan menganggap gejala yang timbul tersebut akan sembuh dengan sendirinya.


Selain itu mahalnya biaya pengobatan menjadi salah satu penyebab kurangnya minat masyarakat berobat ke dokter. Biasanya masyarakat cenderung memilih obat-obatan yang ada di warung atau apotek. Padahal obat yang dibeli di warung atau apotek tersebut belum tentu sesuai dengan penyakit yang diderita dikarenakan belum dilakukan pemeriksaan secara medis. Ketika gejala tersebut terasa sangat menyakitkan, seseorang baru memeriksakan keluhannya ke dokter. Sayangnya, semua itu sudah terlambat karena tingkat penyakit yang dirasakan sudah kronis.  
Dengan mempertimbangkan mengenai pernyataan diatas maka saya mengangkat judul tugas akhir yaitu “APLIKASI SISTEM PAKAR DIAGNOSA PENYAKIT GINJAL DENGAN METODE DEMPSTER-SHAFER”.  Dengan aplikasi sistem pakar untuk diagnosa penyakit ginjal ini adalah suatu sistem yang terkomputerisasi untuk membantu masyarakat dalam mendiagnosa penyakit ginjal sejak dini. Aplikasi ini berbasis web, sehingga nantinya sistem ini dapat diakses oleh masyarakat luas secara online melalui media internet dimana saja dan kapan saja. 


Diagnosa penyakit yang akan ditetapkan dalam aplikasi berbasis web ini berdasarkan hasil wawancara dan observasi dengan sumber pengetahuan diagnosa praktis diperoleh dari seorang dokter penyakit dalam dan masyarakat yang sudah pernah divonis oleh dokter sakit pada ginjal. Disini penulis akan menetapkan metode Dempster-Shafer pada sistem pakar yang akan dibuat.


1.2
Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan pada sub bab ini maka masalah-masalah yang ada dapat dirumuskan sebagai berikut:

1. Bagaimana membuat aplikasi diagnosis penyakit ginjal untuk memberikan kesimpulan serta informasi dari hasil diagnosis yang dilakukan.
2. Bagaimana mengimplementasikan metode Dempster-Shafer untuk mendiagnosis penyakit ginjal.
1.3
Tujuan Penelitian

Dengan menarik semua yang dijelaskan pada latar belakang dan rumusan masalah diatas maka tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Mengetahui jenis-jenis penyakit ginjal yang diderita berdasarkan gejala-gejala yang dirasakan.

2. Dapat mengimplementasikan metode Dempster-Shafer pada sistem pakar diagnosa penyakit ginjal.

3. Memberikan informasi sebagai diagnosa awal bagi penderita penyakit ginjal.
1.4
Batasan Masalah


Dalam Tugas Akhir ini ruang lingkup permasalahannya hanya akan   dibatasi pada :

1. Penyakit yang didiagnosa adalah jenis penyakit dengan gejala yang terdapat pada ginjal.
2. Metode yang digunakan untuk diagnosa penyakit ginjal ini adalah Dempster-Shafer.
3. Pada aplikasi ini hanya dibatasi 6 jenis penyakit ginjal.

a. Gagal Ginjal

b. Nefropati Diabetik

c. Batu Ginjal

d. Pielonefritis

e. Tuber Kolosis Ginjal

f. Obstruksi Saluran Kemih

4. Keakuratan aplikasi ini tidak mendeteksi 100%.
5. Aplikasi ini hanya untuk penanganan awal dan bukan untuk menggantikan posisi dokter bila penyakit yang diderita memerlukan pemeriksaan lebih lanjut.
6. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP (Hypertext Preprocessor).
1.5
Manfaat Penelitian

Manfaat dalam pembuatan aplikasi ini adalah membantu user dalam mendiagnosa jenis penyakit ginjal dan memberikan informasi Memberikan informasi sebagai diagnosa awal bagi penderita penyakit ginjal. Akan tetapi aplikasi ini hanya untuk penanganan awal dan bukan untuk menggantikan posisi dokter bila penyakit yang diderita memerlukan pemeriksaan lebih lanjut.
1.6
Metodologi Penelitian

Adapun metodologi yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah :
a. Tempat dan Waktu Penelitian

Tempat  
: Dokter Penyakit Dalam
Wilayah 
: Kota Malang
Waktu Penelitian 
: 01 Februari 2013 – selesai
b. Studi Pustaka

Untuk mendukung pembuatan sistem aplikasi ini, dilakukan studi pustaka dengan mengumpulkan bahan dari beberapa sumber, seperti media internet, jurnal-jurnal, dan beberapa buku referensi yang membahas tentang sistem pakar dengan metode Dempster-Shafer beserta fasilitas pendukungnya.
c.
Pengumpulan Data dan Informasi




Penelitian dilakukan dengan mengumpulkan data dari survey yang dilakukan di tempat praktek dokter penyakit dalam dan pasien dari dokter penyakit dalam.
e.
Analisa dan Perancangan Perangkat Lunak

Analisis dan perancangan perangkat lunak dilakukan untuk menentukan permasalahan mengenai bahasa pemrograman yang akan digunakan, struktur data, input/output program, dan permasalahan teknik algoritma yang akan di implementasikan.
f.
Implementasi Program dan Pengujian Performasi 
Detail mengenai implementasi program dilakukan sesuai hasil analisis pada tahapan sebelumnya. Pengujian dilakukan pada perangkat lunak berbasis pengetahuan mengguanakan metode Dempster-Shafer pada penentuan jenis penyakit.
g.
Kesimpulan

Analisis hasil dilakukan untuk mengetahui performasi berbasis pengetahuan menggunakan metode Dempster-Shafer pada penentuan jenis penyakit, dan akan menarik kesimpulan setelah user memberikan gejala yang dideritanya.

h.
Prosedur Penelitian
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Gambar 1.1 Prosedur Penelitian Tugas Akhir
1.7
Sistematika Penulisan

Sistematika studi ini dibagi menjadi beberapa bab bahasan yang meliputi:


BAB I
:
PENDAHULUAN

Berisi tentang Judul Usulan Penelitian, Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Batasan Masalah, Manfaat Penelitian, Metodologi Penelitian, Sistematika Penulisan Laporan dan Daftar Pustaka.


BAB II:
LANDASAN TEORI

Menjelaskan mengenai teori-teori yang mendukung dan digunakan sebagai dasar dalam memecahkan masalah, teori-teori tersebut diambil dari literatur yang sesuai dengan permasalahan yang dihadapi sebagai sarana pendukung dari tugas akhir.

BAB III:
ANALISA DAN PERANCANGAN

Membahas langkah-langkah yang harus dilakukan dalam mendesain suatu sistem pengambilan keputusan yang meliputi desain blok diagram, context diagram, data flow diagram, analisa pemecahan masalah.

BAB IV:
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Menjelaskan tentang kebutuhan software dan hardware yang digunakan, ujuk kerja sistem, pembahasan dan beserta segmen program.


BAB V:
PENUTUP
Kesimpulan dan saran.
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