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5.1	Kesimpulan
Kesimpulan dari hasil penyusunan Tugas Akhir dengan judul Pengembangan Game “ID Card Puzzle” Berbasis Virtual Reality yang telah dibuat dengan Unity dapat diambil sebagai berikut :

Dengan memanfaatkan teknologi virtual reality permainan dapat memberikan informasi seputar kearifan lokal di Indonesia menjadi lebih menarik.
Konten budaya Indonesia dapat dikolaborasikan dengan teknologi virtual reality menjadi suatu permainan yang lebih kreatif.
Game dapat dimainkan dengan atau tanpa menggunakan alat tambahan seperti virtual box atau google cardboard sehingga permainan menjadi lebih inovatif.
Pemain dapat memainkan game ID Card Puzzle pada smartphone berbasis android yang mendukung virtual reality.


 




5.2	Saran
	Saran-saran yang diberikan untuk pengembangan aplikasi antara lain sebagai berikut :

Permainan ini dapat dikembangkan dengan menambahkan lebih banyak konten lokal dari setiap daerah di Indonesia.
Perlu ditingkatkan kualitas tampilan desain untuk user interface dalam permainan.
Dalam implementasi selanjutnya, permainan ini diharapkan dapat dikembangkan dengan menambahkan berbagai fitur salah satunya input controller sehingga user dapat lebih interaktif dalam bermain.
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