


BAB V
PENUTUP
5.1	Kesimpulan
Setelah melakukan analisa, perancangan, implementasi, dan pengujian game terhadap 20 orang masyarakat umum didapati 95% pengguna paham materi yang ada pada game, maka dapat diambil kesimpulan bahwa dengan adanya game “Simulasi Mobil 3D” dapat membantu pengguna dalam memahami jenis-jenis rambu lalu lintas menjadi lebih mudah dan menyenangkan. Dengan penambahan teknologi augmented reality pada game, dapat membuat pengguna memahami rambu lebih mudah. Pengguna dapat bermain sambil belajar rambu melalui smartphone dimanapun dan kapanpun.
5.2	Saran
	Sebagai bahan pertimbangan dalam penyempurnaan dan pengembangan pembelajaran lebih lanjut penulis dan responden yang telah menguji aplikasi ini memberikan saran, yaitu :
1. Membuat rintangan lebih banyak pada permainan.
2. Membuat game ke dalam beberapa platform lainnya.
3. Membuat lebih banyak efek animasi pada permainan. 


74

