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PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Matematika merupakan salah satu ilmu dasar untuk melatih berpikir kritis, sistematis, logis, kreatif, dan mempunyai kemampuan bekerja sama yang efektif. Cara seperti ini dapat dikembangkan melalui belajar matematika yang memiliki struktur serta ketertarikan yang kuat dan jelas antar konsepnya sehingga memungkinkan siswa terampil dan berpikir rasional. Matematika itu timbul karena pikiran-pikiran manusia yang berhubungan dengan ide, proses dan penalaran yang terbagi menjadi wawasan yang luas. 
Pembelajaran matematika di Sekolah Dasar (SD) perlu mendapat perhatian yang serius dari berbagai pihak yaitu mulai dari tenaga pendidik, pemerintah, orang tua, maupun masyarakat karena pembelajaran matematika yang kuat sejak dini diperlukan untuk penguasaan dan penciptaan teknologi di masa depan.
Dalam kegiatan belajar mengajar di Sekolah Dasar Negeri 1 Sawojajar Kota Malang masih didominasi oleh guru. Guru mengajarkan isi materi dan memberi latihan soal menggunakan media buku cetak dan papan tulis. Pemanfaatan media pembelajaran secara multimedia pada Sekolah Dasar Negeri 1 Sawojajar, Kota Malang belum ada. Dengan ini biasanya siswa akan cepat bosan bila proses belajar mengajar hanya dilakukan dengan metode guru menerangkan di depan kelas. Dan bila siswa sudah bosan biasanya siswa tidak akan memperhatikan saat guru menerangkan di depan kelas, ditambah kesibukan masing-masing wali murid dari siswa untuk membantu anak belajar di rumah masih kurang. Dampaknya siswa masih kesulitan dan terlihat dari hasil belajar siswa yang menurun.
Berdasarkan kesulitan siswa untuk memahami proses pembelajaran matematika tersebut maka dibuatlah sebuah tutorial pembelajaran matematika berbasis website dengan menggunakan adobe flash cs6 sebagai sarana belajar siswa saat dirumah ataupun disekolah dan dijadikan sebagai bahan pendamping dari materi wajib. Sehingga para siswa dapat lebih mudah memahami tentang matematika dan menarik minat belajar siswa untuk meningkatkan nilai agar lebih baik lagi.
1.2 	Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian dari latar belakang diatas dapat dirumuskan masalah sebagai berikut : “Tutorial Pembelajaran Matematika Berbasis Web Dengan Adobe Flash CS6 Untuk Siswa Sekolah Dasar Kelas 5”
1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan pembuatan Tutorial Pembelajaran Matematika ini adalah untuk menambah dan meningkatkan minat belajar bagi para siswa. Sasaran dalam pembuatan Tutorial Pembelajaran ini dikhususkan untuk siswa Sekolah Dasar kelas 5 untuk menjadi bahan pembelajaran yang dapat digunakan didalam sekolah maupun diluar sekolah.
1.4 Batasan Masalah
Agar permasalahan yang dirumuskan dapat lebih terfokus, maka perancangan multimedia ini dibatasi dalam hal :

· Yang memiliki akses pada sistem ini adalah admin, siswa, dan guru.
· Pembelajaran ini mempelajari tentang mata pelajaran Matematika.
· Materi yang digunakan adalah materi matematika SD kelas 5 sesuai kurikulum KTSP 2006 semester 1.
· Terdapat latihan Soal setelah materi pembelajaran.
· Pengajar bisa menginputkan materi dan soal – soal latian. 
· Admin menginputkan data pengguna.
· Pembelajaran ini sebagai penunjang proses belajar mengajar.
1.5 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini di harapkan memberikan manfaat bagi :
· Manfaat bagi penulis
· Dapat membuat Perancangan Tutorial Pembelajaran Matematika berbasis Website sebagai penunjang yang berguna untuk siswa dan pengajaran matematika disekolah tersebut.
· Bagi Siswa
· Mempermudah pemahaman tentang materi Matematika.
· Menurunkan tingkat kejenuhan dalam belajar Matematika.
· Menambah minat siswa untuk mau belajar Matematika.
· Membantu memperjelas akan materi dan latihan Matematika.
· Bagi Pengajar
· Membantu proses belajar mengajar yang lebih inovatif dan memanfaatkan media komputer yang kurang di manfaatkan.
· Membantu menciptakan suasana belajar matematika yang menyenangkan.
· Membantu dalam proses belajar mengajar matematika kepada siswa dengan media pembelajaran.
1.6 Metode Penelitian
	Beberapa metode yang digunakan untuk mendukung penyusunan Tugas Akhir ini adalah :
1.6.1 Tempat dan Waktu Penelitian
Tempat	: SDN Sawojajar 1 Malang 
	Waktu	: September 2015 – selesai
1.6.2 Bahan dan Alat Penelitian
· Alat: Laptop HP Pavilion n038TX, Windows 8, Intel Core i5, Nvidia 740 GT, 4 GB RAM
· Software : XAMPP, PhpMyAdmin, Adobe Photoshop,  Adobe Flash, Adobe Dream weaver dan Notepad ++
· Bahan : Materi buku mata pelajaran Matematika kelas 5 SD sesuai kurikulum KTSP tahun 2006 semester 1

1.6.3	Pengumpulan Data dan Informasi
Dalam pengumpulan data dan informasi menggunakan beberapa metode, yaitu :
· Literatur
· Mempelajari buku yang berkaitan dengan permasalahan yang ada untuk mendapatkan teori-teori atau data yang berhubungan dengan permasalahan yang dibahas.
· Wawancara
· Dengan teknik wawancara ini, dikumpulkan data dengan cara komunikasi secara langsung dengan pihak yang terlibat langsung di lapangan.
1.6.4 Analisis Data
Setelah mendapatkan informasi dari literatur dan wawancara maka akan dimulai dengan analisa sistem berdasarkan data yang telah ditentukan. Dalam menganalisa data tugas akhir ini menggunakan metode analisa statistik deskriptif.
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Gambar 1.1 Prosedure Penelitian

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan dari penyusunan Tugas Akhir (TA) ini adalah :
BAB I	: PENDAHULUAN
Dalam bab ini menjelaskan tentang Judul Usulan Penelitian, Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Batasan Masalah, Manfaat Penelitian, Metodologi Penelitian, Sistematika Penulisan Laporan dan Daftar Pustaka.
BAB II : LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan mengenai teori-teori yang mendukung dan digunakan sebagai dasar dalam memecahkan masalah, teori-teori tersebut diambil dari literatur yang sesuai dengan permasalahan yang dihadapi sebagai sarana pendukung dari tugas akhir.
BAB III : ANALISA DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang membahas langkah-langkah yang harus dilakukan dalam mendesain suatu sistem pengambilan keputusan yang meliputi desain analisa pemecahan masalah.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 
Bab ini berisi tentang kebutuhan software dan hardware yang digunakan untuk kerja sistem, pembahasan dan beserta segmen program.
BAB V :  PENUTUP
Berisi kesimpulan secara keseluruhan dalam penulisan tugas akhir dan saran - saran yang diharapkan terhadap pengembangan dari karya yang ada serta kemungkinan-kemungkinan dilakukannya pengembangan dan perbaikan apabila masih terdapat kesalahan.
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