BAB V

PENUTUP
5.1  Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat ditarik dengan adanya game edukasi ini adalah: 

1. Game edukasi ini adalah game 2D menggunakan Adobe Flash Profesional CS6 yang dapat membantu pemain belajar dalam bentuk flash.
2. Berdasarkan hasil uji coba dari Game ini dapat dibuat menggunakan aplikasi Adobe Flash, jadi game ini sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai penulis.
5.2 Saran

Penulis sangat menyadari bahwa dalam pembuatan game edukasi ini masih banyak terdapat kekurangan sehingga kritik dan saran dari pembaca sangat diharapkan. Kiranya tugas akhir ini dengan segala kelebihan dan kekurangan dapat diterima serta memberi manfaat yang sebesar-besarnya bagi pembaca. Berdasarkan kesimpulan diatas, penulis memberikan saran sebagai berikut:

1. Penulis berharap agar untuk para pengembang dapat mengembangkan soal batasan masalah yang lebih luas lagi, seperti penambahan fitur-fitur sehingga game menjadi menarik.

2. Dengan perkembangan game website atau mobile yang sangat pesat maka sangat memungkinkan game edukasi ini dibuat ke dalam versi mobile dengan beberapa perubahan dan penyesuaian.
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