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BAB III

ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1
Analisa Masalah
Dalam kegiatan belajar mengajar di Sekolah Dasar Negeri IV Bence Garum - Blitar mempunyai target kompetensi yang harus dicapai berdasarkan Kurikulum 2013 Kelas 5 Sekolah Dasar. Guru mengajarkan dengan cara menjelaskan isi materi dan memberi latihan soal atau tugas untuk dikerjakan dirumah. Siswa-siswa masih kurang memahami karena saat mengulang kembali pelajaran dirumah mengalami kesulitan dan kesibukkan dari masing-masing orang tua murid,  untuk membantu anak-anak belajar dirumah masih sangat kurang. Dari keadaan tersebut siswa masih kesulitan dalam memahami mata pelajaran IPA, dampak dari semua adalah terlihat dari nilai siswa yang menurun.

Pemanfaatan tutorial media pembelajaran untuk di Sekolah Dasar Negeri IV Bence Garum Blitar belum ada dan guru masih mengajarkan dengan menerangkan pelajaran dan memberi latihan soal. Sesuai dengan permasalahan, maka tugas akhir yang akan dibuat yaitu bagaimana membuat media pembelajaran IPA guna mempermudah belajar IPA sekolah dasar kelas 5 dan menarik minat belajar serta meningkatkan nilai agar lebih baik.

3.1.1
Identifikasi Masalah

Permasalahannya adalah siswa sulit memahami pelajaran yang diterangkan oleh guru karena guru masih menggunakan media konvensional akibatnya nilai siswa kurang maksimal. Penggunaan game edukasi ini belum ada untuk Sekolah Dasar Negeri IV Bence Garum Blitar. Untuk lebih jelas identifikasi masalah di tampilkan dalam bentuk tabel sebagai berikut :
	Analisa Masalah
	Tujuan peningkatan Sistem

	Masalah
	Penyebab
	Dampak
	Tujuan Sistem
	Batasan Sistem

	Siswa sulit memahami apa yang diterangkan oleh guru
	Karena guru saat ini masih menggunakan media konvensional
	Nilai siswa tidak maksimal
	Membuat game edukasi pembelajaran IPA guna menarik minat siswa kelas 5 dasar agar lebih tertarik kepada mata pelajaran IPA 
	Game edukasi, latihan soal, skor,


Tabel 3.1 Identifikasi Masalah

3.1.2
Pemecahan Masalah

Sesuai dengan permasalahan diatas yaitu untuk mempermudah siswa dalam memahami mata pelajaran IPA, dan meningkatkan nilai menjadi lebih baik. Maka game edukasi akan di buat lebih menarik, yang didalamnya akan dimasukkan materi, soal, animasi, sound, dan gambar. Game edukasi ini akan dibuat semenarik mungkin agar siswa lebih tertarik untuk mempelajari mata pelajaran IPA. 

3.2
Rancangan Pembuatan Game
Rancangan pengembangan game  yang  digunakan adalah metode pengembangan sistem multimedia dengan tahapan sebagai berikut :

3.2.1
Gambaran Umum Aplikasi
3.2.1.1
Deskripsi

Pada game ini terdapat 5 menu di halaman utama (home), antara lain :

a. Main : Dalam menu ini, adalah untuk memulai permainan.

b. Aturan Main : Menu ini digunakan untuk melihat aturan main game ini.
c. Materi : Materi yang bias dipelajari untuk menjawab soal-soal dalam game.
d. Skor : Untuk melihat skor pada setiap game.
e. Keluar : Menu untuk keluar dari game.

Game ini merupakan game edukasi yang terkandung unsur pendidikan mata pelajaran IPA, di dalam game edukasi ini akan diberi pertanyaan-pertanyaan soal mata pelajaran IPA.
3.2.1.2
Objektif

Game edukasi ini ditujukan kepada anak-anak terutama kelas 5 Sekolah Dasar semester 1 (satu). Game ini dibuat untuk membantu agar siswa dapat menjawab soal yang ada pada game sehingga siswa secara tidak langsung dapat memahami materi yang telah dipelajarinya di sekolah.
3.2.2
Rancangan Aplikasi


Game ini memiliki genre edukasi, dengan karakter untuk player yaitu seorang anak perempuan. Pada game ini terdapat 3 stage. Awal permainan di sediakan untuk memulai game kemudian memilih stage yang akan dimainkan dan akan mulai di stage yang kita inginkan, jika berhasil, player boleh memilih stage berikutnya. Setiap stage akan menampil skor yang diperoleh.

3.2.3
Rancangan Konsep

Tujuan dari game ini adalah memberikan evaluasi soal kepada siswa agar lebih memahami tentang materi IPA, dan orang tua dapat mengetahui di bagian mana anak kurang memahami materi. Pada game diberikan 3 stage pada stage pertama tentang sistem pernapasan manusia dan hewan, pada stage ke dua berisi tentang sistem pencernaan manusia, pada stage ke tiga berisi tentang sistem peredaran darah manusia.
3.2.4
Rancangan Desain
3.2.4.1
Desain Game
a.
Menu awal Game
Berikut adalah desain menu awal game
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Gambar 3.1 Tampilan Menu Awal Game
1. Button Mulai untuk masuk ke dalam pilihan jenis game yang akan di mainkan.
2. Button Aturan Main untuk melihat aturan main game.
3. Button Materi untuk melihat materi-materi yang di mainkan dalam game.
4. Botton Skor untuk melihat skor.
b.
Menu Game
berikut adalah desain menu game
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Gambar 3.2 Tampilan Menu Game
Di tampilan ini menampilkan sebuah menu yang berisi 3 area game yaitu game 1, game 2, game 3, yaitu :

· Game 1 adalah Game Tebak Soal yang berisi tentang sistem pernapasan manusia dan hewan.

· Game  adalah Game Menembak Serangga yang berisi tentang sistem pencernaan manusia.

· Game 3 adalah Game menangkap buah jeruk yang berisi tentang sistem peredaran darah manusia.
c.
Tampilan Game
Berikut adalah tampilan dedain game


Gambar 3.3 Tampilan Game
d.
 Menu Aturan Main
Berikut adalah tampilan desain menu aturan main




Gambar 3.4 Tampilan Aturan Main
· Di game 1 ini pemain harus memperoleh nilai tertinggi bila jawaban benar maka skor akan bertambah 10 poin jika salah poin akan berkurang 5 poin dan di beri waktu 10 menit untuk 10 soal, cara bermainya pemain harus mengarahkan krusor dan klik kiri pada jawaban yang  dianggap benar.
· Di game 2 ini pemain harus memperoleh nilai tertinggi bila jawaban benar skor akan bertambah 10 poin jika salah poin kalian akan berukarang 5 poin dan di beri waktu 10 menit untuk semua soal, cara bermainya pemain harus mengarahkan  bidikan ke arah serangga  klik kiri  bila jawaban yang dianggap benar .
· Di game 3 ini pemain harus memperoleh nilai tertinggi bila jawaban benar skor akan bertambah 10 poin jika salah poin akan berukarang 5 poin dan di beri waktu 5 detik untuk membaca soal dan diberi waktu 10 detik untuk menjawab soal, cara bermainya pemain harus mengarahkan karakter dengan keyboard untuk menangkap jawaban yang dianggap benar.



Gambar 3.5 Tampilan Isi Menu Aturan Main Game
Pada menu ini adalah tampilan aturan main tiap game yang di mainkan, tombol kembali utuk kembali menuju ke menu pilihan game.
e. Menu Skor Game
Berikut adalah desain menu skor game


Gambar 3.6 Tampilan Menu skor
· Game 1 untuk melihat skor game 1

· Game 2 untuk melihat skor game 2

· Game 3 untuk melihat skor game 3

· Tombol keluar untuk kembali lagi pada  menu utama

a. Menu Materi Game
Berikut adalah tampilan desain menu materi game




Gambar 3.7 Tampilan Menu Materi Game
· Materi pada game 1 ini berisi tentang sistem pernapasan manusia dan hewan
· Materi pada game 2 ini berisi tentang sistem pencernaan pada manusia

· Materi pada game 3 ini besisi tentang sistem peredaran darah manusia
3.2.4.2.
Story board

Cerita dimulai ketika ada seekor kodok, kelinci, dan burung mempunyai niat jahat untuk mencemari lingkungan desa, kodok, kelinci, dan burung berencana membuat desa penuh dengan polusi. Mengetahui rencana jahat tersebut sorang anak perempuan tidak tinggal diam, dia berencana untuk mengalahkan para hewan-hewan itu agar desa tidak tercemar oleh polusi. Untuk mengalahkannya gadis kecil itu harus melewati banyak rintangan dengan cara menjawab soal-soal yang ada pada game.

3.2.4.3 
Game Play
Game ini berbasis website, memiliki satu karakter yaitu anak perempuan dan memiliki 3 stage, masing-masing stage terdapat 10 pertanyaan yang harus dijawab oleh para pemain untuk mendapatkan nilai yang tinggi, masing-masing pertanyaan jika menjawab salah maka nilai akan dikurangi sebanyak 5 poin sedangkan jika menjawab dengan benar maka nilai akan ditambah sebanyak 10 poin.
3.2.4.4 
Pengumpulan Materi
Pengumpulan materi di ambil dari buku sekolah dasar kelas 5 semester 1. Judul buku sebagai berikut :

· Ipa “Ilmu Pengetahuan Alam V”

· LKS Eksis Ilmu Pengetahuan Alam kelas 5 SD

· LKS Fokus Ilmu Pengetahuan alam kelas 5 SD
3.2.4.5.
Desain Karakter
	No
	Gambar
	Nama
	Keterangan

	1
	
	Karakter  anak perempuan
	Karakter anak perempuan ini merupakan umur 5 tahun yang pandai dan sopan santun

	2
	
	Karakter kodok
	Karakter kodok merupakan musuh dalam game pertama, anak perempuan harus mengalahkan kodok yang jahat dengan cara menjawab pertanyaan dalam soal

	3
	
	Karakter burung
	Karakter burung merupakan musuh dalam game kedua, anak perempuan harus mengalahkan burung yang jahat dengan cara menjawab pertanyaan dalam soal

	4
	
	Karakter kelinci
	Karakter kelinci merupakan musuh dalam game ketiga, anak perempuan harus mengalahkan kelinci yang jahat dengan cara menjawab pertanyaan dalam soal

	5
	
	Karakter serangga
	Karakter serangga merupakan musuh yang harus ditembak pada game berburu serangga


Tabel 3.2 Desain Karakter
3.2.4.6
Desain Website

a.
Halaman Home
Pada halaman ini ditampilkan awal saat web pertama kali di buka. yang akan ditampilkan dalam halaman ini adalah menu home, game. Dari menu home adalah tampilan awal saat membuka pada web browser, menu game adalah menu untuk membuka game.




Gambar 3.8 Halaman Home Website
b. 
Halaman Game





Gambar 3.9 Halaman Game
c.
Halaman Contact


Gambar 3.10 Halaman Contact
3.2.5
Flowchart
Flowchart merupakan bahasan dari diagram tampilan yang menjelaskan gambaran alur dari satu scene ke scene yang lain. Dalam Flowchart terdapat penjelasan yang terdapat pada setiap scene.
3.2.5.1
Flowchart Menu

Gambar 3.11 flowchart Menu Game
3.2.5.2
Flowchart Game Tebak Soal
Berikut adalah flowchart pada game Tebak Soal
Gambar 3.12 flowchart Game Tebak Soal 
3.2.5.3
Flowchart Game Berburu Serangga

Berikut adalah flowchart game Berburu Serangga
Gambar 3.13 Flowchart Game Berburu Serangga

3.2.5.4
Flowchart Game Menangkap Jeruk
Berikut adalah flowchart game menangkap jeruk 



Gambar 3.14 flowchart Game Menangkap Jeruk 
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