BAB I [bookmark: _Toc337759160][bookmark: _Toc338248557][bookmark: _Toc348377239][bookmark: _Toc501024088]
PENDAHULUAN

1.1 [bookmark: _Toc337759162][bookmark: _Toc338248559][bookmark: _Toc348377241][bookmark: _Toc501024089]Latar Belakang
[bookmark: _Toc337759163]Toko Ony Computer adalah suatu usaha yang menawarkan jasa service laptop/computer, install ulang laptop, jual beli laptop, selain itu juga tersedia perangkat keras computer (Hardware) atau kebutuhan tambahan computer dan accessories laptop. Toko ini  belum  memakai  teknologi  informasi  komputer  dalam  mengatur  keluar  masuknya barang dan rekapitulasi guna mengetahui berapa keuntungan dari barang keluar atau barang yang terjual. Toko Ony Computer tidak hanya menerima barang masuk dari vendor tapi juga melalui perorangan dan barang tersebut berstatus second.
Adapun masalah yang terdapat pada Toko Ony Computer adalah, banyaknya proses transaksi antara toko dan vendor sehingga karyawan kesulitan dalam memantau pengontrolan terhadap persediaan barang, hal ini juga mempengaruhi proses pembuatan laporan karena kurang tepatnya dalam proses pengontrolan barang.
Oleh karena itu perlu dukungan sarana dan prasarana sistem informasi yang  mendukung efisiensi dan efektifitas dalam pengontrolan barang masuk dan keluar yang nantinya juga digunakan untuk proses pembuatan laporan persediaan. Maka pada tugas akhir ini penulis mencoba menerapkan suatu program yang dapat membantu menyelesaikan masalah tersebut dengan menuangkannya dalam laporan tugas akhir yang berjudul “SISTEM INFORMASI INVENTORY GUNA MENINGKATKAN PENGONTROLAN BARANG BERBASIS WEB DI TOKO ONY COMPUTER”.
1.2 [bookmark: _Toc338248560][bookmark: _Toc348377242][bookmark: _Toc501024090]Rumusan Masalah
[bookmark: _Toc338248562][bookmark: _Toc348377244]Berdasarkan  latar  belakang masalah  seperti  yang  telah  diuraikan,  dapat  diambil sebuah rumusan masalah yaitu “Bagaimana cara mengontrol barang masuk dan barang keluar sehingga mempermudah dalam proses pembuatan laporan”.
1.3 [bookmark: _Toc501024091]Tujuan
[bookmark: _Toc337759164][bookmark: _Toc338248561][bookmark: _Toc348377243][bookmark: _Toc337759166][bookmark: _Toc338248563][bookmark: _Toc348377245]Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun sistem informasi inventory berbasis web guna mempermudah dan mengurangi kesalahan dalam pengontrolan barang masuk dan keluar.
1.4 [bookmark: _Toc501024092]Batasan Masalah
		Pembuatan Sistem Informasi Inventory berbasis web memiliki beberapa batasan diantaranya :
a. Proses transaksi barang masuk dan barang keluar yang dilakukan oleh karyawan gudang dengan vendor.
b. Proses transaksi pengembalian barang/retur
c. Laporan barang masuk, laporan barang keluar, laporan retur barang, laporan retur pembelian, dan laporan persediaan barang yang dihasilkan dari kegiatan transaksi.
d. Menyediakan informasi lokasi dan jumlah barang yang ada digudang.
1.5 [bookmark: _Toc501024093]Manfaat Penelitian
	Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat –manfaat, yaitu:
a. Membantu karyawan dalam melakukan proses transaksi barang masuk dan keluar.
b. Pengontrolan barang lebih beraturan dan menghasilkan laporan yang baik.
1.6 [bookmark: _Toc501024094]Metodologi Penelitian
Metodologi penelitian adalah penentuan langkah-langkah yang akan di lakukan dalam penelitian. Dengan adanya metodologi, penelitian akan lebih terarah dan sistematis, sekaligus digunakan sebagai kerangka berpikir bagi pengembangan penelitian ke arah penarikan kesimpulan secara ilmiah. Metodologi penelitian mencangkup aspek-aspek berikut:	
1.1 
1.2 
1.3 
1.4 
1.5 
1.6 

[bookmark: _Toc501024095]Tempat dan Waktu Penelitian
1. Tempat dan Waktu
Tempat	:
a. Toko Ony Computer(pencariaan literatur pendukung).
b. Internet (pencarian bahan pendukung penelitian).
Waktu		: Enam bulan (Januari 2017 - Juni 2017)
Jadwal		: Terdapat pada tabel dibawah ini
Tabel 1. 1 Jadwal Pelaksanaan Tugas Akhir 
	Tahapan
	Jan-14
	Feb-28
	Mar-30
	Apr-30
	Mei-29
	Jun-29

	Analisa
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Perancangan
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Konstruksi sistem
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Prototyping sistem
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Uji coba sistem
	 
	 
	 
	 
	 
	 



2. Prosedur penelitian
1. Studi literatur
Menumpulkan informasi dan data-data analisa yang diperlukan dalam perancangan dan pembangunan sistem
2. Perancangan sistem
a. Merancang Sistem Informasi
b. Merancang desain sistem database
c. Merancang model program dan gambaran teknis sistem
3. Implementasi
a. Melakukan koding web dengan menggunakan bahasa pemrograman CodeIgniter.
b. Merancang database dengan power desainer dan membuat database Mysql dengan xampp
c. Pengujian dan evaluasi untuk mengetahui kelemahan dan kelebihan sistem serta ujicoba fitur yang diinginkan.
[bookmark: _Toc501024096]Bahan Dan Alat Penelitian
Dalam membangun sebuah sistem diperlukan sebuah alat-alat dengan spesifikasi yang memadai guna menunjang fasilitas dalam proses pengerjaan tersebut,penulis menggunakan alat-alat sebagai berikut:
1. Perangkat keras (Hardware)
1. Laptop.
1. Perangkat Lunak (Software)
1. NotePad++.
1. Xampp.
1. Mysql.
[bookmark: _Toc501024097]Pengumpulan Data
Pada tahap awal peneliti akan melakukan tahap pengumpulan data yang digunakan terdiri dari dua macam yaitu :
0. Studi Literatur
Studi  literatur  adalah  pengumpulan  data  melalui  buku-buku,  jurnal,   halaman  web,  makalah  serta  bacaan  lain  yang  sesuai  dengan  topik  yang   dibahas.
0. Studi Lapangan
Studi lapangan adalah pengumpulan data dengan tiga cara yaitu:
1. Wawancara.
Wawancara merupakan teknik pengumpulan data melalui tanya jawab secara langsung dengan pemilik Toko Ony Computer dan bagian pelayanan. Wawancara mengenai hal-hal yang berhubungan dengan penjualan, pembelian dan service yang ada di Toko Ony Computer.
1. Observasi
Metode observasi dilakukan dengan cara pengamatan langsung pada penugasan, survei online, dan pelaporan yang terkait dan pengamatan langsung terhadap beberapa sistem yang terkait. Observasi tersebut menghasilkan sebuah dokumen kebutuhan sistem secara umum.
[bookmark: _Toc501024098]Analisa Data
Dalam penelitian ini sumber data yang digunakan dibagi menjadi dua, yaitu:
a. Data primer merupakan data yang diperoleh secara langsung dari tempat penelitian (lokasi penelitian) dan merupakan data yang diperoleh dari sumber pertama yaitu seperti hasil wawancara dan observasi yang berupa keterangan dari beberapa pihak terkait. Hasil analisis tersebut menghasilkan beberapa tahapan alur proses bisnis diantaranya proses penugasan, proses survei dan perubahan pelaporan.
b. Data sekunder ini didapatkan dari dokumen-dokumen fisik dari pihak terkait diantaranya laporan data penugasan, form survei dan form pelaporan. Dari beberapa dokumen fisik ini dihasilkan sebuah desain tabel penyimpanan data dan bentuk laporan.
Dari beberapa data yang diperoleh pada fase pengumpulan data dan analisis data dapat dilakukan fase analisis permasalahan. Dari hasil wawancara dengan beberapa pihak yang terkait dengan sistem yang lama didapatkan beberapa permasalahan yang masih ada. Dari analisis permasalahan yang sudah dilakukan maka akan menghasilkan sebuah solusi atau usulan pemecahan masalah.
Setelah dilakukan observasi dan wawancara maka analisa sistem yang berjalan saat ini dapat diketahui beberapa masalah di dalamnya, yaitu:
Sistem yang sudah ada belum efektif
Sistem yang sudah ada saat ini belum ada form survei
[bookmark: _Toc501024099]Prosedur Penelitian
3. Studi literatur
Mengumpulkan informasi dan data-data analisa yang diperlukan dalam perancangan dan pembangunan sistem
4. Perancangan sistem :

a. Merancang Sistem Informasi Inventory berbasis web
b. Merancang desain sistem database
c. Merancang model program dan gambaran teknis sistem
4. Implementasi
1. Melakukan koding Web dengan menggunakan bahasa pemrograman CI.
1. Merancang database dengan power desainer dan membuat database Mysql dengan xampp
1. Pengujian dan evaluasi untuk mengetahui kelemahan dan kelebihan sistem serta uji coba fitur yang diinginkan.
[bookmark: _Toc501024100]1.7  Metodologi Penelitian
BAB I		: PENDAHULUAN
Berisi tentang latar belakang masalah, ruang lingkup, tujuan dan manfaat tugas akhir, metodologi dan sistematika penulisan.
	BAB II	:	LANDASAN TEORI
Menjelaskan mengenai teori – teori yang mendukung dan digunakan sebagai dasar dalam memecahkan masalah. Teori – teori tersebut diambil dari literatur yang sesuai dengan permasalahan yang dihadapi sebagai sarana pendukung dari Tugas Akhir.
	BAB III	:	PERANCANGAN SISTEM
Membahas analisa sistem, rancangan sistem, dan gambaran teknis sistem. Selain itu, menjelaskan langkah – langkah yang harus dilakukan dalam mendesain sistem yang akan dibangun.
	BAB IV	: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Membahas kebutuhan software dan hardware yang digunakan dalam pembuatan Tugas Akhir, untuk sistem, dan pembahasan.	
	BAB V	:	KESIMPULAN DAN SARAN
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[bookmark: _GoBack]Membahas mengenai kesimpulan yang diperoleh dari pembuatan Tugas Akhir dan juga beberapa saran yang dapat digunakan untuk kepentingan pengembangan selanjutnya.
1



