

BAB I [bookmark: _Toc500967646]I
Landasan teori

[bookmark: _Toc337759169][bookmark: _Toc338248567]Dalam penyusunan laporan Tugas Akhir ini diperlukan landasan teori yang memiliki relevansi dengan masalah yang dibahas. Landasan teori ini untuk memberi arah, persepsi, definisi dan landasan untuk menentukan solusi terhadap permasalahan yang sedang dibahas. Landasan teori tersebut diperoleh dengan membahas beberapa literatur yang mempublikasikan pendapat beberapa ilmuwan yang dipakai sebagai penunjang pembahasan masalah.
1.1 [bookmark: _Toc500967647]Kajian Penelitian Sejenis
Sebagai referensi dalam penelitian ini, penulis mengkaji beberapa penelitian sejenis. Penulis menemukan beberapa penelitian sejenis diantaranya sebagai berikut :
[bookmark: _Toc500967648]Kajian Penelitian Menurut Franstia (2011)
Franstia melakukan penelitian dengan mengambil objek pada STIKOM Surabaya. Tujuan penelitian yang dilakukan oleh Franstia adalah mendesain sistem informasi manajemen aset perusahaan yang mampu mencatat dan memberikan informasi dari data aset yang dimiliki perusahaan. Penelitian tersebut menghasilkan sistem yang memudahkan proses pengadaan barang, pemeliharaan barang, penghapusan barang, dan pembuatan laporan.
	Kelemahan yang terdapat pada sistem tersebut adalah, sistem yang hanya memberikan informasi data aset saja dan tidak ada pencatatan mengenai kerusakan barang. Sehingga tidak dapat melihat history kerusakan pada suatu aset tersebut.

1.1.1 [bookmark: _Toc500967649]Kajian Penelitian Menurut Maryono (2010)
Maryono melakukan penelitian dengan mengambil objek padaAsmi Santa Maria Yogyakarta. Tujuan penelitian yang dilakukan oleh Maryono adalah membuat sistem informasi manajemen aset untuk mengelola aset TIK. Penelitian tersebut menghasilkan sistem informasi berbasis website yang dapat menjadi acuan bagi ASMI Santa Maria dalam pengambilan keputusan untuk penyempurnaan sistem manajemen aset yang telah ada. 
Penelitian yang dilakukan oleh Maryono memiliki kelemahan perihal informasi pemeliharaan yang diberikan kurang lengkap. Penelitian tersebut hanya menampilkan informasi pemeliharaan saja tidak dijelaskan jadwal pemeliharaan. 
Dari kedua penelitian sejenis tersebut, belum ada proses pencatatan kerusakan dan pemeliharaan yang secara mendetail. Sehingga sistem yang dikembangkan tidak dapat mengolah data kerusakan dan pemeliharaan untuk dijadikan history.

1.2 [bookmark: _Toc500967650]Gambaran Umum Perusahaan/Instansi
[bookmark: _Toc500967651]Sejarah KAN Jabung
Koperasi Agro Niaga Jabung (KAN Jabung) yang saat ini dimiliki oleh ±1.857 orang anggota, dahulunya bernama KUD Jabung yang berdiri pada tanggal 27 Mei 1979. Dengan keterbatasan kemampuan sumber daya manusia serta tidak adanya visi yang jelas, maka keberadaan KUD Jabung belum bisa dirasakan manfaatnya oleh anggota dan masyarakat. Beberapa kali pergantian pengurus dan manajemen, belumlah mampu menghasilkan perbaikan yang berarti. Bahkan terjadi miss manajemen yang berkepanjangan sampai mencapai klimaksnya pada tahun 1984, di mana KUD Jabung pada waktu itu sudah tidak mampu lagi membayar kewajiban-kewajibannya kepada anggota dan bank. Hutang yang banyak serta tunggakan kredit yang tak mampu dibayar, mewarnai kondisi KUD Jabung waktu itu. Sehingga jika kekayaan yang dimiliki KUD Jabung dijual tidak akan cukup untuk menutup hutang.
Pada tahun 1985 dengan manajemen baru walaupun dengan kualitas SDM yang terbatas, KUD Jabung mulai berbenah diri dan mulai bangun dari keterpurukan. Dimulai dengan upaya membangun kembali KEPERCAYAAN ANGGOTA, manajemen baru tidak segan-segan datang dari rumah ke rumah untuk meyakinkan anggota. Begitu juga kewajiban-kewajiban dan tunggakan kredit kepada Bank disusun kembali tahapan pembayarannya secara realistis sesuai dengan kemampuan yang ada. Unit tebu rakyat, yaitu satu-satunya usaha yang bisa dibangun kembali, sekuat tenaga diberdayakan. Kerja sama dengan Bank dan Pabrik Gula menjadi fokus utama disamping pendekatan dan pelayanan kepada petani tebu yang terus diperbaiki.
Dalam upaya terus meningkatkan pelayanan kepada anggota dan membangun kembali kepercayaan baik dari anggota maupun pihak eksternal, manajemen baru terus berjuang untuk membayar kembali kewajiban-kewajiban yang tertunggak. Pengurus dan manajemen harus mengencangkan ikat pinggang serta memanfaatkan setiap rupiah yang ada untuk hal-hal yang produktif.
Dengan komitmen yang kuat pengurus dan manajemen, didukung oleh segelintir karyawan serta para petani tebu, kepercayaan perbankan, pabrik gula, pemerintah serta anggota, tumbuh kembali. Momentum ini tidak disia-siakan oleh menajemen untuk terus melakukan perbaikan dan pengembangan, agar KUD Jabung bisa dirasakan manfaatnya oleh lebih banyak anggota. Untuk itulah pada akhir tahun 1989, KUD Jabung mulai mengembangkan usaha sapi perah, menyusul usaha simpan pinjam dan pertokoan yang juga sama-sama dalam proses perintisan. Dengan perkembangan yang telah dicapai tersebut KUD Jabung sempat meraih penghargaan sebagai KUD TERBAIK NASIONAL 1987.
Pada tahun 1998, KUD JABUNG berubah menjadi KOPERASI AGRO NIAGA JABUNG atau KAN JABUNG melalui proses penggodokan dengan anggota dan tokoh masyarakat. Kembali ke jati diri koperasi dengan menata kembali penerapan nilai-nilai dan prinsip-prinsip koperasi menjadi landasan utama pengambangan KAN Jabung pada tahap berikutnya. Perbaikan dan pengembangan yang terus menerus menjadi tekad yang dipegang teguh oleh pengurus, manajemen dan pengawas. Pada tahun 2001 upaya ini secara terencana gencar dilakukan, mulai dari perubahan dibidang organisasi, yaitu perubahan AD/ART, struktur organisasi, revitalisasi TUPOKSI pengurus, her registrasi anggota sampai pembenahan organisasi kelompok anggota. Di Bidang manajemen juga dilakukan perubahan- perubahan, yaitu menata kembali desain bisnisnya, melakukan uji kompetensi semua karyawan, reposisi SDM dan perbaikan Sisdurja serta diskripsi kerja karyawan.
Dari perubahan – perubahan yang dilakukan, KAN Jabung berhasil meraih pertumbuhan dan perkembangan, bahkan berhasil meraih penghargaan sebagai Koperasi Produsen berprestasi terbaik tingkat Nasional pada tahun 2007 & tahun 2013.
Sebagai organisasi pembelajaran KAN Jabung terus melakukan perbaikan kualitas SDM dan sistem manajemen. Begitu besarnya komitmen KAN Jabung di bidang ini, sehingga tidak kecil dana yang diinvestasikan pada peningkatan kualitas SDM dan sistim manajemen. Untuk keberhasilan upaya ini, KAN Jabung tidak segan-segan bekerjasama dengan lembaga lain yang memiliki kompetensi di bidang masing-masing.

[bookmark: _Toc500967652]Visi dan Misi
Visi
Menjadi koperasi agribisnis yang kompetitif, dan tumbuh berkelanjutan.
Misi
1. Berpegang teguh terhadap jati diri koperasi.
2. Meningkatkan kualitas hidup  Anggota, Karyawan dan Masyarakat
3. Berorientasi global dan berwawasan lingkungan.
4. Membangun sumber daya manusia yang bertaqwa dan profesional.
5. Mengikuti  berbagai perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.
6. Melaksanakan fungsi pemberdayaan masyarakat secara berkelanjutan


[bookmark: _Toc500967653]Struktur Organisasi
General Affair

[bookmark: _Toc500436107][bookmark: _Toc500452570][bookmark: _Toc500967787]Gambar 2. 1 Bagan Prosedur Penelitian
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1.3 [bookmark: _Toc500967654]Sistem Informasi Perawatan Aset Tetap
1.3.2 [bookmark: _Toc500967655]Pengertian Sistem
Istilah sistem memiliki pengertian yang sangat luas, berikut adalah salah satu definisi tentang sistem yaitu:
Menurut Sutabari (2012 : 6) “Sistem pada dasarnya adalah sekelompok unsur-unsur yang erat hubungannya satu dengan yang lain, yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan tertentu”.	
Berdasarkan pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa sistem adalah komponen-komponen yang saling berinteraksi untuk mencapai tujuan tertentu dengan prosedur-prosedur yang telah disusun secara sistematis.
1.3.3 [bookmark: _Toc500967656]Pengertian Informasi
Menurut Sutabri (2012 : 22) “Informasi adalah data yang telah diklasifikasi atau diolah atau diinterpretasikan untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan”.
Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan pengertian informasi adalah data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini atau mendatang. Dalam setiap aktivitas usaha, hal yang sangat penting dan sangat berpengaruh yang perlu diperhatikan adalah informasi. Unsur dari informasi itu sendiri adalah data. Data merupakan sekumpulan nilai-nilai, data sendiri belum bisa dianggap informasi jika belum diolah menjadi sebuah informasi.
1.3.4 [bookmark: _Toc500967657]Pengertian Sistem Informasi 
Menurut Sutabari (2012 : 38) “Sistem informasi adalah suatu sistem didalam sebuah organisasi yang mempermudah kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat menejerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan laporan-laporan yang diperlukan oleh pihak luar tertentu”.
Dari pengertian di atas, secara umum dapat disimpulkan bahwa sistem informasi adalah sistem yang digunakan dalam suatu organisasi atau perusahaan untuk mengolah data sehingga menghasilkan informasi yang dapat digunakan sebagai dasar pengambilan keputusan.

Sistem Informasi mengandung elemen-elemen sebagai berikut:
1. Orang
Orang atau personil yang di maksudkan yaitu operator komputer, analis sistem, programmer, personil data entry, dan manajer sistem informasi/EDP
2. Prosedur
Prosedur merupakan elemen fisik. Hal ini di sebabkan karena prosedur disediakan dalam bentuk fisik seperti buku panduan dan instruksi. Ada 3 jenis prosedur yang dibutuhkan, yaitu instruksi untuk pemakai, instruksi untuk penyiapan masukan, instruksi pengoperasian untuk karyawan pusat komputer.
3. Perangkat keras
Perangkat keras bagi suatu sistem informasi terdiri atas komputer (pusat pengolah, unit masukan/keluaran), peralatan penyiapan data, dan terminal masukan/keluaran.
4. Perangkat lunak
Perangkat lunak dapat dibagi dalam 3 jenis utama :
a. Sistem perangkat lunak umum, seperti sistem pengoperasian dan sistem manajemen data yang memungkinkan pengoperasian sistem komputer.
b. Aplikasi perangkat lunak umum, seperti model analisis dan keputusan.
c. Aplikasi perangkat lunak yang terdiri atas program yang secara spesifik dibuat untuk setiap aplikasi.
5. Basis data
File yang berisi program dan data dibuktikan dengan adanya media penyimpanan secara fisik seperti diskette, hard disk, magnetic tape, dan sebagainya. File juga meliputi keluaran tercetak dan catatan lain diatas kertas, mikro film, an lain sebagainya.
6. Jaringan komputer
Jaringan komputer adalah sebuah kumpulan komputer, printer dan peralatan lainnya yang terhubung dalam satu kesatuan. Informasi dan data bergerak melalui kabel-kabel atau tanpa kabel sehingga memungkinkan pengguna jaringan komputer dapat saling bertukar dokumen dan data.
7. Komunikasi data
Komunikasi data adalah merupakan bagian dari telekomunikasi yang secara khusus berkenaan dengan transmisi atau pemindahan data dan informasi diantara komputer-komputer dan pirant-piranti yang lain dalam bentuk digital yang dikirimkan melalui media komunikasi data. Data berarti informasi yang disajikan oleh isyarat digital. Komunikasi data merupakan bagian vital dari suatu sistem informasi karena sistem ini menyediakan infrastruktur yang memungkinkan komputer-komputer dapat berkomunikasi satu sama lain.
1.3.5 [bookmark: _Toc500967658]Pengertian Perawatan (Maintenance)
Menurut Assuari (2008 : 134) “ maintenance merupakan kegiatan untuk memelihara atau menjaga fasilitas atau peralatan pabrik dengan mengadakan perbaikan atau penyesuaian atau penggantian yang diperlukan supaya terdapat suatu keadaaan operasional produksi yang memuaskan sesuai dengan apa yang direncanakan”.
Secara umum perawatan dapat didefinisikan sebagai serangkaian aktivitas yang diperlukan untuk mempertahankan dan menjaga suatu produk atau system tetap berada dalam kondisi yang aman, ekonomis, efisien, dan pengoperasian yang optimal. Aktivitas pemeliharaan dalam perusahaan sangat diperlukan karena:
1. Setiap peralatan mempunyai umur penggantian(useful life) dimana suatu saat dapat mengalamai kegagalan atau kerusakan.
2. Kerusakan (failure) dari suatu peralatan atau mesin tidak dapat diketahui secara pasti.
3. Manusia selalu berusaha untuk meningkatkan umur penggunaan dengan melakukan pemeliharaan (maintenance).
Perawatan (maintenance) berperan penting dalam kegiatan produksi dari suatu perusahaan yang menyangkut kelacaran dan kemacetan produksi, volume produksi, serta agar produk dapat diproduksi dan diterima konsumen tepat pada waktunya (tidak terlambat) dan menjaga agar tidak terdpaat sumber daya (mesin dan karyawan) yang menganggur karena kerusakan (breakdown) pada mesin sewaktu proses produksi sehingga dapat meminimalkan biaya kehilangan produksi atau bila mungkin biaya terebut dapat dihilangkan.
Tujuan Pemeliharaan Perawatan
Kegiatan pemeliharaan peralatan dan fasilitas mesin tentu memiliki beberapa tujuan. Tujuan utama dari fungsi perawatan antara lain:
a. Memperpanjang usia kegunaan aset.
b. Menjamin ketersediaan peralatan dan kesiapan operasional perlengkapan serta peralatan yang dipasangkan untuk kegiatan produksi.
c. Membantu mengurangi pemakaian atau penyimpangan diluar batas serta menjaga modal yang ditanamkan selama waktu yang ditentukan.
d. Menjaga kualitas pada tingkat yang tepat untuk memenuhi apa yang dibutuhkan oleh produk itu sendiri dan kegiatan produksi yang tidak terganggu.
e. Menekan tingkat biaya perawatan serendah mungkin dengan melaksanakan kegiatan perawatan secara efektif dan efisien.
f. Memenuhi kebutuhan produk dan rencana produksi tepat waktu.
g. Meningkatkan keterampilan para supervisor dan operator melalui kegiatan pelatihan yang diadakan.
h. Menghindari kegiatan perawatan yang dapat membahayakan keselamatan para pekerja.
1.3.6 [bookmark: _Toc500967659]Pengertian Aset Tetap
Menurut Bambang Riyanto (2011 : 115) “Aktiva tetap ialah aktiva yang tahan lama yang tidak atau secara berangsur-angsur habis turut serta dalam proses produksi. Dan ditinjau dari lama perputaran aktiva tetap ialah aktiva yang mengalami proses perputaran dalam jangka waktu panjang”.
Dari pengertian di atas, secara umum dapat disimpulkan bahwa aktiva tetap merupakan investasi yang dilakukan oleh perusahaan dalam jangka panjang (lebih dari satu tahun) yang bertujuan tidak untuk dijual kembali melainkan untuk digunakan dalam kegiatan operasional perusahaan.
[bookmark: _Toc500967660]XAMPP
Fungsi dari XAMPP adalah sebagai server yang berdiri sendiri (localhost). Nama XAMPP merupakan singkatan yang berasal dari:
a. X yang berarti cross platform karena XAMPP dapat dijalankan dalam sistem operasi yang berbeda.
b. A yang berarti Apache merupakan web server.
c. M yang berarti MySQL merupakan sistem manajemen basis data.
d. PP yang berarti PHP dan Perl merupakan bahasa pemrograman yang didukung.
Dengan melakukan instalasi XAMPP, pengguna tidak perlu melakukan instalasi aplikasi server secara terpisah karena XAMPP telah mencakup beberapa server yang dibutuhkan untuk pengembangan aplikasi web.
3. [bookmark: _Toc500967661]Apache
Apache adalah salah satu web server dari sekian banyak web server yang beredar yang banyak digunakan oleh para developer dan pengembang aplikasi web. “Apache berfungsi sebagai penerima request yang berupa halaman web dari klien (browser) dan mengirim respon berupa halaman website”.(Meilan Anastasia M : 2013)
[bookmark: _Toc500967662]MySQL
MySQL dikembangkan sekitar tahun 1994 oleh sebuah perusahaan pengembang software dan konsultan database yang bernama MySQL All yang bertempat di Swedia. Waktu itu perusahaan tersebut masih bernama TcX Data Konsultan AB, dan tujuan awal dikembangkannya MySQL adalah untuk mengembangkan aplikasi berbasis web pada klien.
SQL merupakan singkatan dari Structured Query Language yang merupakan satu bahasa yang digunakan untuk mengakses database. Sedangkan MySQL (My Structured Query Language) adalah salah satu aplikasi DBMS yang sudah sangat banyak digunakan oleh para pemrogram aplikasi web yang bersifat open source, artinya siapa saja boleh menggunakan dan tidak dicekal. MySQL sebenarnya adalah produk yang berjalan pada platform Linux, karena sifatnya yang open source, maka dapat dijalankan pada semua platform baik Windows maupun Linux. Selain itu, MySQL juga merupakan program pengakses database yang bersifat client/server atau jaringan sehingga dapat digunakan untuk aplikasi multi user. Saat ini, database MySQL telah digunakan hampir oleh semua programmer database, tidak hanya dalam pemrograman web.
Sebagai sebuah program penghasil database, MySQL tidak dapat berjalan sendiri tanpa adanya sebuah aplikasi pai (interface). MySQL dapat didukung oleh hampir semua program aplikasi baik yang open sourceseperti PHP maupun tidak, seperti yang ada pada platform Windows seperti Visual Basic, Delphi, Java, dan lainnya.
[bookmark: _Toc500967663]phpMyAdmin
phpMyAdmin adalah salah satu program open source berbasis web yang dibangun dalam bahasa pemrograman PHP. Program ini digunakan untuk mengakses database MYSQL. phpMyAdmin memberi kemudahan dalam melakukan operasi database dengan menyediakan tampilan grafis yang sederhana. Untuk melakukan operasi database, pengguna dapat menuliskan dan menjalankan perintah SQL secara langsung melalui box kode atau memilih menu operasi yang telah disediakan oleh program.
[bookmark: _Toc500967664]Website
Website dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang menampilkan informasi data teks, data gambar diam atau gerak, data animasi, suara, video, atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk salah satu rangkaian bangunan yang saling terkait di mana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan (hyperlink).
Website merupakan layanan internet yang paling banyak memiliki tampilan grafis dan kemampuan link yang sangat bagus. Keistimewaan inilah yang menjadikan website sebagai layanan yang paling cepat berkembang. Website dapat menghubungkan dari sembarang tempat dalam sebuah dokumen atau gambar ke sembarang tempat di dokumen lain.
[bookmark: _Toc500967665]HTML
HTML adalah singkatan dari Hypertest Markup Language adalah bahasa standar yang digunakan untuk menampilkan halaman web. Operasi yang dapat dilakukan dengan HTML yaitu:
a. Mengatur tampilan dari halaman web dan isinya.
b. Membuat tabel dalam halaman web.
c. Mempublikasikan halaman web secara online.
d. Membuat form yang Bisan digunakan untuk menangani registrasi dan transaksi melalui web.
e. Menambahkan objek-objek seperti citra, audio, video, animasi, java applet dalam halaman web dan menampilkan area gambar (canvas) di browser.
<html>
	<head>
		<title> JUDUL HALAMAN WEB </title>
	</head>
	<body>
		ISI HALAMAN WEB
	</body>
</html>	
[bookmark: _Toc500967788]Gambar 2. 2 Struktur HTML

	Penanda perintah yang dimulai dengan (<) dan diakhiri dengan (>) di dalam HTML biasanya disebut dengan tag. Tag digunakan untuk menentukan tampilan dari dokumen HTML. Tag <html> merupakan tag pembuka sedangkan </html> merupakan tag penutup. Perbedaan keduanya hanya pada tanda (<) dan (</) yang digunakan sebelum nama tag. Ada tag yang bersifat sebagai container yang dapat menampung tag lain seperti <body> dan <head> namun juga ada tag tunggal atau non-container yang tidak dapat menerima tag lain di antara tag pembuka dan tag penutup, misalnya tag <title>. Ada tag yang dalam penggunaannya tidak memerlukan penutup, misalnya <br> (break, ganti baris) dan <p> (paragraph, paragraf baru).
a. html
Setiap dokumen HTML harus diawali dan ditutup dengan tag HTML <html>.. </html>. Tag HTML tersebut memberikan penanda kepada web browser bahwa dokumen yang ditampilkan adalah dokumen HTML.
b. head
Elemen head dapat dairtikan sebagai bagian kepala dari dokumen HTML. Tag <head> dan tag </head> terletak di dalam tag <html> dan tag </html>.
c. title
Elemen title merupakan judul dari dokumen HTML yang ditampilkan pada judul jendela browser. Tag <title> dan tag </title> terletak di antara tag <head> dan tag </head>
d. body
Elemen ini berfungsi untuk menampilkan isi dokumen HTML. Tag <body> dan tag </body> terletak di bawah tag </head> dan tag </head>. Elemen body memiliki atribut-atribut yang berfungsi khususnya untuk memanipulasi warna dan tampilan latar belakang pada dokumen yang akan ditampilkan pada browser.
[bookmark: _Toc500967666]PHP
PHP atau Hypertext Preprocessor merupakan bahasa scripting yang umum digunakan di kalangan pengembang web. PHP adalah salah satu bahasa pemrograman yang dirancang untuk membangun aplikasi web. Aplikasi web adalah aplikasi yang disimpan dan dieksekusi oleh PHP Engine di lingkungan web server. Setiap permintaan yang dilakukan oleh pengguna melalui aplikasi klien (web browser) akan direspon oleh aplikasi web dan hasilnya akan dikembalikan lagi ke pengguna. Melalui aplikasi web, halaman yang tampil di layar web browser dapat bersifat dinamis bergantung dari nilai data atau parameter yang dikirimkan oleh pengguna ke web server. Interpreter PHP mengeksekusi kode PHP pada sisi server (server-side). Proses eksekusi kode PHP yang disisipkan pada halaman HTML secara diagram.
PHP merupakan bahasa standar yang dipergunakan dalam dunia web. PHP adalah bahasa program berbentuk script yang diletakkan di dalam server web. Pada awalnya PHP diciptakan dari ide Rasmus Ledorf yang membuat sebuah script Perl. Script tersebut sebenarnya dimaksudkan untuk digunakan sebagai program untuk dirinya sendiri. Tetapi kemudi dikembangkan lagi sehingga menjadi sebuah bahasa yang disebut “Personal Home Page”.
PHP diciptakan untuk kegunaan web yang menghubungkan query basis data dan menggunakan simpel task yang boleh diluruskan dengan 3 atau 4 baris kode saja. PHP adalah bahasa perograman yang baru dibangun sekitar tahun 1994/1995. PHP dapat menukarkan static web site yang menggunakan HTML ke dynamic web pages yang berfungsi secara otomatis seperti ASP, CGI, dan sebaginya.
PHP sebenarnya merupakan program yang berjalan pada platform Linux sehingga membuat program ini menjadi gratis (freeware). Selanjutnya PHP mengalami perkembangan yakni dibuat dalam versi Windows.
PHP berbasis server-side scripting. PHP sendiri dapat melakukan tugas-tugas yang dilakukan dengan mekanisme CGI seperti mengambil, mengumpulkan data dari basis data, melakukan generate halaman dinamis, atau bahkan menerima dan mengirim cookie, dan yang menjadi keutamaan PHP itu sendiri adalah PHP dapat digunakan di berbagai sistem operasi.

Keunggulan dari sifatnya yang server-side tersebut antara lain:
a. Tidak diperlukan kompatibilitas browser atau harus menggunakan browser tertentu karena server Lay yang akan memproses skrip PHP. Hasil yang dikirimkan kembali ke browser umumnya bersifat teks atau gambar saja sehingga pasti dikenal oleh browser apapun.
b. Dapat memanfaatkan sumber-sumber aplikasi yang dimiliki oleh server, misalnya koneksi ke database.
c. Skrip tidak dapat diintip dengan menggunakan fasilitas view HTML source.
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Beberapa tahun yang lalu, orang menyimpan file atau arsip dalam bentuk kertas dan disimpan dalam rak. Namun penyimpanan arsip kertas di dalam rak dirasa kurang efisien. Penyimpanan arsip dalam rak menghabiskan cukup banyak tempat dalam ruangan ditambah lagi semakin bertambahnya waktu semakin banyak arsip yang perlu disimpan sehingga rak yang telah penuh perlu diperbesar kapasitasnya. Seiring berkembangnya teknologi, telah diciptakan teknologi database digital sebagai pengganti metode pengarsipan tradisional.
Dalam mendefinisikan database, para ahli memiliki pendapat berbeda. Pendapat para ahli mengenai definisi database di antaranya  adalah sebagai berikut:
Menurut Abdul Kadir (2013 : 218), basis data (database) adalah suatu pengorganisasian sekumpulan data yang saling terkait sehingga memudahkan aktivitas untuk memperoleh informasi. 
Dari berbagai pemahaman para ahli dapat didefinisikan bahwa basis data (database) adalah suatu pengorganisasi dari sekumpulan data yang saling berhubungan satu sama lain dan dapat dimanipulasi oleh perangkat lunak untuk memperoleh informasi.
Database memiliki struktur hierarki yaitu:
Database
File
Record
Field
Character
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Keterangan:
a. Character
Character adalah bagian data yang terkecil, dapat berupa karakter huruf, angka, atau karakter-karakter khusus yang membentuk suatu item data.
b. Field
Field atau dikenal sebagai attribute adalah bagian database yang merepresentasikan suatu item data, misalnya: nama, alamat, dan lainnya. Kumpulan dari field membentuk record.
c. Record
Record atau dikenal sebagai tuple adalah bagian database yang menggambarkan suatu unit data individu tertentu, misalnya record pertama berisi atribut nama dengan nilai “budi” dan alamat dengan nilai “jalan tidar”. Kumpulan dari record akan membentuk suatu file.
d. File
File atau dikenal sebagai tabel terdiri dari sekumpulan record yang menggambarkan satu kesatuan data yang sejenis, misalnya file pegawai berisi data tentang pegawai yang ada.
e. Database
Database adalah sekumpulan dari file yang menyimpan berbagai jenis data.
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CodeIgniter (CI) adalah salah satu framework pengembangan aplikasi dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP. “CodeIgniter bersifat open source dan menggunakan metode MVC (Model, View, Controller) untuk melakukan pengembangan sistem. Selain open source, CI juga adalah framework yang tidak menuntut biaya dalam pemakaiannya sehingga pengembang bebas untuk mendistribusikan aplikasi CI di internet.  Di dalam framework CodeIgniter telah tersedia berbagai macam librari dan fungsi-fungsi tertentu untuk memudahkan para pengembang web dalam membangun aplikasi web berbasis CI.” (Bertha Sidik : 2012).
Framework dapat diartikan sebagai kumpulan perintah atau program dasar di mana perintah dasar tersebut dapat digunakan lagi untuk menyelesaikan masalah yang lebih kompleks sehingga dapat digunakan untuk membantu membuat aplikasi baru atau aplikasi kompleks tanpa harus membuat program dari awal.
Beberapa keuntungan yang didapat dalam penggunaan framework adalah:
a. Menghemat waktu pengembangan, dengan librari yang telah disediakan oleh framework maka tidak perlu lagi memikirkan hal-hal dasar atau hal-hal umum yang sudah diuat pada librari
b. Pengunaan ulang program/kode, dengan menggunakan framework maka pekerjaan akan memiliki struktur yang baku, sehingga dapat digunakan kembali untuk pekerjaan lainnya.
c. Bantuan komunitas, pada umumnya setiap framework yang besar mempunyai komunitas di mana komunitas inilah yang siap membantu jika ada permasalahan.
d. Kumpulan program terbaik, sebuah framework merupakan kumpulan program terbaik yang telah teruji, sehingga dapat meningkatkan kualitas program/kode.
Framework CodeIgniter juga memiliki metode yang dikenal sebagai MVC (Model, View, Controller). Metode MVC adalah suatu metode yang memisahkan data logic (Model) dari presentation logic (View) dan process logic (Controller) atau secara sederhana adalah memisahkan antara desain tampilan, data, dan proses.


Dalam metode MVC terdapat tiga komponen pembentuk yaitu:
a. Model
Model merupakan komponen yang menangani operasi pengolahan data atau manipulasi database, misalnya melakukan input data ke database. Semua instruksi yang berhubungan dengan pengolahan databasediletakkan di dalam Model.
b. View
View merupakan bagian yang menangani halaman tampilan yang akan muncul. Semua halaman web diletakkan di dalam komponen View. Peletakan halaman web yang terpusat akan memudahkan web designer untuk melakukan pengembangan tampilan website.
c. Controller
Controller merupakan bagian yang menangani aksi yang menghubungkan antara View dan Model, secara sederhana dapat dijelaskan bahwa Controller bertugas untuk menjembatani antara View dan Model. Sebagai komponen penghubung, Controller memiliki peranan dalam pemrosesan data atau alur program, menyediakan variabel untuk data yang akan ditampilkan pada View, pemanggilan Model untuk mengoperasikan database, eror handling, dan validasi masukan.
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Desain sistem adalah suatu fase di mana diperlukan suatu keahlian perencanaan untuk elemen-elemen komputer yang akan menggunakan sistem baru. Ada dua hal yang perlu diperhatikan dalam melakukan desain sistem yaitu pemilihan peralatan dan program komputer untuk sistem yang baru. (Andri Kristanto : 2007)
Dari penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa desain sistem merupakan bagian dari proses pembangunan sistem yang memerlukan keahlian dalam hal perencanaan terkait elemen komputer dan perlu memperhatikan aspek teknis agar sistem yang telah dibangun dapat berjalan secara optimal. 
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Flow chart merupakan gambar atau bagan yang memperlihatkan urutan dan hubungan antar proses beserta instruksinya. Gambaran ini dinyatakan dengan simbol-simbol. Dengan demikian, setiap simbol menggambarkan proses tertentu. Penggambaran hubungan antar proses dapat digambarkan dengan garis penghubung.
Menurut Abdul Kadir (2013 : 20), diagram alir (flow chart) adalah bentuk penyajian grafis yang menggambarkan solusi langkah demi langkah terhadap suatu permasalahan. Pembuatan flow chart harus memudahkan bagi pemakai untuk memahami alur dari sistem atau transaksi.
Flowchart dapat dikelompokkan ke dalam dua kategori yaitu diagram alir sistem (system flowchart) dan diagram alir program (program flow chart).
a. System flow chart dapat digunakan oleh analis sistem untuk menggambarkan aliran data atau struktur file di dalam suatu sistem.
b. Program flow chart adalah flowchart yang digunakan oleh programmer untuk menjelaskan langkah-langkah di dalam suatu tugas.
Berikut adalah beberapa simbol yang digunakan dalam menggambarkan flow chart:
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	Simbol
	Nama
	Fungsi

	
	Terminator
	Mengawali atau mengakhiri program

	
	Flow Line
	Arah aliran program

	
	Preparation
	Proses inisialisasi atau pemberian nilai awal

	
	Process
	Proses pengolahan data

	
	Data
	Proses input atau output data, parameter, informasi

	
	Predefined process
	Proses menjalankan sub program

	
	Decision
	Menyeleksi data sesuai kondisi untuk menuju pilihan langkah selanjutnya

	
	Document
	Menunjukkan dokumen input atau output baik untuk proses manual ataupun komputer

	
	On Page connector
	Penghubung bagian-bagian flowchart yang berada pada suatu halaman

	
	Off page connector
	Penghubung bagian-bagian flowchart yang berada pada halaman berbeda
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Information Oriented Flow Chart (IOFC) adalah suatu sistem klasik yang menyatakan mengenai sistem aliran data yang lebih menekankan pada aliran sistem informasi mulai dari awal sampai dengan akhir sebuah sistem. Information Oriented FlowChart menggambarkan input output flowchart dari data yang akan melewati suatu system pada proses input output data dengan menggunakan flowchart symbol.
Pada dasarnya, simbol yang digunakan dalam Information Oriented Flow Chart sama dengan Basic Flow Chart. Perbedaannya hanya pada representasi makna simbol yang lebih mengarah kepada aliran informasi. Berikut adalah simbol yang digunakan dalam Information Oriented Flow Chart.
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	Simbol
	Nama
	Fungsi

	
	Terminator
	Menunjukkan awal atau akhir aliran informasi

	
	Process
	Menunjukkan proses pengolahan data 

	
	Data
	Menunjukkan input atau output yang tidak memiliki bentuk fisik

	
	Manual Operation
	Menunjukkan proses pengolahan data secara manual

	
	Flow Line
	Menunjukkan aliran informasi

	
	Document
	Menunjukkan input atau output satu dokumen fisik

	
	Multidocument
	Menunjukkan set dokumen fisik

	
	Decision
	Menunjukkan proses seleksi berdasarkan kondisi yang tersedia

	
	On Page Connector
	Penghubung bagian flow chart pada suatu halaman

	
	Merge
	Penyimpanan dokumen atau data
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Data Flow Diagram adalah suatu gambaran yang menjelaskan bagaimana menggambarkan atau membuat model komponen sistem.
Menurut Andri Kristanto (2007 : 61) , Data Flow Diagram (DFD)  adalah suatu model logika data atau proses yang dibuat untuk menggambarkan dari mana asal data dan ke mana tujuan data yang keluar dari sistem, di mana data disimpan, proses apa yang menghasilkan data tersebut, dan interaksi antara data yang tersimpan dan proses yang dikenakan pada data tersebut.
Data Flow Diagram (DFD) dibagi menjadi dua yaitu DFD Fisik dan Logika. Penekanan pada DFD Fisik adalah bagaimana proses-proses dalam sistem dapat diterapkan, termasuk proses-proses manual. Sedangkan penekanan pada DFD Logika bukan bagaimana sistem diterapkan pada logika dari kebutuhan-kebutuhan sistem yaitu proses yang secara logika dibutuhkan oleh sistem. Biasanya, proses-proses yang digambarkan hanya proses secara komputer saja.
Pada awal pembuatan DFD perlu untuk membuat Context Diagram. Context Diagram adalah DFD pertama dalam proses bisnis yang menunjukkan di mana proses bisnis berada. Di dalam Context Diagram proses yang ditunjukkan hanya satu proses tunggal yang terhubung dengan beberapa entitas bisnis melalui aliran data. Di dalam aplikasinya, Context Diagram hanya menggambarkan keseluruhan sistem secara umum, oleh karena itu dari Context Diagram yang telah dibuat harus dikembangkan ke dalam bentuk yang lebih rinci. Pengembangan dari Context Diagram ditandai dengan angka yang menunjukkan level pengembangan DFD. Level dari pengembangan DFD tidak dibatasi namun tergantung pada seberapa rinci arus data sistem yang digambarkan oleh pengguna.
Data Flow Diagram menggunakan simbol-simbol untuk mewakili masing-masing objek proses. Berikut adalah simbol yang digunakan dalam Data Flow Diagram.
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	Simbol
	Nama
	Fungsi

	
	Process
	Menunjukkan bagaimana transformasi data atau mewakili suatu pekerjaan atau proses

	
	Data Flow
	Menunjukkan sumber atau tujuan aliran dari atau ke sistem

	
	Data Store
	Menunjukkan tempat dalam menyimpan data

	
	External Entity
	Menunjukkan aliran suatu berkas elemen data
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Menurut Hanif Al Fatta (2007 : 12), Entity Relationship Diagram (ER-Diagram) adalah gambar atau diagram yang menunjukkan informasi dibuat, disimpan, dan digunakan dalam sistem bisnis. Dengan kata lain, ER-Diagram merupakan suatu model untuk menjelaskan hubungan antar data dalam basis data berdasarkan objek-objek dasar data yang mempunyai hubungan antar relasi.
Pada akhirnya ER-Diagram bisa juga digunakan untuk menunjukkan aturan-aturan yang ada pada sistem informasi. Seperti Data Flow Diagram, ER-Diagram juga menggunakan simbol-simbol khusus untuk menggambarkan elemen-elemen ER-Diagram. Berikut adalah simbol-simbol yang digunakan di dalam ER-Diagram.
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	Simbol
	Nama
	Uraian

		Identifier

	



	Entity
	Orang, tempat, atau benda memiliki nama tunggal 

		Attribute-name
Attribute-name



	Attribute
	Properti dari entitas harus digunakan oleh minimal 1 proses

	Relationship-name
	Relationship
	Menunjukkan hubungan antara dua entitas, dideskripsikan dengan kata kerja, memiliki modalitas (null/not null.), memiliki kardinalitas (1:1, 1:n, atau m:n)



Tujuan utama dari penggambaran ER-Diagram adalah untuk menunjukkan striktur objek data (entity) dan hubungan (relationship) yang ada pada objek tersebut. Sebuah diagram ER/ER-Diagram tersusun atas tiga komponen yaitu entitas, atribut, dan kerelasian antar entitas. Secara garis besar, entitas merupakan objek dasar yang terlibat dalam sistem. Atribut berperan sebagai penjelas entitas, sedangkan kerelasian menunjukkan hubungan yang terjadi di antara dua entitas. 
2 
2.6.1 
2.6.2 
2.6.3 
2.6.4 
2.6.4.1 Entitas (Entity)
Entitas menunjukkan objek-objek dasar yang terkait di dalam sistem. Objek dasar dapat berupa orang, benda, atau hal yang keterangannya perlu disimpan di dalam basis data. Di dalam ER-Diagram, sebuah entitas dinotasikan dengan simbol persegi panjang.
2.6.4.2 Atribut (Attribute)
Atribut sering disebut property (property), merupakan keterangan-keterangan yang terkait pada suatu entitas yang perlu disimoan dalam basis data. Atribut berfungsi sebagai penjelas pada sebuah entitas. Di dalam sekumpulan atribut pada suatu entitas terdapat sebuah atribut yang memiliki fungsi khusus yaitu atribut key. Key digunakan untuk membedakan suatu entitas di dalam himpunan entitas dengan entitas lain. Key dipilih karena unik untuk setiap entitas sehingga bisa dibedakan dari entitas yang lain. Key dapat didefinisikan sebagai satu atau gabungan dari beberapa atribut yang dapat membedakan semua record dalam relasi secara unik. Ada lima macam key dalam ER-Diagram yaitu:
a. Superkey 
Superkey yaitu satu atau lebih atribut (kumpulan atribut) yang dapat membedakan setiap baris data dalam sebuah relasi secara unik.


b. Candidate key 
Candidate key merupakan kumpulan atribut minimal yang dapat membedakan setiap baris data dalam sebuah relasi secara unik.
c. Primary key 
Primary key merupakan salah satu dari candidate key yang terpilih. Alasan pemilihan primary key karena lebih sering di jadikan acuan, lebih ringkas, dan jaminan keunikan key lebih baik. 
d. Alternate key 
Alternate key merupakan candidate key yang tidak dipilih sebagai primary key .
e. Foreign key 
Foreign key merupakan atribut dengan domain yang sama yang menjadi kunci utama pada sebuah relasi tetapi pada relasi lain atribut tersebut hanya sebagai atribut biasa.
2.6.4.3 Kerelasian Antar Entitas (Relationship)
Kerelasian antar entitas mendefinisikan hubungan antar dua entitas. Kerelasian adalah kejadian atau transaksi yang terjadi di antara dua buah entitas yang keterangannya perlu disimpan dalam basis data. Kejadian atau transaksi yang tidak perlu disimpan dalam basis data (sekalipun benar-benar terjadi) bukan termasuk kerelasian. Kerelasian juga ditunjukkan dengan banyaknya jumlah maksimum entitas dapat berelasi dengan entitas pada himpunan entitas yang lain yang disebut cardinality. Pada himpunan relasi biner, pemetaan cardinality dapat berupa salah satu dari pilihan berikut:
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	Cardinality
	Min
	Max
	Grafik

	Exactly One
	1
	1
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	Zero or One 
	0
	1
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	One or Zero
	1
	Many(>1)
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	Zero, One or More
	0
	Many(>1)
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	More Than One 
	>1
	>1
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