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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Kesimpulan setelah melakukan pengujian game secara pribadi dan kepada pengguna yang dilakukan pada anak kelas 4 Sekolah Dasar. Dari data pengujian yang diperoleh dengan berbagai aspek pengujian meliputi desain dari setiap komponen yang ada pada game, kemudahan dalam menggunakan game tersebut, dan pemahaman konsep yang didapat setelah menggunakan  game tersebut. Bahwa dengan adanya game “Memberi Makan Hewan” dapat membantu pengguna dalam memahami konsep penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya menjadi lebih menyenangkan.
Dengan adanya fitur belajar yang menerapkan teknologi augmented reality dan implementasi konsep penggolongan yang dikemas dalam bentuk bermain, dapat membuat pengguna dalam memahami konsep secara tidak langsung dapat bermain sambil belajar. Dengan demikian dengan adanya game ini dapat menambah minat pengguna dalam memahami konsep penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya dalam membantu dalam konsep pemahaman penggolongan tersebut diluar proses pembelajaran di sekolah.


5.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan penelitian yang telah dipaparkan oleh penulis, maka penulis merekomendasikan berupa saran-saran sebagai berikut :
1. Untuk pengembangan berikutnya dapat diimplementasikan pada platform lainnya, agar dapat digunakan oleh penikmat platform yang lainnya.
2. Untuk pembuatan objek hewan 3d dapat dibuat secara halus, sehingga dapat menunjukkan karakteristik hewan secara mendetail.
3. Untuk Area dan objek hewan dapat diberikan lebih banyak, sehingga area yang dapat diakses lebih banyak dan hewan yang ditampilkan lebih bervariasi. 
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