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BAB I
Pendahuluan
1.1 Latar Belakang
Bagi pemeluk agama islam, seorang anak sejak usia dini wajib belajar membaca kitab suci Al-Qur’an. Meningkatnya aktivitas atau kegiatan sehari-hari membuat berkurangnya waktu untuk mempelajari Al-Qur’an. Proses pencarian dasar pemahaman sebuah  topik dalam kitab suci Al-Qur’an masih dilakukan secara manual atau tanpa bantuan mesin pencarian. Secara acak, pencarian dilakukan dari kitab Al-Qur’an yang berjumlah 30 (Tiga Puluh) juz, 144 (Seratus Empat Puluh Empat) surat, dan 6236 (Enam Ribu Dua Ratus Tiga Puluh Enam) ayat. Semua itu akan memakan banyak waktu karena setiap pencarian dasar topik tidak hanya dalam 1 (satu) jus atau 1 (satu) surat. Sehingga perlu sebuah aplikasi pencarian ayat-ayat suci Al-Qur’an yang akan memudahkan pencari dengan mudah dan cepat mendapatkan informasi didalam kitab suci Al-Qur’an.
Memiliki banyak dokumen terkadang sangat merepotkan, terutama disaat ingin mencari dokumen yang dibutuhkan secara cepat dan tepat. Salah satu cara untuk mencari dokumen dari tumpukan dokumen adalah dengan me-ranking. Ranking merupakan salah satu cabang ilmu dari information retrieval. Information retrieval yaitu menemukan materi (biasanya dokumen) dari sebuah kumpulan data yang tidak terstruktur (biasanya teks) untuk memenuhi kebutuhan informasi dari koleksi yang  besar (Manning dkk, 2009). Information Retrieval ini bertujuan untuk mencari dokumen-dokumen yang relevan dengan query user. Salah satu metode yang umumnya digunakan dalam bidang pencarian informasi adalah Vector Space Model (VSM). Inti dari metode VSM adalah dasar dari tiap dokumen atau query diwakilkan oleh kata-kata yang terdapat di dalamnya (pengindeksan). Vektor yang terdiri dari kata-kata tersebut dapat didefinisikan untuk menggambarkan setiap bagian dari dokumen dan query, maka dokumen tersebut dapat ditentukan berhubungan dengan permintaan atau tidak berdasarkan hasil perhitungan korelasi antara mereka. Dokumen yang memiliki relativitas yang lebih besar dengan pencarian tertentu dianggap lebih terkait (Hongdan et al, 2011).
Oleh karena itu dalam kegiatan penyusunan skripsi, penulis mengambil judul “Sistem Informasi Retrival Pencarian Ayat-Ayat Suci Al-Qur’an Menggunakan Metode Cosine Similarity Berbasis Android”. Dengan Aplikasi berbasis Android yang akan dibuat ini, umat muslim bisa dengan mudah mempelajari kitab suci Al-Qur’an. 
1.2  Rumusan Masalah
Dari latar belakang rumusan masalah yang telah diuraikan di atas, maka rumusan masalah yang didapat yaitu perlu dikembangkannya sistem berbasis Android untuk keperluan pencarian ayat pada kitab suci Al-Qur’an.
Bagaimana membangun sistem informasi retrival untuk memudahkan pencarian ayat pada kitab suci Al-Qur’an  dengan menggunakan smartphone? 


1.3 Tujuan Penelitian
Membuat aplikasi android yang berfungsi untuk membantu umat muslim melakukan proses pencarian ayat pada kitab suci Al-Qur’an melalui smartphone dengan cepat dan mudah.
1.4 Batasan Masalah
Pembahasan tugas akhir ini hanya dibatasi pada :
1. Aplikasi dibuat menggunakan bahasa pemrograman Java.
2. Aplikasi menampilkan topik kitab suci Al-Qur’an surat Al-Baqarah. 
3. Aplikasi menampilkan bacaan pada kitab suci Al-Qur’an surat Al-Baqarah dalam tulisan arab dan latin serta terjemahannya (Bahasa Indonesia). 
4.	Program pencarian aplikasi ini berada pada Bahasa Indonesia versi DEPAG RI.
5. Metode atau algoritma yang digunakan untuk proses pencarian adalah Cosine Similarity.
1.5 Manfaat Penelitian 
Membantu pengguna untuk mempermudah pencarian ayat pada kitab suci Al-Qur’an surat Al-Baqarah dengan cepat dan tepat.
1.6 Metodologi Penelitian
Berikut ini metodologi penelitian yang akan digunakan dalam penyusunan tugas akhir :


     1.6.1 Obyek dan Waktu Penelitian
a. Tempat		: Jl. Tidar No.100 Malang, STIKI Malang. Karang Besuki  Kec. Sukun, Kota Malang, Jawa Timur. 
b. Waktu		: 3 Agustus 2017 – 3 Februari 2018.
     1.6.2 Bahan dan Alat Penelitian
a. Perangkat Keras	:  Laptop ACER ASPIRE 5738 4 GB RAM
b. Perangkat Lunak	: Windows 10 Professional 64 bit, Netbeans IDE 8.0,  SQLite Database, Android Studio 3.1.1
c. Bahan		: Kitab suci Al-Qur’an, buku, dan jurnal. 
     1.6.3 Pengumpulan Data dan Informasi
Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan data dan informasi adalah dengan menggunakan dokumen pada kitab suci Al-Qur’an. Berupa ayat dalam surat Al-Baqarah. kemudian akan di proses dengan menggunakan algoritma Cosine Similarity. Informasi yang dibutuhkan dalam metode penelitian dapat dicari dengan menggunakan refrensi-refrensi sebagai berikut :
      1. Studi Pustaka (Library Research) 
Studi Pustaka dilakukan dengan cara mempelajari teori-teori literatur dan buku-buku yang berhubungan dengan objek kajian sebagai dasar dalam penelitian ini, dengan tujuan memperoleh dasar teoritis gambaran dari apa yang dilakukan. Teori yang dipelajari yaitu: text mining, Term Frequency, Inverse Document Frequency (TF-IDF), Vector Space Model, Proses Stemming, dan sebagainya. 


       2. Melakukan kajian secara online di Internet 
Browsing pada halaman-halaman situs di Internet yang membahas tentang algoritma-algoritma yang akan digunakan dalam pembuatan program, seperti contoh algoritma untuk melakukan stemming dan tagging. Browsing juga dilakukan untuk mengumpulkan ebook ataupun artikel yang akan dibutuhkan dalam proses peringkasan. 
       3. Analisa data 
Penelitian dilakukan menggunakan berkas data yang didapat untuk selanjutnya dilakukan analisa dan pembandingan dengan ringkasan yang sudah dibuat secara manual. Setelah dilakukan pengumpulan data, tahap selanjutnya dilakukan studi pustaka dan analisa atas data yang sudah diperoleh untuk membuat perancangan dan implementasi aplikasi Information Retrieval (IR) untuk peringkasan teks otomatis pada teks artikel berbahasa Indonesia untuk kemudian dilakukan evaluasi.
1.7    Prosedur Penelitian
Prosedur penelitian akan dilakukan melalui beberapa tahap.
 Tahapan tersebut disesuaikan dengan metode penelitian yang dapat dilihat pada Gambar 1.1
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Gambar 1.1 Alur Prosedur Penelitian.
Dalam pembuatan proyek tugas akhir ini terdapat beberapa tahap yang harus dilalui, yaitu :
a. Analisa
Data yang sudah dikumpulkan disiapkan berdasarkan kategori data masing-masing. Kemudian, data dianalisis dengan mengunakan teori yang dipakai. Dengan menganalisis data, maka diketahui kekurangan data yang harus diperoleh dan diketahui metode atau algoritma yang dipakai selanjutnya (Suprayogo, 201: 70). Ada kalanya data yang terlalu banyak harus dipadatkan sehinga bisa saja ada data yang tidak digunakan lagi. Sebaliknya, juga ada data yang belum lengkap sehinga perlu mengumpulkan data lagi.
b. Perancangan Praproses Sistem
Terdapat empat langkah yang dilakukan pada tahap praproses, yaitu tokenizing, filtering (stopword), stemming, dan bobot kata. Pada tokenizing, dilakukan langkah menghilangkan tanda baca (tanda seru, tanda tanya, koma, titik dua, dll). Serta mengubah hufur besar menjadi huruf kecil. Setiap kata disebut sebagai token. Langkah selanjutnya adalah filtering, dimana pada langkah ini dilakukan pembuangan stopwords. Yang termasuk ke dalam stopwords adalah yang, di, ke, dari, adalah, dan, atau, dan lain sebagainya. Setelah itu dilakukan langkah stemming, yaitu menghilangkan imbuhan atau akhiran yang terdapat pada token. Dan langkah terakhir yaitu bobot kata, bobot kata diberikan untuk menghitung kemiripan kata atau term. Pada tahap ini akan dibuat rancangan praproses sistem sehingga tahap praproses dapat dilakukan secara otomatis oleh sistem.
c. Penerapan Algoritma Cosine Similarity pada Sistem
Penerapan algoritma merupakan bagian terpenting dalam sistem ini. Dalam tahap ini akan dibuat sistem klasifikasi menggunakan algoritma Cosine Similarity. Dengan demikian sistem akan mampu memperhitungkan bobot kata pada ayat Al-Baqarah dan menampilkan ayat yang diinginkan oleh pencari.
d. Perancangan Antarmuka Sistem
Perancangan antarmuka dilakukan dengan merancang tampilan pada Pemrograman Java sesuai dengan isi dan tujuan pengembangan sistem. 
e. Pengembangan Sistem
Tahap pengembangan sistem ini dimaksudkan untuk menggabungkan, mengimplementasikan, dan mengintegrasikan tahapan sebelumnya yang sudah dilakukan supaya menjadi satu kesatuan sistem yang siap digunakan. Pemilihan framework yang tepat juga dilakukan pada tahap ini, sehingga sistem yang dibangun memiliki kerangka dan aturan dalam penulisan kode sehingga menjadi terstruktur dan memudahkan untuk dikembangkan pada penelitian selanjutnya.



1.8 Sistematika Penulisan
BAB I	: Pendahuluan.
Dalam bab ini menjelaskan gambaran secara umum penyusunan tugas akhir ini yang meliputi tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan prosedur penelitian.
BAB II	 : Landasan Teori
Bab ini menjelaskan tentang konsep-konsep , teori - teori, dan aplikasi dari software yang mendukung penyelesaian tugas akhir.
BAB III : Analisa dan Perancangan
Bab ini berisi tentang uraian analisa, pemecahan masalah, metodelogi, perancangan sistem, dan desain.
BAB IV : Implementasi dan Pembahasan 
Bab ini berisi tentang implementasi dan pembahasan dari aplikasi yang telah dibuat.
BAB V :  Penutup
Berisi kesimpulan secara keseluruhan dalam penulisan tugas akhir dan saran - saran yang diharapakan terhadap pengembangan dari karya yang ada serta kemungkinan-kemungkinan dilakukannya pengembangan dan perbaikan apabila masih terdapat kesalahan. 
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