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[bookmark: _Toc456962079][bookmark: _Toc456962458]5.1 	Kesimpulan
[bookmark: _GoBack]	Berdasarkan perancangan, implementasi, dan pembahasan yang telah dilakukan dalam penelitian ini maka dapat diambil kesimpulan bahwa dengan ditambahkannya sensor gyroscope pada permainan ini, didapatkan sebuah permaian yang dapat dimainkan secara 360 derajat mengelilingi pemain, sehingga pemain memainkan permainan secara 3D dan halus dalam menggerakan smartphone untuk mencari sampah disekitarnya.
[bookmark: _Toc456962080][bookmark: _Toc456962459]5.2 	Saran
Sebagai bahan pertimbangan dalam penyempurnaan dan pengembangan pembelajaran lebih lanjut penulis dan beberapa koresponden yang telah menguji sistem ini memberikan saran, yaitu : 
1. Menggunakan fitur VR dalam permainan.
2. Membuat game ke dalam beberapa platform lainnya. 
3. Membuat objek sampah ke dalam bentuk 3D
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