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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Teknologi yang berkembang saat ini sejak awal pengembangannya telah banyak diimplementasikan ke dalam dunia game mobile, tidak terkecuali banyaknya game developer membangun sebuah aplikasi yang bermuatan fun maupun edukasi.
Adapun kesimpulan dari penelitian ini adalah :

1. Game ini untuk mengenalkan kembali permainan ular tangga pada anak-anak.
2. Game ini mengajak anak-anak untuk saling berinteraksi langsung dan bersosialisasi dengan pemain satu dan pemain yang lain melalui bermain bersama.
3. Game ini dapat membuat anak-anak menyukai permainan ular tangga kembali, dengan tampilan desain dan sound effect yang unik dan lucu mampu membuat anak lebih antusias dalam bermain game ular tangga dengan mengajak teman.
5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan penelitian, maka peneliti merekomendasikan berupa saran-saran sebagai berikut :

1. Untuk pengembangan selanjutnya game “Snake Ladder” ini dapat diimplementasikan ke versi 3D dan dapat dimainkan pada platform lain seperti iOS, nook, ataupun kindle.
2. Kurangnya referensi dalam bentuk cetak maupun non-cetak yang membahas tentang engine Unity 3D dan bahasa C# (C Sharp) yang diterbitkan oleh media lokal, sehingga bagi pembaca yang ingin membangun sebuah game dengan menggunakan engine dan bahasa pemrograman tersebut harus berusaha lebih giat untuk menemukan refrensi dari media luar.
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