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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi yang pesat saat ini sudah tidak dapat dipungkiri lagi. Dimana semakin berkembangnya teknologi pada era ini telah membuat banyak perubahan yang signifikan, yaitu maraknya penggunaan perangkat elekronik seperti komputer dan berbagai macam gadget lainnya. Saat ini, hampir semua orang menggunakan gadget untuk beraktivitas, baik untuk melakukan pekerjaan, keperluan pendidikan, ataupun sebagai sarana hiburan. Game merupakan sebuah aktivitas rekreasi dengan tujuan bersenang-senang dan mengisi waktu luang, biasanya dilakukan sendiri atau bersama-sama. (Muhamad Ngafifi : 2014).  
Seiring dengan berkembangnya teknologi, kegiatan manusia menjadi semakin padat dan sibuk, akibat dari kepadatan dan kesibukan rutinitas tersebut membuat orang membutuhkan hiburan. Salah satu bentuk hiburan yang paling banyak diminati adalah game. Saat ini tidak hanya dimainkan oleh anak-anak atau remaja, namun banyak juga orang dewasa yang bermain game. Selain digunakan untuk menghilangkan kepenatan dalam beraktivitas, sebuah game juga dapat berfungsi untuk melatih pola pikir seseorang untuk mencari solusi memecahkan suatu permasalahan yang ada di sebuah permainan. 
Game yang dirancang pada tugas akhir ini adalah permainan yang memiliki genre leisure dan board game. Ular tangga merupakan permainan yang sudah hidup selama lebih dari puluhan tahun. Oleh karena itu, diperlukan suatu usaha peremajaan dari permainan tradisional seperti ular tangga ke dalam era modern. Dengan memadukan beberapa fitur menarik lainnya yang akan menjadikan ular tangga ini menjadi berbeda dari ular tangga yang sebelumnya. Game ular tangga yang akan dikembangkan ini merupakan perpaduan permainan klasik dengan fitur, tampilan, dan desain baru yang lebih lebih sederhana serta mudah untuk dipahami sehingga dapat membawa permainan ular tangga ini menjadi game yang tidak kalah seru dengan game lain. Game yang dirancang bertujuan sebagai sarana hiburan semata, serta game ini memiliki fitur unggulan yaitu multiplayer offline. Tidak sama halnya dengan game online yang dapat berdampak negatif pada setiap pemain yaitu menjadikan pemain/user anti sosial atau kurang bersosialisasi dengan lingkungan sekitar karena terlalu sibuk dengan komputer atau gadget yang sedang dimainkan, selain itu game online juga dapat mengakibatkan pemborosan. Game ini didesain dengan fitur multiplayer offline bertujuan untuk mengurangi dampak negatif dari game online,  yaitu mengurangi pemborosan dan membuat interaksi antara satu pemain dengan pemain lain secara langsung.
1.2 Rumusan Masalah
Dari keterangan latar belakang diatas agar tidak menyimpang dari permasalahan pembuatan game ini, maka peneliti hanya merumuskan masalah:

Bagaimana rancang bangun permainan ular tangga menggunakan Unity pada perangkat bergerak?.
1.3 Tujuan

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah mengembangkan suatu board game yaitu game ular tangga berbasis android, adapun tujuan penyusunan tugas akhir ini dapat diuraikan sebagai berikut :
a. Membuat game multiplayer offline yang bertujuan agar anak-anak dapat berinteraksi langsung.
b. Membuat game ular tangga klasik menjadi lebih baru dan inovatif dengan tambahan fitur dan tampilan desain yang lebih sederhana dan mudah dipahami.

1.4 Batasan Masalah
Batasan Masalah tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

a. Game ini dirancang menggunakan Bahasa Inggris.

b. Game ini dirancang dengan pilihan single player dan multiplayer.
c. Gameplay pada game yang dirancang ini tidak terkoneksi dengan internet atau game offline.
d. Game ini dirancang untuk smartphone android 4.1 versi Jelly Bean (API level 16) ke atas dan memiliki fitur touch-screen.

e. Game ini dibuat dengan menggunakan Unity Engine dengan bahasa pemrograman CS SCRIPT (C#).
1.5 Manfaat
Adapun manfaat penyusunan tugas akhir ini dapat diuraikan sebagai berikut :
a. Memberikan pengaruh baik pada pemain karena game memiliki fitur multiplayer offline, yang diharapkan mampu menjaga interaksi sosialisasi antar pemain.
b. Mengenalkan kembali pada target pemain dengan permainan ular tangga yang sudah diperbaharui menjadi lebih sederhana dan mudah dipahami, sehingga membuat pemain berminat memainkan game ular tangga kembali.
1.6 Metodologi

Dalam penulisan skripsi ini, metode yang digunakan untuk melengkapi dan membantu penyusunan skripsi ini adalah sebagai berikut:

A. Metode Analisis
1. Studi Pustaka

Metode ini digunakan untuk memperoleh referensi-referensi yang terkait untuk mendukung dan menguatkan laporan penulisan skripsi ini.
2. Kuisioner

Kuisioner dilakukan untuk memperoleh pendapat dengan  memberikan sejumlah pertanyaan mengenai minat dan saran fitur tentang game ular tangga melalui selebaran secara tulis.
3. Menganalisis hasil studi pustaka dan kuisioner untuk mengetahui pendapat serta saran orang lain yang dapat digunakan sebagai bahan materi pembuatan game ular tangga ini.
B. Metode Perancangan













Gambar 1.1 Metode Perancangan
Berdasarkan pemaparan di atas, prosedur penelitian yang akan dilakukan antara lain :

1. Perencanaan

Tahap perencanaan adalah proses dasar memahami mengapa game harus dibangun dan menentukan bagaimana pembuat akan membangun rancangan tersebut. Pada tahap ini pembuat merencanakan konsep game, sasaran-sasaran yang ingin dicapai dan jangka waktu pelaksanaan. Tahap ini terdapat pada bab 1.
2. Analisa

Tahap ini merupakan kegiatan penguraian dari suatu game dengan maksud untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-
kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikannya serta mempelajari mekanisme game dan teori pendukung lainnya. Tahap ini terdapat pada bab 2 dan bab 3.
3. Desain Tampilan Permainan

Pada tahap ini membuat bagaimana game ular tangga ini dapat mudah dimengerti oleh pengguna, dalam menampilkan penjelasan sistem serta memberikan panduan pemakaian sistem secara menyeluruh. Tahap ini terdapat pada bab 3.
4. Desain Gambar

Pada tahap ini adalah membuat macam-macam gambar sesuai dengan kebutuhan pada game seperti karakter utama, karakter, dan gambar latar. Pada tahap ini terdapat pada bab 3.
5. Desain Sistem
Pada tahap ini menjelaskan jalannya program pada permainan dan kondisi karakter pada saat game berlangsung. Tahap ini terdapat pada pada 4.
6. Implementasi

Tahap terakhir adalah tahap implementasi, di mana sistem ini akan diimplementasikan pada perangkat Android. Tahap ini terdapat pada bab 4.
1.6.1 Alat dan Bahan Penelitian
a. Perangkat Keras (Hardware) 
Laptop ASUS-A455L, Smartphone berbasis android
b. Perangkat Lunak (Software) 

Windows 8.1 Pro, Unity Game Engine, Mono Develop – Unity (Xamarin Inc), Illustrator CC, Photoshop CC.

1.7 Sistematika Penulisan Laporan

Di dalam penulisan Tugas Akhir ini sistematika diatur dengan sistematika penulisan sebagai berikut :
BAB I:      PENDAHULUAN

Memaparkan latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, manfaat, metodologi dan sistematika penulisan.
BAB II:     LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tentang konsep, teori dan software aplikasi yang mendukung penyelesaian tugas akhir.
BAB III:   ANALISAN DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tentang uraian pemecahan masalah, metodologi, desain dan perancangan aplikasi.
BAB IV:   IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang implementasi dan pembahasan aplikasi yang telah dibuat.
BAB V:     PENUTUP

Memaparkan kesimpulan yang diambil berdasarkan hasil yang telah dicapai dan saran untuk pengembangan tugas akhir selanjutnya.
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