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BAB  III
ANALISIS DAN PERANCANGAN

3. 1
Analisis
Analisis bertujuan untuk menyelidiki atau mengidentifikasi suatu masalah serta memecahkan permasalah tersebut. Analisis merupakan tahapan yang paling penting, karena jika ada kesalahan dalam tahap ini, maka akan menyebabkan kesalahan di tahapan selanjutnya.

3.1.1
Analisis Masalah 

Saat ini, untuk mengetahui wujud dari candi masih terbatas dengan gambar berbentuk dua dimensi. Gambar-gambar tersebut bisa ditemukan di media buku maupun di media internet. Keterbatasan ini membuat pengenalan terhadap candi menjadi sulit untuk dipahami, dikarenakan pengambilan sudut pandang gambar diambil melalui sisi tertentu. Agar pengenalan wujud candi dapat dilakukan melalui berbagai sisi, maka diperlukan objek candi secara tiga dimensi. Alternatif yang dapat diambil yaitu menggunakan teknologi augmented reality untuk memproyeksikan wujud candi secara digital melalui objek 3D vitual.
3.1.1.1
Identifikasi Masalah

Setelah melakukan analisis masalah, maka dapat disimpulkan identifikasi  masalah yang dihadapi yaitu upaya untuk pengenalan candi di area Malang secara virtual tiga dimensi menggunakan teknologi augmented reality.
3.1.2
Usulan Pemecahan Masalah 
Bedasarkan hasil analisis masalah, didapatkan usulan alternatif berupa aplikasi menggunakan teknologi augmented reality yang dapat membantu dalam mengenalkan candi di area Malang Raya. Dengan adanya aplikasi ini, pengguna dapat mengenal wujud 3D dari bangunan candi. Selain itu, pengguna mendapatkan informasi sejarah candi melalui penjelasan singkat yang berupa teks dan berinteraksi dengan objek candi untuk mengeksplorasi bangunan candi. Maka diterapkan teknologi Augmented Reality pada aplikasi pengenalan candi di area Malang Raya. Aplikasi ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah media pengenalan candi menggunakan teknologi augmented reality berbasis mobile.
3.1.3
Kelebihan Aplikasi
Dalam memperkenalkan candi menggunakan teknologi augmented reality. Candi yang akan menjadi objek augmented reality yaitu candi yang berada di area Malang. Wujud candi akan diproyeksikan secara 3D sehingga pengguna dapat mengenali bentuk dari wujud candi. Selama wujud candi tersebut diproyeksikan akan ada penambahan teks berupa penjelasan singkat sejarah candi. Sebagai fitur pendukung aplikasi, pengguna dapat bereksplorasi terhadap objek bangunan candi seperti memperbesar memperkecil candi dan menggabungkan dua gambar marker untuk menghasilkan objek bagian-bagian candi. 
3.2
Perancangan Aplikasi

Tahap perancangan aplikasi adalah tahap perancangan meliputi konsep aplikasi dan materi, sehingga pembangunan aplikasi ini menjadi lebih terstuktur.

3.2.1
Konsep Aplikasi

Penjelasan lebih jelas mengenai konsep dari aplikasi yang akan di implementasikan dapat dilihat sebagai berikut : 

Tabel 3.1 Konsep Aplikasi
	No
	Elemen Konsep
	Keterangan

	1.
	Judul
	ARCandi Malang

	2.
	Platform
	Android

	3.
	Target Pengguna
	Masyarakat Umum Area Malang

	4.
	Genre
	Informasi

	5.
	Fitur
	1. Media pengenalan wujud candi di area Malang Raya.

2. Informasi berupa penjelasan singkat tentang candi.


3.2.2
Kebutuhan Teknologi

Daftar kebutuhan teknologi baik perangkat keras (hardware) maupun perangkat lunak (software) untuk membagun aplikasi ini sebagai berikut : 

Tabel 3.2 Kebutuhan Teknologi

	No
	Kebutuhan
	Kegunaan

	1.
	Blender
	Sebagai media membuat objek 3Dcandi.

	2.
	Unity 3D
	Sebagai engine dalam pembuatan aplikasi AR.

	3.
	Vuforia SDK
	Sebagai library dan database marker.

	4.
	Perangkat PC / Laptop
	Sebagai perangkat untuk perancang aplikasi.

	5.
	Perangkat Smartphone Android
	Sebagai perangkat uji coba aplikasi.


3.2.3
Cara Penggunaan Aplikasi
Pertama-tama pengguna menyiapkan sebuah marker gambar candi untuk dilakukan scanning. Setelah itu, pengguna dapat membuka AR kamera untuk memulai scanning marker. Objek 3D wujud candi akan diproyeksikan di atas marker. Jika terdapat dua marker yaitu marker gambar candi dan marker gambar dari bagian candi, maka akan diproyeksikan dua objek 3D di saat yang bersamaan. Pengguna akan mendapatkan infromasi sejarah candi melalui penjelasan singkat yang berupa teks serta dapat berinteraksi dengan objek candi dalam mengeksplorasi bangunan candi.
3.2.4
Cara Kerja Multi Marker
Marker yang digunakan adalah pola yang dibuat dalam bentuk gambar yang akan dikenali oleh kamera. Untuk marker standar maupun multi marker, pola yang dikenali adalah sudut-sudut gambar dengan persegi dengan kotak hitam didalamnya. Tahap pertama kamera menyorot ke dua marker secara bersamaan kemudian marker pola persegi dengan kotak hitam didalamnya diubah menjadi biner hitam putih. Setelah itu gambar marker dicocokan dengan data marker yang telah disimpan, jika cocok maka akan dihitung posisi kamera dengan gambar marker dan akan diproyeksikan objek 3D virtual  di layar kamera secara bersamaan. 
3.3
Perancangan


Pada tahap ini, segala perancangan nantinya akan diimplementasikan pada aplikasi yang  berjudul “ARCandi Malang”. Tahap perancangan ini memungkinkan sebagai acuan untuk membuat aplikasi.

3.3.1
Marker Candi

Untuk perancangan marker candi, akan dibuat menggunakan software Adobe Photochop CS3. Berikut adalah sketsa dari marker yang akan dibuat.
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Gambar 3.1 Marker Candi
3.3.2
Objek Candi

Untuk perancangan objek 3D candi , akan dibuat menggunakan software blender dengan memanfaatkan teknik lowpoly. Berikut adalah sketsa dari objek candi 3D.
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Gambar 3.2 Objek Candi
3.3.3
Desain Menu
a. Menu Utama
Menu utama tediri dari background candi yang di atasnya terdapat judul dan logo dari aplikasi. Serta terdapat 4 tombol menu yang bisa digunakan.
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Gambar 3.3 Menu Utama
b. Menu Pilih Candi
Menu pilih candi berisi pilihan candi yang akan di scan sesuai dengan markernya. Terdapat tujuh candi yaitu Candi Badut, Candi Jawar Ombo, Candi Sumberawan, Candi Kidal, Candi Jago, Candi Singosari, dan Candi Bocok.
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Gambar 3.4 Menu Pilih Candi

c. Scene AR
Menu mulai scan berfungsi untuk melakukan scanning marker dan memproyeksikan wujud 3D objek candi. Selama memproyeksikan wujud bangunan candi terdapat penjelasan singkat sejarah candi berupa teks. Selain itu pengguna dapat berinteraksi dengan objek dalam mengeksplorasi bangunan candi.
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Gambar 3.5 Single Marker
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Gambar 3.6 Multi Marker

d. Menu Bantuan
Menu bantuan berguna untuk memberikan bantuan atau petunjuk dalam menggunakan aplikasi ini.
e. Menu Info

Menu info, memungkinkan pengguna untuk mengetahui informasi pembuat aplikasi, versi, dan lembaga yang mendukung dalam pembuatan aplikasi.

f. Menu Keluar

Menu keluar berfungsi untuk keluar dari aplikasi.
3.4
Flowchart
3.4.1
Flowchart Menu
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Gambar 3.7 Flowchart Menu Utama

Terdapat dua pilihan saat di menu utama, yaitu Scan Candi dan Bantuan. Jika memilih scan candi, maka ditampilkan beberapa menu candi yang akan di scan. Untuk menu bantuan berisi tentang bantuan dalam menggunakan aplikasi ARCA Malang.
3.4.2
Flowchart Scan AR Candi
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Gambar 3.8 Flowchart Menu Scan Candi

Dari gambar flowchart diatas, dapat diuraikan dan dijelaskan alur dari scan candi. Adapun penjelasannya sebagai berikut.
a. Pada menu scan candi, akan dimuat proses scanning AR.

b. Scan marker yang dilakukan dengan menggunakan single atau multi marker. Marker utama yaitu marker gambar candi, marker kedua yaitu marker gambar bagian candi.

c. Proses scan single marker akan menampilkan objek 3D candi dan sejarah candi. 
d. Proses scan multi marker utama dan marker kedua akan menampilkan  objek 3D candi, objek 3D bagian dari candi, dan menampilkan informasi bagian dari candi.
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