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BAB III
ANALISA DAN PERANCANGAN
3.1.  Analisis Masalah
Pada analisis masalah, dilakukan analisa secara umum mengenai masalah yang muncul seperti materi yang diajarkan di masih menggunakan cara lama yakni masih menggunakan buku ataupun menggunakan gambar-gambar 2D. Penggunaan gambar diam yang tersedia dalam buku teks pelajaran membuat siswa pasif dan kurang interaktif karena media gambar tidak mampu memberikan respon timbal balik. Dengan demikian diperlukannya sebuah jalan keluar berbeda dalam membantu proses pemahaman pengetahuan mengenai tata surya tersebut.
3.1.1
 Identifikasi Masalah 

Setelah melakukan analisa masalah, maka dapat ditemukan kesimpulan permasalahan yang dihadapi diantaranya :

a. 
Penyampaian konsep pembelajaran tata surya yang masih 
menggunakan buku atau gambar 2D kurang efektif karena dapat 
membuat siswa pasif.
  b. Perlunya alternatif berbeda yang dapat membantu pengguna dalam 
memahami konsep pembelajaran tata surya, sehingga dapat 
meningkatkan minat pengguna dalam memahami konsep 
tersebut.
3.1.2  
Usulan Pemecahan Masalah 
Dari permasalahan yang didapat, penulis mengusulkan alternatif yaitu  berupa tutorial. Dibutuhkan tutorial yang menarik yaitu dengan memanfaatkan teknologi Augmented Reality pada smartphone android. Teknologi Augmented Reality ini digunakan sebagai pemecahan permasalahan yang ada karena dapat menampilkan objek yang sebelumnya hanya tampilan 2D menjadi 3D. Dengan demikian dapat diusulkan sebuah pemecahan masalah yaitu dengan membuat tutorial pembelajaran tata surya dengan memanfaatkan teknologi Augmented Reality.
3.1.3  
Kelebihan Pemecahan Masalah
Untuk memahami tentang pengetahuan tata surya akan menjadi lebih menyenangkan, terdapat pembelajaran dan permainan dalam aplikasi ini. Dengan adanya fitur yang menggunakan teknologi Augmented Reality dapat membuat pengguna dapat mengenal bentuk planet-planet di tata surya dengan lebih baik lagi, dan tentunya terdapat informasi dan pengetahuan berupa deskripsi tentang planet yang ada, dan juga terdapat latihan-latihan yang diberikan yang nantinya akan menilai kemampuan pengguna dari pembelajaran tentang tata surya.
3.2 
Aplikasi Sejenis


Daftar aplikasi sejenis beserta kekurangan dan kelebihan di setiap aplikasi, sebagai berikut: 
              Tabel 3.1  Aplikasi Sejenis
	No
	Judul Game 
	Developer
	Kelebihan 
	Kekurangan

	1
	Solar System Scope
	INOVE,s.r.o
	- sangat lengkap, terdapat banyak fitur

-tampilan menarik
- terdapat fitur geolocation
-3D
	- cursor terlalu sensitif

- pilihan bahasa tidak ada bahasa Indonesia

- navigasi tidak jelas

	2
	Marble Tata Surya
	Educa Studio
	- cocok untuk masyarakat Indonesia karena di dalam game menggunakan full bahasa Indonesia

- design menarik, terdapat sound yg mendukung
	- menu awal hanya terdapat button berupa gambar tidak ada penjelasan

- permainan game monoton

- masih 2D

	3
	Solar System
	Kirill Sidorof
	-pilihan bahasa cukup lengkap

- keterangan dari setiap planet yang ada detail dan lengkap

-terdapat fitur auto reading
	-tampilan kurang menarik (terlalu banyak tulisan)

- masih 2D

- tidak terdapat sound atau music

	4
	Solar  System 3D
	Cyber Lemons
	- sistem pencahayaan yang bagus dan tampak real

-3D

-terdapat fitur yang dapat membuat planet berotasi secara otomatis
	-tidak ada sound atau music

-tidak ada tampilan menu

-tidak terdapat pilihan bahasa, hanya terdapat bahasa inggris

	5
	The Solar System – For kids
	BabyBus Kids Games
	-terdapat sound yang menarik dan tidak membosankan

-cocok untuk anak kecil, karena sebelum bermain terdapat video intro yang menarik

-tampilan sangat menarik, cocok untuk anak kecil
	-navigasi tidak jelas

-tidak terdapat pilihan bahasa 



	6
	Pippo Belajar Tata Surya
	Arsa Kids
	-menu cukup jelas

-berbahasa indonesia

-aplikasi dan game sangat jelas karena terdapat petunjuk-petunjuk

-pilihan game mode menarik dan terdapat di dalam 1 aplikasi
	- terdapat batasan fitur ( kalau ingin full version harus membeli terlebih dahulu)

	7
	Planets for Kids Solar System
	vilendoo
	-tampilan menarik
	-tidak terdapat music
-tidak terdapat bahasa indonesia

-masih dalam bentuk 2D

-tidak terdapat info dari planet-planet yang ada 

	8
	Make your Solar System
	Tau Kiwi Games
	-pilihan mode game cukup banyak

-tampilan menarik

-terdapat sound dan music yang menarik
	-tampilan menu kurang jelas (terlalu banyak tulisan dibanding gambar)

-tidak ada pilihan bahasa indonesia



	9
	3D Planets
	SCR
	-terdapat fitur rotasi planet di dalam game
	-tidak terdapat info dari planet-planet yang ada

-tidak ada pilihan bahasa

-tidak ada button exit

	10
	Solar System – The Planets
	Imprint Gaming
	-dapat melihat revolusi planet-planet berdasarkan orbitnya.

-dapat melihat rotasi dari planet
	-tidak terdapat sound dan music
- game terlalu zoom in dan tidak dapat di zoom out


3.3
Perancangan Tutorial Pembelajaran
Tahap perancangan tutorial pembelajaran adalah tahap perancangan yang meliputi ide, konsep, dan materi yang akan disisipkan sehingga pembangunan tutorial pembelajaran ini menjadi lebih terstruktur dan informatif.
3.3.1
Konsep Tutorial Pembelajaran

Konsep Tutorial Pembelajaran adalah konsep utama dari aplikasi. Konsep utama dari tutorial pembelajaran ini ditunjukkan pada tabel berikut: 
Tabel 3.2  Konsep Tutorial Pembelajaran
	No.
	Kebutuhan
	Kegunaan

	1
	Judul
	Tutorial Pembelajaran Tata Surya Berbasis Android Dengan Memanfaatkan Augmented Reality

	2
	Objek
	Matahari, Merkurius, Venus, Bumi, Mars, Yupiter, Saturnus, Uranus, Neptunus

	3
	Target Platform
	Smartphone Android

	4
	Target Usia
	anak usia 11-12 tahun

	5
	Genre
	Tutorial

	6
	Kelebihan
	1. Media pembelajaran dan pengenalan tentang tata surya
2. Pembelajaran menggunakan tampilan 3D


3.3.2
Kebutuhan Teknologi


Daftar kebutuhan teknologi baik hardware maupun software untuk 
membangun tutorial pembelajaran ditunjukkan pada tabel 3.3 berikut :
Tabel 3.3 Kebutuhan hardware dan software
	No
	Kebutuhan
	Kegunaan

	1. 
	Blender 3D
	Sebagai media membuat objek dan komponen lainnya.

	2.
	Unity 3D
	Sebagai engine dalam pembuatan aplikasi.

	3.
	Perangkat PC/ Laptop
	Sebagai perangkat untuk merancang.

	4
	Perangkat Smartphone Android
	Sebagai perangkat uji coba aplikasi.


3.3.3 
Gambaran Umum

Pada tutorial ini akan disediakan 4 menu antara lain:
a. Mulai: memulai pembelajaran dan latihan soal
b. Augmented Reality: Scanning marker untuk fitur Augmented Reality
c. Tentang: Berisi tentang developer aplikasi ini
d. Keluar: berfungsi untuk keluar dari aplikasi
3.3.4
Membuat Desain
a. Menu Utama
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Gambar 3.1 Desain Menu Utama

Di dalam menu utama, terdapat empat tombol yang memiliki fungsi masing-masing. Jika memilih tombol Mulai, maka akan memulai pembelajaran tentang tata surya, lalu jika memilih tombol Augmented Reality maka akan melakukan proses scanning marker untuk menjalankan fitur augmented reality. Selanjutnya yaitu fungsi dari tombol Tentang berfungsi untuk menampilkan informasi tentang pembuat tutorial pembelajaran ini. Dan jika ingin keluar dari aplikasi, maka dapat menekan tombol Keluar.
b. Penjelasan Sebelum Masuk Pembelajaran
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Gambar 3.2 Desain Penjelasan Sebelum Masuk Pembelajaran
Gambar di atas merupakan tampilan yang akan muncul ketika user memilih tombol mulai. Fungsi dari tampilan tersebut yaitu untuk menjelaskan kepada user apa yang akan di pelajari nantinya.
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c. Tampilan Pembelajaran
Gambar 3.3 Desain Pembelajaran
Gambar diatas merupakan tampilan menu pembelajaran, di bagian tersebut user akan mendapatkan ilmu tentang planet tata surya, dan dapat melihat bentuk planet dalam bentuk 3D

d. Tampilan Scanning marker
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Gambar 3.4 Desain Scanning Marker

Gambar di atas adalah tampilan yang akan muncul ketika user melakukan proses scanning marker. Terdapat button kembali yang berfungsi untuk mengalihkan kembali ke tampilan sebelumnya.
e. Tampilan Penjelasan Menuju Latihan Soal
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Gambar 3.5 Desain Penjelasan Menuju Latihan Soal

Gambar di atas adalah tampilan yang muncul setelah user sudah menyelesaikan bagian pembelajaran. Lalu pada tahap ini user akan diberi 2 pilihan, pertama user dapat melakukan pembelajaran kembali dan yang kedua user dapat melanjutkan ke pembelajaran selanjutnya yaitu masuk ke bagian latihan soal.
f. [image: image10.png]


Tampilan Jenis Latihan 1 dan 3
Gambar 3.6 Desain Jenis Latihan 1 dan 3

Gambar di atas merupakan tampilan dari soal latihan 1 dan 3. Terdapat 4 pilihan jawaban yang akan dipilih oleh user dan setiap soal mendapat 2 kesempatan menjawab.
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h. Tampilan Jenis Latihan 2
Gambar 3.7 Desain Jenis Latihan 2

Gambar di atas merupakan tampilan dari soal latihan ke 2. Latihan tersebut menggunakan model drag and drop. User harus drag jawaban yang benar ke dalam soal untuk dapat lanjut ke soal selanjutnya.
i. Tampilan Nilai
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Gambar 3.8 Desain Nilai
Gambar di atas merupakan tampilan dari perolehan nilai dari user yang sudah mengerjakan latihan-latihan yang ada. Terdapat 3 pilihan di bagian ini yaitu Belajar lagi, Ulangi, dan Lanjut.
3.3.5  Objek Planet

Untuk perancangan objek Planet 3D, akan dibuat menggunakan software blender. Pada objek hewan 3D akan dilengkapi dengan animasi rotasi dari setiap objek. Objek Planet dibuat dengan cara memasukkan texture ke dalam sphere lalu nantinya akan di eksport ke Unity. Berikut adalah sketsa dari objek planet 3D.
a. [image: image13.png]


Matahari

Gambar 3.9 Objek Matahari
b. [image: image14.png]


Merkurius
Gambar 3.10 Objek Merkurius

c. Venus
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Gambar 3.11 Objek Venus
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Bumi
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                                   Gambar 3.12 Objek Bumi
e. Mars 
         Gambar  3.13 Objek Mars
f. Yupiter
[image: image18.png]


[image: image19.png]Bagaimana apakah sudah jelas ?
Apabila sudah jelas maka kamu
‘akan memasuki latihan yang
pertama yoitu mempelajari

tentang urutan planet, Siop 77




Gambar 3.14 Objek Yupiter
g. Saturnus
                      Gambar 3.15 Objek Saturnus
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Uranus
                                   Gambar 3.16  Objek Uranus
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Neptunus
Gambar 3.17 Objek Neptunus
3.3.6 
Alur Aplikasi

User akan dihadapkan pada 3 pilihan yaitu Mulai, Augmented Reality,                   Tentang dan Keluar. Masing-masing tombol memiliki fungsi sendiri, apabila user memilih Mulai maka akan masuk ke dalam aplikasi tutorial pembelajaran tersebut, apabila user memilih menu Augmented Reality maka akan masuk ke dalam pembelajaran 3D dengan menggunakan fitur Augmented Reality, apabila user memilih Tentang maka user akan melihat tentang informasi pembuat tutorial pembelajaran dan yang terakhir apabila user memilih Keluar maka user akan keluar dari aplikasi. 

Setelah user masuk ke dalam pilihan mulai maka, user akan mendapat pembelajaran tentang matahari, merkurius, venus, bumi, mars, yupiter, saturnus, uranus, neptunus dan user dapat melihat bentuk 3D dari planet-planet tersebut menggunakan fitur Augmented Reality. Setelah melewati pembelajaran tersebut maka user akan dihadapkan kepada latihan yang nantinya dapat mengukur kemampuan user.
3.3.7 Flowchart
3.3.7.1 Flowchart Menu
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Gambar 3.18 Flowchart Menu

Terdapat 3 pilihan saat ada di menu utama, yaitu Mulai, Augmented Reality dan Tentang Jika user memilih Mulai, maka user akan masuk ke dalam bagian utama dalam aplikasi ini yaitu pembelajaran tentang planet. Pembelajaran tersebut akan menampilkan deskripsi dari planet tersebut. Kedua terdapat menu Augmented Reality yang berfungsi untuk menjalankan fitur Augmented Reality yang memungkinkan user untuk melihat bentuk planet 3D.
3.3.7.2 Flowchart Latihan 1 dan 3
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                 Gambar 3.19 Flowchart Latihan 1 dan 3

Pada flowchart latihan 1 dan 3 ini terdapat 8 soal latihan yang akan di tampilkan dan yang harus dikerjakan oleh user, yang setiap 1 soal bernilai 20 point. Pada latihan 1 dan 3 ini user diharuskan untuk mengerjakan model latihan yang berbentuk pilih objek yang akan memberikan pembelajaran kepada user mengenai posisi planet dan tekstur planet.
3.3.7.3 Flowchart Latihan 2
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Gambar 3.20 Flowchart Latihan 2

Di latihan 2 ini user diharuskan untuk mengerjakan latihan yang berbentuk drag and drop sebanyak 8 soal, yang akan memberikan pembelajaran kepada user mengenai ukuran planet. Jadi pada bagian ini user harus drag jawaban yang benar dan di drop pada tampungan jawaban yang sudah di sediakan, apabila jawaban benar maka point akan bertambah 20.
3.3.7.4 Flowchart Pembelajaran
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Gambar 3.21 Flowchart Pembelajaran


Pada flowchart pembelajaran ini terdapat proses berupa keterangan pembelajaran lalu akan dilanjutkan dengan menampilkan pembelajaran. Setelah selesai melakukan pembelajaran maka user  dapat melanjutkan ke bagian latihan soal.
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