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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Tata surya merupakan salah satu materi yang terdapat di pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) yang diajarkan di Sekolah Dasar pada kelas 6. Namun, penyampaian materi mata pada tingkat Sekolah Dasar menggunakan media buku atau gambar-gambar 2D. Siswa usia Sekolah Dasar yang masih membutuhkan contoh konkret agar dapat memahami apa yang dipelajarinya. Pembelajaran dengan menggunakan metode konvensional seperti ceramah kurang sesuai untuk pembelajaran IPA di Sekolah Dasar, karena banyak objek materi yang sukar diamati secara langsung atau tidak berada di lingkungan siswa.
Buku paket yang menjadi pedoman siswa dalam belajar juga belum cukup memadai sebagai sumber referensi karena hanya terdapat gambar dan ilustrasi saja. Penggunaan gambar diam yang tersedia dalam buku teks pelajaran membuat siswa cenderung pasif dan tidak interaktif karena media gambar tidak mampu memberikan respon timbal balik, tidak terlihat nyata dan kurang menarik. Untuk menunjang materi pelajaran seperti IPA tata surya dibutuhkan media pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik bagi siswa.
Pemanfaatan teknologi Augmented Reality sangat bermanfaat dalam meningkatkan proses belajar mengajar karena teknologi Augmented Reality memiliki aspek-aspek hiburan yang dapat menggugah minat peserta didik untuk memahami secara kongkret materi yang disampaikan melalui representasi visual tiga dimensi dengan melibatkan interaksi user dalam frame Augmented Reality. Maka berawal dari permasalahan diatas dibuatlah tutorial pembelajaran tentang tata surya berbasis android dengan memanfaatkan Augmented Reality agar dapat digunakan sebagai media untuk menunjang pembelajaran.
1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana merancang tutorial pembelajaran tentang tata surya berbasis android dengan memanfaatkan teknologi Augmented Reality untuk menunjang pembelajaran ?
1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah:

a. Merancang dan membuat tutorial pembelajaran tata surya berbasis android dengan memanfaatkan teknologi Augmented Reality
b. Menunjang pembelajaran tata surya.
1.4 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah pada tutorial pembelajaran ini, yaitu:

a. Tutorial ini akan membahas tentang tata surya pada Galaksi Bima Sakti (matahari, merkurius, venus, bumi, mars, jupiter, saturnus, uranus, dan neptunus) 

b. Augmented reality yang akan dipelajari memiliki fitur rotasi, zoom in dan zoom out.
c. Media yang digunakan yaitu smartphone android.
d. Tutorial ini dibuat menggunakan software Unity, CorelDrawX7 dan Blender.
e. Tutorial pembelajaran ini ditujukan khusus untuk anak kelas 6 Sekolah Dasar.
f. Pengujian dilakukan dengan menggunakan smartphone Samsung J5Pro , ukuran layar 5 inches dan sistem operasi Nougat.
1.5 Manfaat Penelitian
Tutorial pembelajaran tata surya ini memiliki beberapa manfaat, yaitu :

a. Pembelajaran tata surya dapat tampil dengan 3D dengan adanya fitur Augmented Reality.
b. Tutorial pembelajaran tentang tata surya dapat diakses melalui android.
1.6 Indikator Keberhasilan

Adapun indikator keberhasilan dalam Tutorial Pembelajaran ini, yaitu:
a. Kemiringan smartphone dalam membaca marker.
b. Intensitas cahaya yang dibutuhkan untuk mendeteksi marker.
c. Jarak kamera ke marker terdeteksi.
1.7 Metodologi Penelitian
1.7.1
Metode Pengumpulan Data
Dalam proses penelitian, Penulis membutuhkan data yang akurat, relevan dan valid sehingga mendapatkan hasil yang diharapkan. Oleh karena itu sebelum menyusun skripsi ini peneliti terlebih dahulu melakukan riset untuk pengumpulan informasi dengan cara sebagai berikut:
1. Studi Kepustakaan

a. Mempelajari berbagai buku yang berkaitan dengan tata surya, dan  informasi lain yang dapat dijadikan bahan data terkait penelitian.
b. Penulis juga mempelajari studi literatur sejenis yang berkaitan dengan    penelitian sebagai bahan perbandingan terhadap penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya, agar dapat mengetahui kelebihan dan kekurangan dari penelitian yang pernah penulis lakukan.
1.7.2
Tempat dan Waktu Penelitian


Adapun tempat dan waktu penelitian Tutorial Pembelajaran ini, yaitu:
· Tempat dan waktu

Tempat
: Kampus STIKI Malang

Waktu
: Januari 2018 – Selesai
Jadwal
: Jalan Tidar 100 Malang
· Bahan dan Alat

a. Hardware : Komputer dan Android 
b. Software 
: Blender3D, Unity 3D, Ms. Office dan                Corel Draw
c. Bahan 
: Artikel tentang tata surya dan Model 3D
1.7.3
Prosedur penelitian
Langkah-langkah untuk melakukan penelitian meliputi:
· Mempelajari materi tata surya.

· Membuat obejk-objek dan desain yang diperlukan dalam pembuatan tutorial.

· Penggabungan objek 3D dengan program.

· Membuat animasi dan program.

· Pengujian dan evaluasi guna mengetahui kelebihan dan kekurangan dari tutorial pembelajaran yang dibuat.
1.8
Sistematika Penulisan
BAB I
 PENDAHULUAN


 Bab ini berisi latar belakang penulisan, perumusan dan batasan 
 
 masalah, tujuan dan manfaat penulisan serta metodologi dan 
 
 sistematika penulisan.
BAB II
LANDASAN TEORI


Bab ini menguraikan beberapa dasar teori yang diperlukan dalam 
penyusunan skripsi ini.
BAB III 
PERANCANGAN SISTEM


Bab ini membahas analisa, rancangan, dan gambaran teknis 
sistem.

BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN


Bab ini membahas kebutuhan software dan hardware yang 
digunakan dalam pembuatan Tugas Akhir, implementasi dan 
pembahasan pada bagian-bagian penting yang disertai dengan 
segmen programnya.
BAB V
PENUTUP


Bab ini membahas mengenai kesimpulan yang diperoleh dari 
pembuatan Tugas Akhir dan juga beberapa saran yang dapat 
digunakan untuk kepentingan pengembangan selanjutnya.
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