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BAB 1
PENDAHULUAN

Pada bab pendahuluan ini akan dijelaskan mengenai latar belakang munculnya ide perancangan dan pembuatan ”Prototype Tuning Gitar Otomatis Berbasis Mikrokontroller ATmega 328P dan Aktuator Pada Tuning Pegs” di samping itu akan dibahas pula latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, serta sistematika penulisan.

1.1 Latar Belakang
Bagian yang paling sulit saat memainkan gitar bagi seseorang pemula adalah bagian tuning  yang sesuai dengan patokan yang tepat pada ke–6 senar gitar yang ada. Pemain gitar pemula sebagian besar mencoba-coba memainkan tuning pegs, sehingga akibatnya adalah senar paling kecil atau senar 1 kebanyakan putus dan nada yang dihasilkan tidak sesuai. Hal ini akan menjadi sesuatu yang sulit, ditambah lagi apabila tidak ada seorang senior yang ahli atau expert dalam melakukan tuning. 
Protoype stem gitar yang sudah ada adalah teknik stem menggunakan Arduino yang menggunakan satu motor yang di jepitkan pada satu tuning pegs. Pemetikan senar gitar dilakukan secara manual oleh seseorang untuk mendapatkan inputan berupa frekuensi suara pada gitar (Randi Yusuf Nasution dan kawan-kawan, 2015). Ada pula Tronical GmbH (Tronical), perusahaan terkemuka di dunia untuk pengembangan dan produksi Auto Tuning Systems yang ditetapkan untuk gitar, yang Gibson Brands (Gibson) pasarkan dengan nama "G-Force". Alat yang dibuat merupakan alat yang hanya digunakan pada satu gitar saja.  
Prototype yang dibuat adalah memasukkan kode tone kunci gitar kedalam program bahasa C arduino. Pada masing masing senar diberikan motor servo, ada 6 motor servo yang bertugas sebagai pemetik senar dan ada 6 motor DC sebagai pemutar tuning pegs.  Pada proses tuning diberikan delay pada tiap tiap motor servo untuk memetik senar, sehingga ada jeda tiap pengaturan kunci pada masing masing senar gitar. Ketika Prototype sudah dinyalakan, maka Prototype akan melakukan tuning gitar secara otomatis dari senar 1 sampai senar 6 secara bergantian. Dari sisi teknik informatika, nilai lebih dari research ini adalah dilihat dari Programming pada Bahasa C pada GUI Arduino untuk menentukan nilai pada Output.

1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah dari penelitian yang akan dibangun adalah sebagai berikut :
1. Bagaimana membuat prototype yang bisa melakukan tuning pada tuning pegs gitar secara otomatis sesuai dengan nada yang seharusnya dari senar gitar 1 sampai dengan 6.
2. Bagaimana membantu para pemula dalam melakukan proses tuning pada gitar sehingga menghasilkan nada gitar yang paling sesuai.




1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitan merupakan tujuan yang ingin dicapai dalam melakukan penelitian. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Membuat sistem yang bisa melakukan proses tuning pada gitar secara otomatis dan membuat prototype yang dijadikan sebagai pedoman dalam melakukan tuning pada gitar.
2. Membantu pemain gitar pemula untuk mendapatkan suara dari masing-masing senar yang terbaik dari proses tuning otomatis menggunakan teknologi mikrokontroller arduino.

1.4 Manfaat Penelitian
1. Bagi instansi
Sebagai bahan kajian, studi pustaka dan wahana pengembangan riset atau penelitian.
2. Bagi ilmu pengetahuan
Manfaat bagi ilmu pengetahuan yaitu dengan dirancangnya prototype ini bisa menjadi tolak ukur pengembangan prototype yang lebih baik.
3. Bagi dunia Bisnis dan Industri
Membuat prototype yang bisa jadi patokan untuk dikembangkan dan layak untuk diperjual belikan dengan harga yang terjangkau di dunia industri.




1.5 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan permasalahan yang ada, maka batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Prototype hanya digunakan untuk melakukan stem gitar secara otomatis, tidak di gunakan untuk memainkan lagu.
2. Prototype ditujukan untuk gitar dengan senar string.
3. Prototype yang dibuat berbasis arduino mega.
4. Jenis gitar yang digunakan adalah gitar yang mempunyai ukuran standart pada umumnya. 

1.6 Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan dalam penyusunan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :
1. Observasi 
Metode observasi yaitu dengan melakukan penelitian terhadap komponen yang digunakan, membandingkan fungsinya dan mengambil kesimpulan atas data yang diperoleh.
2. Studi Pustaka
Metode dengan pengambilan materi-materi terkait dari buku-buku, jurnal penelitian, internet dan sumber lainya yang dapat dijadikan sebagai reverensi.
3. Penelitian dan Eksperiment
Metode dengan melakukan proses penelitian dari perancangan alat yang telah dibuat.
1.7 Rencana dan Jadwal Penelitian

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian
	No
	Jenis Kegiatan
	Bulan ke -

	
	
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	1
	Analisa
	x
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Perancangan Prototype, Proses koding
	
	x
	x
	
	
	
	
	
	

	3
	Desain
	
	
	x
	x
	
	
	
	
	

	4
	Testing
	
	
	
	x
	x
	
	
	
	

	5
	Penyusunan laporan
	x
	x
	x
	
	x
	x
	
	
	



1.8 Alat dan Bahan Penelitian
a. Perangkat keras (Hardware)
· Laptop ASUS-A455L
· Arduino Mega
· Motor DC
· Motor Servo
· Driver Motor L 293 N
· Gitar Akustik
· Jumper/Kabel
· Adapter 12 Volt DC
· Sound detection sensor
· Multitester (Avo Meter)
· Resistor 220 Ohm
· Transister Tipe NPN
· Diode
b. Perangkat Lunak (Software)
· Windows 10 Pro
· Arduino IDE (Integrated Development Environment)
· Processing Arduino
· Device Monitoring Studio. 

1.9 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang digunakan dalam penelitian ini  adalah sebagai berikut: 
BAB 1	: PENDAHULUAN
membahas tentang latar belakang pengambilan judul penelitian,   rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, metode penelitian, rencana dan jadwal penelitian, alat dan bahan penelitian, sistematika penulisan.
[image: C:\Windows\Temp\_AZTMP0_\Exec\smart phone.png]BAB 2	: TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini menjelaskan tentang konsep, teori dan mikrokontroler yang mendukung penyelesaian tugas akhir. 
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BAB 3	: ANALISA DAN PERANCANGAN 
Pada bab ini menjelaskan mengenai spesifikasi sistem, analisis mengenai sistem yang akan dibangun, dan perancangan sistem secara keseluruhan meliputi perancangan perangkat keras maupun perangkat lunak, serta parameter yang digunakan dalam penelitian.
BAB 4	: ANALISA DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang analisis dan perancangan prototype yang telah dibuat.
BAB 5	: PENUTUP
Memaparkan kesimpulan yang diambil berdasarkan hasil yang telah dicapai dan saran untuk pengembangan tugas akhir selanjutnya.
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