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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Berdirinya beberapa universitas ternama, Kota Malang selalu menjadi primadona bagi banyak mahasiswa untuk menuntut ilmu.  Sehingga, julukan Kota Pendidikan sangat tepat disematkan untuk Kota Malang. Kedatangan banyak mahasiswa di Kota Malang, tidak sedikit mulai berdiri banyak kos dan perekonomian masyarakat sekitar meningkat. Namun, dibalik keinginan mendapat pendidikan yang tinggi dan tempat tinggal yang layak, orang tua mahasiswa mulai mengkhawatirkan pergaulan anaknya selama kuliah. Oleh karenanya, tidak sedikit orang tua yang menempatkan anaknya di Pondok Pesantren Mahasiswa. Selain mengenyam pendidikan formal, mahasiswa juga mendapatkan pendidikan agama dan akhlak. Salah satu Pondok Pesantren Mahasiswa yang ada di Malang terletak di Jalan Bendungan Nawangan nomor 13 RT/RW 11/02 Karang Besuki, Kecamatan Sukun, Kota Malang. Berdiri di bawah naungan Yayasan Bina Insani Sukses, Pondok Pesantren ini bernama Pondok Pesantren Mahasiswa Baitul Jannah. Berdiri sejak tahun 2013, Pondok Pesantren Mahasiswa Baitul Jannah telah banyak mencetak insan muda yang religius dan berakhlak mulia. Yayasan Bina Insani Sukses Malang berharap, mahasiswa saat ini memiliki ilmu agama yang baik untuk bekal menempuh jenjang berikutnya yakni dunia kerja dan keluarga.
Sebagai bentuk tanggung jawab kepada orang tua santri, Pondok Pesantren Mahasiswa Baitul Jannah akan memberikan informasi perkembangan santri selama di pondok setiap 12 bulan yang di wujudkan dalam sebuah raport. Namun, tidak sedikit orang tua menilai waktu 12 bulan itu terlalu lama untuk mengetahui perkembangan anak selama di Pondok Pesantren. Sehingga tidak jarang orang tua berinisiatif untuk menanyakan perkembangan santri secara personal kepada pembina pondok melalui Whatsapp, Line, SMS, atau melalui telepon. Tetapi seringkali orang tua sulit mendapatkan informasi yang memuaskan tentang anaknya, dikarenakan pembina pondok yang juga memiliki kesibukan lain sehingga terbatas waktunya dalam memberikan informasi kepada orang tua saat dihubungi. Alternatif lain orang tua akan menanyakan bagaimana kabar studi dan mondoknya kepada anaknya secarang langsung, tetapi tidak semua anak terbuka terhadap orang tua. Akibatnya seringkali orang tua hanya akan mendapatkan informasi dari pihak pondok tentang anaknya ketika anaknya memiliki masalah. Selain itu dengan jumlah santri yang banyak, tentunya akan membuat pihak pondok terbatas dalam membimbing setiap pribadi santri. Tetapi jika orang tua bisa turut serta membantu mengontrol perkembangan santri maka hal tersebut akan membantu pihak pondok untuk memberikan pendidikan yang lebih intensif kepada santri. Selain itu berdasarkan data yang di dapat dari 45 responder orang tua yang setelah di minta untuk memberikan tanggapan mereka melalui questioner, sebanyak 95,6% menginginkan adanya aplikasi yang bisa menjadi media untuk orang tua dalam memantau anaknya yang berada di pondok (lampiran 1).
Berdasarkan masalah yang timbul dari sistem yang sudah berjalan sampai saat ini, maka penelitian ini bertujuan memberikan sebuah solusi dengan perancangan aplikasi “Parental Control System aktivitas santri Pondok Pesantren Mahasiswa Baitul Jannah” berbasis android. Sebagaimana penelitian yang sudah di lakukan oleh M.Irwan Hidayat (2016) dalam skripsinya yang juga membuat sebuah aplikasi berbasis android untuk membantu orang tua santri mengawasi anaknya selama di pondok, dan aplikasi itu dinilai bisa membantu orang tua memperoleh informasi santri. Tetapi dalam penelitian tersebut, pengguna harus membuka aplikasi tersebut untuk mengetahui apakah informasi  sudah di update atau belum, karena tidak adanya notifikasi yang menandakan adanya informasi yang baru. Maka dalam penelitian ini sekaligus untuk mengembangkan sistem informasi yang sudah ada, akan diterapkan teknologi firebase cloud messaging yang dapat memberikan notifikasi kepada pengguna. Sehingga orang tua bisa mengetahui ketika ada informasi baru tentang anaknya. Tujuannya orang tua bisa selalu memonitor perkembangan anaknya, dan memotivasi anaknya ketika keimanan anaknya mulai turun. Manfaat lain dengan adanya informasi yang diterima orang tua, pembina pondok dan orang tua akan bisa saling membantu dalam mendidik santri. 
1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah di uraikan di atas, maka pokok permasalahan yang di hadapi adalah : Bagaimana merancang aplikasi parental control guna membantu orang tua dalam memonitoring perkembangan anaknya selama di pondok?
1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penenelitian ini adalah untuk membuat aplikasi guna membantu orang tua dalam memonitoring perkembangan anaknya selama di pondok.
1.4 Batasan Masalah
Untuk menghindari melebarnya pokok bahasan maka diperlukan batasan masalah, diantaranya:

a. Bagi pengurus pondok
1. Dewan guru hanya menginputkan presensi kegiatan internal pondok.
2. Dewan guru hanya bisa meng-edit presensi santri sebelumnya yang masih dalam minggu yang sama.
b. Bagi santri dan orang tua
1. Santri bisa menginputkan ketercapaian materinya secara pribadi.
2. Orang tua mendapakan informasi terbaru tentang ketercapaian santri setiap minggu setelah ketercapaian santri divalidasi oleh dewan guru.
3. Orang tua hanya bisa melihat ketercapaian santri.
4. Orang tua dan santri hanya bisa melihat pengumuman yang terbaru.
5. Rekapan absen hanya menampilkan absen bulan ini.
c. Aplikasi
1. Aplikasi ini untuk smartphone berbasis Android dengan OS min API level 16.
2. Aplikasi ini di distribusikan melalui playstore.
3. Pemanfaatan firebase cloud messaging dalam membantu orang tua mendapatkan informasi terbaru tentang anaknya atau pengumuman dari pondok
1.5 Manfaat Penelitian
a. Bagi Pengurus Pondok
Untuk membantu Pengurus Pondok Pesantren dalam mengkomunikasikan perkembangan santri kepada orang tua santri. Dengan adanya aplikasi monitoring ini, orang tua santri dan dewan guru bisa saling membantu dalam membimbing santri dalam pembentukan karakter santri. Selain itu dewan guru akan lebih dimudahkan dalam memantau santri, karena yang sebelumnya harus meninjau secara manual, dengan adanya aplikasi ini dewan guru bisa melihat data tentang santri dari smartphone miliknya.
b. Bagi Orang tua
Untuk membantu orang tua mendapatkan informasi tentang ibadah anaknya, sehingga orang tua bisa selalu mendukung anaknya ketika anaknya mulai turun kesemangatannya dalam beribadah.
1.6 Metodologi Penelitian
Metodelogi penelitian menjelaskan tentang tempat dan waktu penelitian, bahan dan alat penelitian, pengumpulan data, serta prosedur penelitian.
1.6.1. Tempat dan Waktu Penelitian
a. Tempat
Penelitian dilaksanakan di Pondok Pesantren Mahasiswa Baitul Jannah, yang beralamat di Jl. Bendungan Nawangan 13 RT/RW 11/02 Karang besuki kec. Sukun Kota malang 65145.
b. Waktu Penelitian
	Tahapan
	Bulan  Juni
	Bulan  Juli
	Bulan  Agustus
	Bulan  September
	Bulan  Oktober
	Bulan  
November

	Analisa Kebutuhan
	
	
	
	
	
	

	Perancangan Sistem 
	
	
	
	
	
	

	Desain dan Implementasi
	
	
	
	
	
	

	Pengujian Sistem
	
	
	
	
	
	

	Verifikasi
	
	
	
	
	
	

	Penyusunan Laporan
	
	
	
	
	
	



1.6.2. Alat dan Bahan Penelitian
Adapun baham dan alat penelitian yang di gunakan dalam penelitian ini adalah :
a. Hardware
1. Laptop MacBook Pro (13-inch, Late 2011)
a) Prosesor 2.8 GHz Intel Core i7
b) Memori 10 GB 1333 MHz DDR3
c) Harddisk 750 GB
d) OS El Capitan
2. Ponsel Samsung J7 Pro dengan spesifikasi
a) Android OS, v.7.0 (Nougat)
b) Octa-core 1.6 GHz Cortex-A53
c) Resolusi 1080 x 1920 pixels, 16:9 ratio (~401 ppi density)
d) Internal 32/64 GB, 3 GB RAM
b. Software
1. Bahasa Pemrograman Java, dalam hal ini digunakan Java Development Kit (JDK) 1.8.0_171 dan Java Runtime Environment (JRE). 
2. Android Studio. 
3. Adobe XD CC. 
4. Power Designer.
5. Visual Paradigm
1.6.3. Pengumpulan Data
A. Metode Observasi
Penulis  melakukan observasi secara langsung pada Pondok Pesantren Mahasiswa Baitul Jannah.
B. Metode Kepustakaan
Dilakukan dengan membaca dan mempelajari buku dan internet yang berhubungan dengan masalah dalam penelitian ini.
C. Metode Wawancara
Penulis melakukan tanya jawab secara langsung kepada santri, dewan guru, dan pengurus pondok.
1.6.4. Prosedur Penelitian
Prosedur penelitian yang digunakan digambarkan dalam diagram alir Gambar 1.1
Start
Analisa
Perancangan sistem
Implementasi
Verifikasi
Pengujian
End
Revisi 
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· Pada tahap analisa, dikumpulkan beberapa data yang berhubungan dengan klasifikasi masa studi mahasiswa STIKI Malang.
· Pada tahap perancangan sistem, dari hasil tahap pengumpulan data yang dilakukan, dilanjutkan dengan membuat perancangan sistem. 
· Pada tahap implementasi, dari hasil perancangan sistem yang sudah dilakukan, dibuat program sesuai dengan rancangan yang telah dibuat. Pembuatan program dipecah menjadi modul-modul kecil yang nantinya akan digabungkan dalam tahap berikutnya.
· Pada tahap pengujian sistem, dari hasil tahap implementasi yang sudah dilakukan kemudian dilakukan proses pengujian program guna mencari kekurangannya, dan dilakukan proses revisi untuk menemukan hasil yang sesuai dengan kebutuhan yang ada.
· Pada tahap verifikasi, setelah melakukan pengujian sistem kemudian akan ada verifikasi sistem yang menandakan bahwa sistem telah selesai dikembangkan tanpa adanya revisi lagi.
1.7 Sistematika Penulisan
BAB I : Pendahuluan
Memaparkan latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, manfaat, metodelogi dan sistematikan penulisan.
BAB II : Landasan Teori
Bab ini menjelaskan tentang konsep, teori dan software aplikasi yang mendukung penyelesaian tugas akhir.
BAB III : Analisa dan Perancangan
Bab ini berisi tentang uraian pemecahan masalah, desain dan perancangan aplikasi.
BAB IV : Implementasi dan Pembahasan
Bab ini berisi tentang implementasi dan pembahasan aplikasi yang telah dibuat.
BAB V : Penutup
Memaparkan kesimpulan yang diambil berdasarkan hasil yang telah dicapai dan saran untuk pengembangan tugas akhir selanjutnya.
LAMPIRAN
Berisi dokumen-dokumen yang terkait selama pelaksanaan pengembangan sistem yang dianggap perlu untuk dilampirkan dalam laporan Tugas Akhir ini. 
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