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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat disimpulkan:

Game merupakan bagian yang tidak terpisakan dari keseharian anak sedangkan sebagian dari orang tua menuding dampak game terhadap anak adalah negatif. Maka dari itu perlu adanya sebuah rancangan baru untuk game yang ditujukan kepada anak - anak dalam kegiatan edukasi maka dari itu peneliti merancang sebuah game edukasi yang berisi tentang pengenalan objek benda dalam bahasa inggris berbasis web, dan diimplementasikan kepada anak 7 sampai 9 tahun. Hal yang melatar belakangi dibuatnya Game Edukasi Berbasis Pengenalan Objek Benda dalam Bahasa Inggris Berbasis Web, yaitu belum banyaknya game yang memiliki basic pengajaran mengenai pelafalan penulisan hingga bentuk benda yang berbahasa inggris dan juga game yang memiliki basis web memudahkan pengguna untuk bermain.

5.2
Saran
Dari hasil penelitian yang telah dilaksanakan, disarankan kepada peneliti selanjutnya yang akan mengadakan dengan jenis penelitian yang sama atau objek dengan penelitian yang sama, peneliti memberikan saran sebagai berikut:
1. agar dibuat lebih interaktif dan menarik dari segi tampilan dan varian animasi serta menambahkan scoring yang lebih menantang. 
2. Lebih dikembangkan dengan memperbanyak level dari level yang sudah tersedia. 
3. Dalam program ini juga dapat membuat game yang berbasis mobile, sehingga disarankan membuat versi mobile. 
Demikian saran yang dapat disampaikan oleh peneliti agar dapat diterima sebagai masukkan. Semoga game ini dapat digunakan sebaik-baiknya dan mendapat manfaat yang mampu mendukung kemampuan siswa-siswi dalam segala hal tentang kemampuan dalam berbahasa Inggris melalui pemanfaatan Teknologi Informasi yang tepat guna pada dunia pendidikan di Indonesia.
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