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Penelitian ini merupakan hasil deskriptif analisis tentang game yang berbasis edukasi yang dimuat di dalam web. Secara umum, penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan rancangan game edukasi berbasis web dengan materi Bahasa Inggris mengenai pengenalan objek benda. Adapun permasalahan dalam penelitian ini, adalah bagaimana merancang game edukasi berbasis web dengan mengenalkan materi Bahasa Inggris mengenai objek benda. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif deskriptif.

Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini, yaitu pada buku Speed Up English yang dikembangkan berdasarkan kurikulum terbaru. Sumber lain yang digunakan dalam penelitian ini seperti mencari informasi tentang objek benda ke dalam Bahasa Inggris. Metode yang digunakan dalam pengumpulan data penelitian ini adalah teknik dokumentasi. Teknik pengolahan data dalam penelitian ini dilakukan dengan cara teknik analisis. 
Berdasarkan hasil analisis dapat disimpulkan bahwa game edukasi dapat mengenalkan objek dan penulisan menggunakan Bahasa Inggris dengan baik dan benar selain itu dapat diakses melalui web.
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