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[bookmark: _Hlk495922913]BAB I
PENDAHULUAN
0. Latar Belakang
Perkembangan internet sangatlah pesat, banyak orang yang memanfaatkan internet untuk berbagai macam keperluan, mulai dari untuk pendidikan, hiburan, bisnis, pemerintahan dan lain sebagainya. Saat ini sistem informasi yang banyak digunakan oleh masyarakat untuk bisnis yaitu berbasis website. Sementara itu masih banyak toko persewaan yang masih menggunakan sistem manual mulai dari cara menyewa, pembukuan, dan transaksi pembayarannya. Pada umumnya yang dilakukan oleh orang yang ingin menyewa harus mendatangi terlebih dahulu ke tempat persewaan atau dengan booking terlebih dahulu melalui telepon, sms atau komunikasi jenis lainnya. Setelah melakukan booking penyewa harus mendatangi tempat persewaan dan kemudian memilih barang yang akan disewa, selanjutnya dilakukan pengecekan barang ada atau tidaknya barang tersebut, jika barang yang akan disewa ada pada saat itu maka  harus melakukan pengisian form persyaratan. apabila persyaratan sudah sesuai dan lengkap maka dilanjut dengan transaksi pembayaran secara langsung. dan apabila barang yang disewa mengalami kerusakan atau cacat penyewa harus mengganti sesuai dengan ketentuan yang sudah ditetapkan.
Saat ini yang menjadi permasalahan dari sistem persewaan online yang sudah ada, masih memberikan sebuah informasi atau deskripsi saja, dan tidak dapat melakukan transaksi secara langsung, selain itu hanya menyewakan di satu wilayah saja. Akibatnya pihak penyewa harus mendatangi dan melakukan transaksi secara langsung di tempat persewaan, dan pihak penyedia tidak dapat melayani peminjaman barang di wilayah lain.
Dengan adanya permasalahan di atas diperlukan sebuah aplikasi sistem informasi persewaan berbasis web menggunakan framework CI (Code Igniter). Kelebihan dari sistem informasi persewaan berbasis web selain hanya memberi informasi, sistem persewaan ini sudah bisa melakukan transaksi secara langsung. Sistem persewaan ini akan menampung banyak toko sehingga tidak terbatas oleh wilayah, dan barang yang disewakan hanya perlengkapan untuk fotografi yaitu : Kamera, Lensa dan Tripod.
0. Rumusan Masalah
Bagaimana membangun sistem informasi kamera online sebagai jembatan antara penyewa dan penyedia dengan menggunakan framework CodeIgniter ?
0. Tujuan Penelitian
[bookmark: _GoBack]Sesuai dengan rumusan masalah yang telah ditulis, maka penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem informasi persewaan kamera online sebagai jembatan antara penyewa dan penyedia guna untuk mempermudah penyewa mencari kamera dan aksesorisnya.
0. Batasan Masalah
0. Pihak persewaan hanya dapat menampilkan konten berupa gambar.
0. Kategori item yang disewakan antara lain kamera, tripod, dan lensa.
0. Sistem informasi ini berbasis web menggunakan framework CodeIgniter.
0. Terdapat dua jenis pembayaran yaitu online dan offline. Online menggunakan rekening bersama dan offline bertemu secara langsung dengan penyedia persewaan.
0. Penyewa hanya dapat melakukan satu kali transaksi pada satu toko saja.
0. Manfaat Penelitian
0. Mempermudah pihak penyewa dalam mencari barang yang ingin disewa di wilayah manapun yang dia inginkan.
0. Pihak penyewa bisa melakukan transaksi secara langsung atau order di sistem persewaan.
0. Lebih membantu pihak penyedia dalam menyewakan barangnya.
0. Metodologi Penelitian
Metodologi dalam pembuatan sistem informasi persewaan berbasis web untuk memudahkan penyewa dengan penyedia layanan ini yaitu :
0. Waktu pelaksanaan
Waktu	: Enam Bulan (Juli – Desember 2017)
Jadwal	: Terdapat pada tabel 1.1
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0. Bahan dan alat penelitian
a. Software
1. Windows 8.0
2. Notepad++
3. Xampp 3.2.1
4. Apache
5. MySQL
6. Google Chrome
7. Power Designer 16.5
b. Hardware
Spesifikasi Komputer
1. Processor	: Intel Core I5 4200 1.6 GHz
2. RAM		: 8GB
3. Hardisk	: 500GB
4. Adobe Photoshop CS4
5. XAMPP v5.6.8
0. Pengumpulan data dan informasi
a. Wawancara
Pengumpulan data melalui tahap muka serts Tanya jawab secara langsung dengan pihak-pihak yang berkepentingan dan yang berhubungan dengan penelitian.
b. Studi Pustaka
Mencari dan mempelajari bahan-bahan referensi dan buku-buku pendukung serta hasil pencarian melalui internet mengenai subyek penelitian.















0. Prosedur Penelitian


Gambar 1.1 Flowchart Prosedur Penelitian.



Dalam melaksanakan pembuatan sistem ini terdapat beberapa tahap yang harus dilalui yakni :
1. Peneliti akan membuat perencanaan mulai dari cara pengumpulan data, pengerjaan program dan evaluasi program hingga progam tersebut selesai sesuai dengan target.
1. Pengambilan data dilakukan dengan cara wawancara dan observasi ke beberapa tempat seperti Miyi Malang, SMK 3 Batu guna mengetahui bahwa tempat persewaan tersebut membutuhkan sistem informasi persewaan online berbasis web untuk memudahkan penyewa dengan penyedia.
1. Tahap ketiga yaitu analisa data, pada tahap ini peneliti melakukan analisa dari hasil wawancara dan observasi yang akan digunakan sebagai penunjang pembuatan sistem informasi persewaan berbasis web untuk memudahkan penyewa dengan penyedia.
1. Tahap keempat yaitu konstruksi, tahap ini peneliti melakukan pembuatan aplikasi yang di ajukan, didalamnya meliputi proses desain user interface, dan desain database.
1. Tahap kelima yaitu pengujian, aplikasi yang dibuat dilakukan proses pengujian apakah sudah layak dan sesuai dengan kebutuhan. Jika layak maka akan berlanjut ke tahap selanjutnya, jika tidak maka akan kembali ke tahap konstruksi dengan melakukan pembenahan di aspek yang perlu diperbaiki.
1. Pada tahap ini peneliti akan menguji coba hasil kerja dari beberapa tahap yang telah dilakukan di tempat persewaan yang telah diwawancara
0. Sistematika Penulisan
Agar lebih mudah untuk dimengerti, maka penulis membagi dalam 5 (lima) bab yang sudah diuraikan sebagai berikut :
BAB I 	:	PENDAHULUAN
	Berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, manfaat penelitian, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.
BAB II 	:	LANDASAN TEORI
Membahas teori-teori tentang sistem informasi pemesanan serta teori lainnya yang berkaitan dengan perancangan sistem baru meliputi platform android dengan alat-alat analisanya serta software untuk membuat program kebutuhan dan alternatif pemecahan masalah.
BAB III 	:	ANALISA DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan mengenai analisis dan perancangan Sistem Informasi pemesanan  pada rumah makan Ayam Bakar Lintang secara keseluruhan.


BAB IV 	:	IMPLEMENTASI
Dalam bab membahas tentang rancangan keluaran, masukan dan rancangan tampilan serta arsitektur sistem.
BAB V 	:	KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini berisi beberapa kesimpulan dari jawaban permasalahan dan hasil pembuatan sistem informasi penjualan, masukan dan saran dari penulis untuk pengembangan selanjutnya. 
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