BAB I PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Dengan berkembangnya era informasi saat ini di lingkungan global, keberadaan masyarakat mengalami perubahan pola yang dinamis. Masyarakat saat ini bergantung pada teknologi untuk meningkatkan kualitas hidup. Teknologi informasi merupakan bagian penting dalam berbagai bidang kehidupan, mulai dari pendidikan, komunikasi, hingga bisnis. Sistem informasi administrasi digunakan sebagai media pendukung baik dalam penyebaran informasi maupun dalam pengolahan operasi atau peristiwa. Hal ini dijelaskan dalam (Afriany & Purnama, 2016) “Sistem informasi manajemen (SIM) adalah bagian dari pengendalian internal suatu bisnis yang meliputi pemanfaatan manusia, dokumen, teknologi, dan prosedur oleh akuntansi manajemen untuk memecahkan masalah bisnis seperti biaya produk, layanan, atau suatu strategi bisnis”

Di Lembaga Sekolah Tinggi Informatika dan Komputer Indonesia Malang menyelenggarakan kompetisi bertajuk “LOKREATIF 2022”. Lomba tingkat nasional dengan tema besar “MEWUJUDKAN INOVASI KREATIF ANAK BANGSA UNTUK MERDEKA BELAJAR”. Program LOKREATIF

sendiri merupakan singkatan dari Lomba Kreativitas Mahasiswa Nasional. Sesuai dengan namanya, kompetisi ini diselenggarakan untuk mendorong mahasiswa mengembangkan kreativitasnya, terutama di bidang yang sesuai dengan topiknya, kompetisi ini hanya diperuntukkan untuk mahasiswa dan mahasiswi perguruan tinggi swasta.

Perlombaan ini menyediakan website untuk mengelolah data peserta dan mahasiswa. Akan tetapi pada sistem yang dikembangkan sebelumnya, terdapat kekurangan pada sistem penilaian. Pada sistem sebelumnya kriteria penilaian yang perlu dinilai secara khusus dilakukan secara manual. Masalah tersebut mengakibatkan tertundanya penilaian yang dilakukan oleh juri utama. Tujuan pengembangan sistem ini adalah untuk membuat sistem penilaian website LOKREATIF agar menjadi lebih efisien, dengan membagi jenis penilaian menjadi dua kategori, yaitu penilaian khusus dan penilaian umum.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang yang ada di atas, dapat dijabarkan rumusan masalah untuk penelitian ini adalah sebagai berikut :

Bagaimana cara membuat sistem penilaian dalam website LOKREATIF agar menjadi lebih efisien, dengan membagi jenis penilaian menjadi dua kategori, yaitu penilaian khusus dan penilaian umum.

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari pengembangan sistem ini adalah untuk membuat sistem penilaian website LOKREATIF agar menjadi lebih efisien, dengan membagi jenis penilaian menjadi dua kategori, yaitu penilaian khusus dan penilaian umum. Karena itu, situs web ini harus dibangun dengan framework yang mudah digunakan. Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat sistem penilaian pada situs web LOKREATIF ini. Ini akan melakukannya dengan menggunakan Framework PHP Laravel 8 dan arsitektur Model View Controller (MVC).
1.4 Batasan Masalah

Untuk menjaga agar pencarian tetap fokus pada topik utama dan tidak meluas pada topik, batasan masalah ditetapkan. Batasan masalah dapat digambarkan sebagai hambatan yang digunakan untuk memandu penelitian dan menghindari penyimpangan dari topik utama. Berikut batasan masalah yang saya gunakan dalam penilitian ini

1. Sistem informasi manajemen ini berbasis website

2. Sistem ini ditujukan hanya untuk elemen yang berada di bawah naungan lembaga STIKI Malang.

3. Sistem ini hanya dapat diakses secara online.

4. Sistem ini berbasis web dikembangkan di Framework MVC Laravel 8.
5. Sistem ini menggunakan DBMS MYSQL 10.4.24-MariaDB, sebagai tempat untuk penyimpanan data.
1.5 Manfaat Penelitian

1. Hasil penelitian ini dapat menambah pengetahuan dan wawasan bagi penulis untuk menerapkan materi perkuliahan dalam penelitian ini.

2. Hasil penelitian ini digunakan untuk mempermudah juri dan koordinator, dalam melakukan penilaian karya lomba tanpa harus menunggu      koordinator melakukan penilaian khusus terlebih dahulu.

1. 6 Metodologi Penelitian

Untuk mendapatkan data – data dari objek penelitian, maka digunakan metode pengumpulan data menggunakan metedologi Pengamatan (Observasi) dengan cara melakukan pengamatan langsung pada objek penelitian untuk mengetahui permasalahan yang terdapat disana, seperti apa dan bagaimana sistem yang ada, yang meliputi aspek-aspek sebagai berikut :

1.6 1 Tempat Dan Waktu Penelitian

Penulis melakukan penelitian di STIKI Malang, yang berlokasikan di Jl. Raya Tidar No. 100, Karangbesuki, Kec. Sukun, Kota Malang, Jawa Timur 65146. Dimana waktu penelitian dilakukan dalam 1 semester, berikut untuk jadwal yang dapat dijabarkan pada gambar berikut
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1.6.2 Bahan Dan Alat Penelitian

Bahan:

Bahan yang digunakan dalam penilitian ini berbasis dari hasil penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Mahendra, Dwi Purwanto (2021) yang berjudul “SISTEM MANAJEMEN INFORMASI KOMPETISI DAN EVENT UNTUK LEMBAGA STIKI MALANG BERBASIS WEBSITE”.

Alat:

1. Komputer atau laptop yang digunakan untuk bahan penelitian dengan spesifikasi Intel i5-10300 dengan NVIDIA Geforce RTX 2060 With Max-Q Design, ~2.5GHz, RAM 16GB, SSD 512 GB.

2. Menggunakan Software Visual Studio Code sebagai text editor.

3. Menggunakan Bahasa pemrograman PHP dengan Framework Laravel 8

4. Menggunakan DBMS MySQL

5. Menggunakan Windows 10 untuk Sistem Operasi nya.

1.6.3 Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan dengan melalui pengamatan (observasi), studi literatur, dan dokumen dari penelitian terdahulu.

1. Pengamatan (Observasi)

Dilakukan dengan mengobservasi fitur-fitur website LOKREATIF khususnya fitur penilaian yang sudah berjalan di sistem yang lama, dan melakukan pengamatan ke dokumen penelitian sebelumnya mengenai fitur penilaian yang terdahulu.

2. Studi Literatur

Dilakukan dengan mengumpulkan beberapa literatur seperti jurnal- jurnal penelitian dan berbagai data dari sumber serupa, seperti website yang digunakan dalam proses penyelenggaraan kompetisi LOKREATIF yang dikembangkan oleh peneliti sebelumnya.

1.6.4 Analisa Data

Menganalisis data adalah usaha atau metode untuk memproses informasi dari data sehingga fitur-fitur data tersebut dapat dimengerti dan dimanfaatkan sebagai solusi untuk masalah yang terutama berkaitan dengan penelitian. Penelitian ini menggunakan model analisis data kualitatif. Metodenya mencakup pengumpulan dan pengolahan berbagai data dari pengguna yang diuji, observasi lapangan, dan studi literatur untuk menghasilkan sebuah laporan yang berisi temuan penelitian.

Penelitian ini menggunakan metode Analisa data sebab-akibat, yang mencari hubungan antara dua atau lebih variable yang akan diteliti. Analisa ini digunakan untuk mendapatkan hubungan antara beberapa variabel.

1.6.5 Prosedur Penelitian

Metode pengolahan sistem merupakan langkah – langkah kerja yang dilakukan seorang analis sistem dalam melaksanakan suatu pengembangan sistem dengan menggunakan data – data yang diperoleh, kemudian memaparkannya dalam perancanaan sitem baru. Penulis menggunakan metode SDLC (System Development Life Cycle) dengan model Waterfall, menurut (Kurnia & Dwi, 2020) “Metode waterfall ini menyediakan pendekatan kepada perkembangan perangkat lunak yang sistematik dan sekuensial yang dimulai pada tingkat analisis, desain, kode, pengujian dan pemeliharaan”.


1.6.6 Sistematika Penulisan
BAB I
:Pendahuluan
Berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan, keuntungan, dan batasan masalah, serta metode penelitian dan sistematika penulisan dibahas dalam bab ini.

BAB II
: Landasan Teori
Berisi Teori, pengertian, dan definisi diambil dari buku, artikel jurnal, dan dokumen lain yang berkaitan dengan perancangan dalam bab ini.

BAB III
: Analisis Dan Perancangan
Berisi identifikasi dan pemecahan masalah, serta menentukan konsep dan proses perancangan, dibahas dalam bab ini.

BAB IV
: Pembahasan
Bab ini berisi pembahasan tentang produk yang dirancang dan memuat tentang visualisasi produk yang telah dirancang.

BAB V
: Penutup

Bab ini berisi kesimpulan yang memuat rangkuman hasil perancangan yang dijelaskan secara singkat, padat, dan jelas. Pada bab ini juga berisi saran untuk pengembangan produk lebih lanjut.
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