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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Penyakit pada kucing ras merupakan masalah yang sering dialami untuk para pemilik kucing ini. Perlu mewaspadai terhap macam-macam penyakit yang sering menyerang kucing peliharaan yang dimiliki. Walaupun pada dasarnya kucing bisa merawat tubuhnya sendiri tetapi jika terserang penyakit juga memerlukan perawatan dari pemiliknya, agar mempercepat proses penyembuhan penyakit pada kucing. Apalagi jika penyakitnya sudah menjangkit didalam tubuhnya.

Kucing hanya bisa menjilati bagian yang sakit dari luar saja, jika penyakit yang menyerang berada di dalam tentu kucing tidak dapat mengobati sendiri. Oleh karena itu diperlukan suatu alat atau sistem yang memiliki kemampuan layaknya seorang dokter dalam mendiagnosa penyakit. Sistem tersebut adalah sistem pakar yang berusaha mengadopsi pengetahuan manusia ke dalam komputer, supaya bisa menyelesaikan masalah seperti yang biasa dilakukan oleh pakar. Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan metode foward chaining dan certainty factor pada sistem diagnosa penyakit kucing berbasis web ini. Metode foward chaining merupakan suatu metode untuk membuktikan apakah suatu fakta itu pasti ataukah tidak pasti. Metode ini memberikan ruang pada pakar dalam memberikan nilai keyakinan pada pengetahuan yang diungkapkannya. 

Menurut Sutojo, dkk (2010:194) awal mula Teori certainty factor (CF) diusulkan oleh Shortlife dan Buchanan pada 1975 untuk mengakomodasi ketidakpastian pemikiran seorang pakar. Seorang pakar/ahli dalam hal ini biasanya dokter sering kali menganalisis informasi yang ada dengan ungkapan seperti “mungkin”, “kemungkinan besar”, “pasti”. Untuk mengakomodasi hal ini penulis menggunakan certainty factor guna menggambarkan tingkat keyakinan pakar terhadap masalah yang sedang dihadapi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa foward chaining dan certainty factor dapat digunakan sebagai cara untuk mengatasi ketidak pastian untuk diagnosa penyakit pada kucing.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang seperti yang diuraikan sebelumnya, dapat dirumuskan suatu masalah yaitu :
Bagaimana membangun suatu sistem diagnosa pada penyakit kucing ras berbasis web menggunakan metode foward chaining dan certainty factor?

1.3 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan memanfaatkan sebuah teknologi informasi yang dituangkan melalui sebuah sistem pakar untuk membantu pengguna (pemilik kucing ras), serta mampu memberikan informasi penyakit yang diderita bagi masyarakat awam (khususnya pemilik kucing) yang menggunakan sistem diagnosa ini.
1.4 Batasan Masalah

Untuk mendapatkan hasil penelitian seperti yang diharapkan dan penelitian yang terarah, maka permasalahan dalam penelitian ini akan dibatasi sebagai berikut : 

1. Penyakit yang dibahas pada sistem ini hanya penyakit yang biasa menyerang pada kucing ras.
2. Pengumpulan data penyakit dari Pakar Drh. Dewi Masitoh dan buku yang berjudul “Buku Pintar Kesehatan Kucing Ras”.
3. Metode foward chaining digunakan untuk menentukan penyakit kucing ras, sedangkan certainty factor digunakan untuk menentukan bobot dari setiap gejala yang ada.
4. Sistim pakar ini mampu untuk menambah data gejala penyakit.

1.5 Manfaat Penelitian

Dalam penelitian ini diharapkan akan memberikan manfaat yang berguna bagi penulis dan pengguna dalam segi teknis maupun non teknis, yaitu :
1. Manfaat bagi peneliti adalah menambah ilmu pengetahuan, wawasan serta pembuatan sistem diagnosa pada penyakit kucing ras berbasis web menggunakan metode foward chaining dan certainty factor.
2. Manfaat bagi pengguna yaitu :

a. Diharapkan dapat membantu pengguna dalam mendiagnosa penyakit kucing ras yang dimilikinya

b. Diharapkan setelah memakai sistem ini pengguna mengerti penyakit apa yang sedang diderita oleh kucingnya
1.6 Metodologi Penelitian

Metode yang digunakan dalam pembuatan sistem diagnosa pada penyakit kucing ras berbasis web menggunakan metode foward chaining dan certainty factor sebagai berikut :

1.6.1 Tempat dan Waktu Penelitian

 Lokasi penelitian adalah klinik hewan satwa medika selama enam bulan dan jadwal yang tercantum pada tabel di bawah ini:
Tabel 1.1 Jadwal Waktu Penelitian
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	Bulan I
	Bulan II
	Bulan III
	Bulan IV
	Bulan V
	Bulan VI
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1.6.2 Alat dan Bahan

1. Perangkat Keras (Hardware): 1 unit Komputer atau Laptop.
2. Perangkat Lunak (Software): Xampp, Bahasa pemrograman Web dengan Framework Codeigniter, Sistem Operasi Windows 7.
3. Bahan : Tanya jawab dengan dokter hewan, Buku Teori tentang Sistem Pakar, dan buku penunjang tentang penyakit kucing.

4. Pengumpulan data dan informasi.

Teknik yang di gunakan dalam proses sistem diagnosa pada penyakit kucing ras berbasis web menggunakan metode foward chaining dan certainty factor adalah dengan cara mengumpulkan data menggunakan metode tanya jawab kepada dokter hewan sebagai pakar yang basis pengetahuanya akan di adaptasi ole sistem pakar yang di kembangkan. Selain melakukan tanya jawab kepada dokter hewan, peneliti akan mencocokan hasil tanya jawab dengan buku penunjang tentang penyakit kucing ras.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penyusunan laporan akhir ini terdiri atas beberapa bab atau sub bab pembahsan permasalahan sebagai berikut :
BAB I : PENDAHULUAN

Pada bab ini terdiri dari latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, manfaat penelitian, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.
BAB II : LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan tentang konsep-konsep, teori-teori dan aplikasi dari software yang mendukung penyeleseian tugas akhir.

BAB III : ANALISA DAN PERANCANGAN
Pada bab ini berisi tentang uraian pemecahan masalah, metodologi, desain dan perancangan aplikasi.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang uraian pemecahan masalah, metodologi, desain dan perancangan aplikasi.
BAB V : PENUTUP

Bab ini adalah bab terakhir dengan memaparkan kesimpulan yang di ambil berdasarkan hasil yang telah dicapai dan saran untuk pengembangan tugas akhir selanjutnya.
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