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PENUTUP
5.1 [bookmark: _Toc110596096]Kesimpulan
Berdasarkan implementasi dan pengujian, beberapa poin telah disimpulkan yaitu:
1. Metode FSM dapat diimplementasikan dan diterapkan pada NPC pada game 3D dengan menggunakan game engine Unreal Engine.
2. Semua fungsi kontrol yang terdapat pada musuh dan pemain sudah berjalan dengan baik dan sesuai harapan.
3. Implementasi metode FSM pada NPC berjalan baik dan sesuai. Ditunjukkan pada keadaan patroli maupun keadaan mengejar dan lari sampai pemain tertangkap ataupun membuka pintu, telah berjalan dengan baik.
4. Hasil yang didapatkan dari menguji kontrol pemain sudah berjalan dengan baik tanpa ada kendala.
5. Hasil yang didapatkan dari menguji beberapa fungsi halaman pemain tidak ada kendala dan telah berjalan sesuai harapan.
5.2 [bookmark: _Toc110596097]Saran
Setelah melakukan pengujian, adapun kekurangan sehingga untuk pengembakan lebih lanjut disarankan: 
1. Penambahan state yang lain untuk NPC yang menerapkan metode FSM.
2. Mobile game seperti Android dan IOS merupakan pilihan untuk pengembangan selanjutnya.
3. Penambahan jaringan internet untuk Multiplayer game hide and seek.



