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TKJ atau Teknik Komputer dan Jaringan merupakan salah satu jurusan pada Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) yang memiliki fokus mempelajari ilmu komputer dan jaringan dasar. Mata pelajaran Komputer dan Jaringan Dasar merupakan salah satu mata pelajaran untuk siswa SMK jurusan TKJ. Mata pelajaran ini memuat materi tentang perakitan komponen komputer. Namun beberapa sekolah mengalami kendala dalam pelaksanaan latihan praktek perakitan komputer, karena alat peraga yang tidak tersedia atau unit sangat sedikit dan tak sebanding dengan jumlah siswa. Hal ini dapat mengakibatkan siswa mendapat kendala dalam pembelajaran materi ini, dan dapat menyebabkan minat belajar siswa berkurang. Dengan menghadirkan aplikasi simulasi perakitan hardware komputer kepada siswa dan sekolah, diharapkan aplikasi ini dapat menjadi alternatif atau alat bantu media pembelajaran dalam pelatihan praktek perakitan hardware komputer, dan dapat membantu sekolah supaya tidak mengalami kerugian materiil akibat dari alat peraga yang rusak yang disebabkan oleh human error. Peneliti akan menggunakan metode pengujian Blackbox Testing untuk menguji fungsionalitas dan akan dilakukan uji coba aplikasi terhadap objek penelitian melalui kuesioner skala likert untuk menguji kelayakan aplikasi sebagai media pembelajaran. Hasil yang didapat dari pengujian ini adalah semua fungsi yang telah diimplementasikan dari rancangan telah berfungsi dengan baik, dan didapat hasil uji kelayakan dari guru pengajar TKJ sebesar 94% dengan kategori sangat layak, dan dari murid jurusan TKJ sebesar 88,20% dengan kategori sangat layak, menjadikan aplikasi ini layak untuk digunakan dalam pembelajaran pada mata pelajaran Komputer dan Jaringan Dasar. 
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Marselianus Herdian Setyanugraha, 2023, Design Of Android-Based Computer Assembly Simulation Application As a Learning Media For Vocational School Department TKJ, Final Project, Informatic Engineering Study Program (S1), Sekolah Tinggi Informatika dan Komputer Indonesia Malang, Mentor: Subari.

Keywords: Learning Media, Unity, Simulation.

TKJ or Computer and Network Engineering is one of the majors in Vocational High Schools (SMK) which has a focus on studying computer science and basic networks. The Computer and Basic Networks subject is one of the subjects for SMK students majoring in TKJ. This subject contains material about assembling computer components. However, several schools experienced problems in carrying out computer assembly practical exercises, because teaching aids were not available or the units were very few and not proportional to the number of students. This can result in students having problems in learning this material, and can cause students' interest in learning to decrease. By presenting an assembly simulation application hardware computers to students and schools, it is hoped that this application can be an alternative or learning media aid in assembly practice training hardware computers, and can help schools not to experience material losses as a result of damaged teaching aids caused by human error. Researchers will use the test method Blackbox Testing to test the functionality and application trials will be carried out on research objects via a Likert scale questionnaire to test the feasibility of the application as a learning medium. The results obtained from this test are that all the functions that have been implemented from the design are functioning properly, and the results obtained from the feasibility test of TKJ teachers are 94% in the very decent category, and from TKJ students are 88.20% with the very decent category, making this application feasible for use in learning in Basic Computer and Networking subjects.


