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Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh penulis dengan memanfaatkan  teknologi Augmented Reality  dalam pembuatan  aplikasi  Tapak Tilas Bangunan Kuno Peninggalan Belanda ini, dapat disimpulkan sebagai berikut:
1. Berhasil membuat aplikasi Augmented Reality berbasis Android dan hasil pengujian tingkat minat atau ketertarikan responden terhadap bangunan kuno Belanda setelah melihat aplikasi ini dalam bentuk pie diagram pada lampiran 4. Dari 15 responden yang menjawab sebanyak 73% mejawab tertarik, 24% menjawab cukup tertarik dan untuk jawaban tidak tertarik 0%.
2. Membuat aplikasi Augmented Reality berbasis Android menjadi media informasi yang efektif yaitu dengan menambahkan beberapa fitur antara lain, fitur informasi berupa tulisan dan video, maps dan kuis.
3. Dari hasil pengujian serta didukung dari hasil kuisioner dalam bentuk pie diagram pada lampiran 4.3, dapat disimpulkan bahwa menu dan fitur yang ada di aplikasi Tapak Tilas berjalan dengan baik dengan nilai 91% dengan masalah sebesar 9 % yang didapatkan dari 10 responden.
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Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, saran dapat digunakan untuk pengembangan aplikasi kedepanya, yaitu:
1. Dapat menambah lokasi kota lain yang ada di Jawa Timur, tidak hanya kota Malang saja.
2. Menambah tempat  yang digunakan untuk objek 3D.
1

