BAB II
TINJAUAN PUSTAKA
2.1 [bookmark: _Toc85192454]Penelitian Terdahulu

Terdapat beberapa jurnal penelitian serupa yang telah dikembangan sebelumnya dan digunakan sebagai referensi dalam  pengembangan aplikasi.
	Seperti penelitian yang dilakukan oleh (Inna Novianty,Walidatus Sholihah,Yudawan Aditama) dengan judul Aplikasi Virtual Reality Atom kimia Di Seamolec. Penelitian ini membahas tentang aplikasi virtual reality tentang molekul di sistem periodik.
	Lalu selanjutnya juga dilakukan penelitian yang diteliti  oleh (Abdussallam Wahid, Hengky Arna, Tursina) yang berjudul Crossplatform aplikasi augmented Reality Untuk Mata Pelajaran Kimia Struktur Molekul.
Penelitian ini mengulik tentang molekul-molekul dalam bentuk 3D yang disajikan dengan  tampilan yang sangat sederhana namun nyaman untuk dilihat.
Untuk sumber referensi ketiga ialah sebuah penelitian yang dilakukan oleh (I Made Yuda Pratama, I Gede Partha Sindu, Gede Saindra Santyadiputra) yang berjudul Pengembangan Aplikasi Virtual Reality Mengenal Macam-Macam Benda Di Sekitar Rumah Dalam Bahasa Inggris 
(Studi Kasus: SD Cerdas MandiriDenpasar). Penelitian ini membahas beberapa benda disekitar rumah dalam bahasa Inggris.

	Untuk referensi yang selanjutnya ialah sebuah penelitian yang dilakukan oleh (Joshua Lorenzo Andre , Eva Handriyantini , Chaulina Alfianti Oktavia) penelitian ini berjudul Pengembangan Game Virtual Reality Berbasis Android Menggunakan Unity Sebagai Media Penunjang Pengenalan Bahasa Inggris. Penelitian ini dilakukan sebagai bentuk media pembelajaran bahasa Inggris.
	Selanjutnya ialah referensi kelima yang dilakukan oleh (Adhe Pandu Dwi Prayogha, Mudafiq Riyan Pratama). Penelitian ini berjudul TEKNOLOGI VIRTUAL REALITY SEBAGAI MEDIA PENGENALAN TATA SURYA MENGGUNAKAN METODE LUTHER BERBASIS ANDROID. Penelitian ini membahas tentang sistem tata surya dengan virtual reality.

2.2 [bookmark: _Toc85192455]Teori yang mendasar topik yang diangkat
2.2.1 Definisi Atom, Molekul, senyawa dan Unsur
Secara harfiah keempat hal di atas dapat dibedakan berdasarkan definisi dan bentuk penyusunnya.
Atom merupakan partikel terkecil atas suatu zat contohnya ialah atom neutron , atom isotop, atom elektron(-), dan atom proton (+). 
Molekul merupakan susunan dari beberapa atom. Molekul memiliki 2 jenis yaitu molekul senyawa dan molekul unsur. Molekul 	tersusun atas unsur atau atom yang sama, sedangkan molekul senyawa tersusun atas unsur atau atom yang berbeda.
Senyawa merupakan zat murni yang dapat disederhakan lagi menjadi beberapa unsur melalui sebuah proses kimia. 
Unsur merupakan zat murni yang tidak bisa disederhanakan kembali melalui proses kimia biasa. Unsur juga terbagi atas 2 jenis, yaitu Unsur Logam dan non-Logam.

2.2.2 Tabel Periodik
Tabel periodik merupakan tampilan dari unsur-unsur kimia dalam bentuk tabel yang disusun berdasarkan nomor atom, konfigurasi elelektron, dan keberulangan sifat kimia.


2.2.3 Unity Engine
	Unity merupakan sebuah game engine 2D/3D yang dapat diunduh secara gratis di halaman website resmi unity dengan lisensi pengguanaan untuk membuat sebuah aplikasi ataupun game dalam berbagai platform seperti android, Ios, web, bahkan game console sekalipun.

2.2.4 Virtual Reality (VR)
Computer-simulated environment merupakan istilah lain dari Virtual reality adalah sebuah teknologi yang memungkinkan pengguna dapat berinteraksi dengan lingkungan maya yang telah disimulasikan oleh komputer menggunakan bantuan alat seperti cardbox dan lain-lain.
.
2.2.5 Android 
Android merupakan sebuah operation system atau  sistem operasi basis Linux yang pada awalnya dikembangkan oleh Android Inc yang kemudian resmi dibeli oleh perusahaan Google pada tahun 2005. Sistem operasi Android pada uumunya dirancang untuk device yang mendukung layar sentuh atau touchscreen seperti Smartphone dan tablet.

2.2.6 Cardbox dan Gear VR
Cardbox ataupun Gear VR merupakan sebuah alat bantu yang berbentuk seperi kacamata dengan 2 lensa untuk membantu pengguna dalam menikmati pengalaman di sebuah lingkungan virtual pada teknologi virtual reality.
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