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Saat ini, generasi muda suku Jawa banyak yang melupakan bahasa Jawa yang baik dan benar. Anak-anak suku Jawa sekarang banyak yang menggunakan bahasa Jawa Ngoko terhadap siapapun. Alasan utama terjadinya hal tersebut adalah anak-anak saat ini tidak mengetahui kosa kata bahasa Jawa Krama Inggil dan lebih mengenal bahasa dari luar. Oleh karena itu, diperlukan media yang dapat menarik dan membantu dalam mempelajari bahasa Jawa dengan baik. Penelitian ini menggunakan metode scrum yaitu framework untuk pengembangan software yang adaptif dan menghasilkan software yang sesuai kebutuhan pengguna. Pengujian blackbox dilakukan oleh peneliti dan melibatkan guru di sekolah dasar. Berdasarkan hasil sprint dan pengujian aplikasi yang telah dilakukan, peneliti telah membangun aplikasi pembelajaran bahasa Jawa berbasis android yang sesuai dengan kebutuhan dalam belajar dan melestarikan bahasa Jawa baik bahasa Jawa Ngoko maupun bahasa Jawa Krama Inggil. Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menyimpulkan bahwa aplikasi ini dapat membantu sebagai media pembelajaran bahasa Jawa Ngoko dan bahasa Jawa Krama Inggil untuk semua kalangan. Aplikasi Sinau Basa Jawa ini menjadi aplikasi yang menarik dan interaktif dalam belajar bahasa Jawa yang berisi materi bahasa Jawa Ngoko dan Krama Inggil, dan latihan soal. Latihan soal bahasa Jawa didalam aplikasi berbentuk kuis dengan soal acak dan terdapat skor yang dapat mengukur tingkat pemahaman bahasa Jawa. 
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At present, many of the young generation of the Javanese tribe forget the good and correct Javanese language. Nowadays, many Javanese children use Javanese Ngoko to anyone. The main reason for this is that today's children do not know the Javanese Krama Inggil vocabulary and are more familiar with foreign languages. Therefore, media is needed that can be interesting and helpful in learning Javanese well. This study uses the scrum method, which is a framework for adaptive software development and produces software that meets user needs. Blackbox testing was carried out by researchers and involved elementary school teachers. Based on the results of the sprint and application testing that has been done, researchers have built an Android-based Javanese language learning application that suits the needs of learning and preserving the Javanese language, both Javanese Ngoko and Javanese Krama Inggil. Based on the results of the study, the researchers concluded that this application could help as a medium for learning Javanese Ngoko and Javanese Krama Inggil for all people. This Sinau Basa Javanese application is an interesting and interactive application for learning Javanese which contains material on Javanese Ngoko and Krama Inggil, and practice questions. The Javanese practice questions in the application are in the form of quizzes with random questions and there is a score that can measure the level of understanding of the Javanese language.


