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5.1 [bookmark: _Toc141476028]Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan dengan pembangunan Aplikasi Pembelajaran Bahasa Jawa Berbasis Android, maka peneliti dapat menyimpulkan bahwa aplikasi ini dapat membantu anak-anak dalam belajar bahasa Jawa, khususnya bahasa Jawa Ngoko dan bahasa Jawa Krama Inggil. Aplikasi Sinau Basa Jawa berisi materi dan latihan soal yang berbentuk kuis dengan nilai skor pencapaian sehingga lebih menarik dan interaktif. Penggunaan metode scrum dalam merancang aplikasi dapat menghasilkan fitur yang sesuai dengan kebutuhan karena hasil dari kolaborasi antara peneliti dengan guru sekolah. Pengujian black box juga membuktikan setiap fitur yang digunakan telah berfungsi dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan yang ada.
5.2 [bookmark: _Toc141476029]Saran
Berdasarkan kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan, maka terdapat saran untuk diperhatikan dan ditinjau kembali agar dapat menjadi bahan penelitian selanjutnya yaitu aplikasi dapat tersedia diplatform lainnya seperti IOs; aplikasi dapat dikombinasikan dengan kebudayaan Jawa lainnya seperti aksara jawa, tembang, dan wayang sehingga dapat menarik semua orang untuk mempelajari dan melestarikan kebudayaan Jawa.


