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5.1 [bookmark: _Toc109754665]Kesimpulan
Berdasarkan dari hasil tahap-tahap perancangan, pembuatan, dan pengujian, maka dapat disimpulkan bahwa CGI Compositing pada Perancangan Video Supermoto Indonesia Batu Chapter ini dapat diselesaikan dengan cara memanfaatkan alat videografi dengan teknik sinematografi yang diterapkan, kemudian menerapkan teori 21 Foundations of Animation untuk menciptakan pergerakan animasi yang realis, serta memanfaatkan fitur yang ada pada aplikasi Blender dan Adobe Illustrator guna memaksimalkan hasil CGI yang menyatu dengan footage video.
	No
	Indikator
	Total Skor
	Presentase Skor
	Interprestasi

	1
	Setelah menonton video tersebut, apakah anda mengerti apa itu Komunitas Supermoto Indonesia Batu Chapter?
	110
	4.4
	Sangat Baik

	2
	Apakah isi dari video tersebut memiliki daya tarik?
	106
	4.24
	Sangat Baik

	3
	Narasi yang disampaikan terdengar jelas dan dapat dipahami?
	113
	4.52
	Sangat Baik

	4
	Kegiatan yang diinformasikan cocok dengan pecinta Supermoto?
	113
	4.52
	Sangat Baik

	5
	Apa karakter robot 3D Computer Generated Imagery (CGI) tersebut cocok dengan Komunitas Supermoto Indonesia Batu Chapter
	118
	4.72
	Sangat Baik

	6
	Karakter 3D Computer Generated Imagery (CGI) yang ditampilkan menyatu dengan video?
	114
	4.56
	Sangat Baik

	7
	Adanya karakter 3D Computer Generated Imagery (CGI) meningkatkan daya tarik dari video
	111
	4.44
	Sangat Baik

	8
	Bagaimana kualitas dari 3D Karakter Computer Generated Imagery (CGI) yang terdapat pada video promosi tersebut?
	118
	4.72
	Sangat Baik


[bookmark: _Toc109754682]Tabel 5. 1 Hasil Interprestasi Kuesioner
Dari tabel kuesioner di atas, dapat disimpulkan bahwa hasil video memiliki daya tarik, narasi yang jelas, dan dapat memperkenalkan tentang apa itu Komunitas Supermoto Indonesia Batu Chapter. Informasi kegiatan yang disampaikan dalam video juga dinilai cocok dengan pecinta Supermoto. Adanya karakter Robot 3D Computer Generated Imagery (CGI) dapat menignkatkan daya tarik serta dinilai cocok dengan identitas Komunitas Supermoto Indonesia Batu Chapter. Visual karakter Robot 3D ini juga tampak menyatu dengan kualitas yang sangat baik.
5.2 [bookmark: _Toc109754666]Saran
Dalam hasil analisis dan perancangan video media promosi Komunitas Supermoto Indonesia Batu Chapter tentu tak luput dari kekurangan yang dapat menyempurnakan hasil perancagnan ini. Beberapa saran yang dapat dicurahkan setelah perancangan Media Promosi ini adalah sebagai berikut :
1) Perancangan Video Promosi dengan menggunakan CGI ini bisa menjadi warna baru pada Komunitas Supermoto, sehingga hal ini dapat membuka peluang untuk promosi pada komunitas lain.
2) Untuk penelitian atau perancangan yang menggunakan animasi 3D dapat memanfaatkan berbagai macam fitur yang diberikan oleh perangkat lunak Blender. Selain itu Blender merupakan perangkat open source yang dapat diakses secara gratis.
3) Pada keadaan pandemi Covid-19 ini masyarakat terpaksa harus membatasi aktifitas di luar ruangan, hal ini menyebabkan kecenderungan untuk menggunakan sosial media meningkat. Oleh karena itu penyebaran media promosi melalui media sosial merupakan tindakan yang sangat tepat mengingat keadaan pandemi dan kecenderungan terhadap media sosial yang meningkat.
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1. Pencarian Data
Narasumber
Nama	: Setya Graha Wira Wicaksana
Alamat	: Batu
Status	: Ketua Komunitas Supermoto Indonesia Batu Chapter
	Pertanyaan
	Jawaban

	Apa sebenarnya identitas dari Komunitas Supermoto Indonesia Batu Chapter ini?
	Komunitas Supermoto Indonesia Batu Chapter adalah anak cabang dari Komunitas Supermoto Indonesia yang berada di wilayah kota Batu. Komunitas ini merupakan perkumpulan dari berbagai pengguna motor berjenis Supermoto.

	Kegiatan seperti apa saja yang dilakukan oleh Komunitas?
	Riding bareng, Kopdar rutin, Touring antar kota, bakti sosial, santunan anak yatim, dan beberapa acara sosial sering kita lakukan.

	Berada di mana basecamp dari Komunitas ini?
	Sementara kita kopdar berpindah pindah mengingat adanya pandemi ini. Tetapi yang pasti kita kopdar di SPS Honda depan Balai Kota Batu (BO).

	Bagaimana perkembangan anggota pada tiga tahun belakangan ini?
	Jumlah Penambahan sebanyak 50 anggota, dan untuk keluarnya sebanyak 15 anggota. Pada saat tahun 2019 anggota bertambah 25 tanpa ada penurunan, sedangkan pada saat tahun 2020 bertambah hanya 10 orang anggota dikarenakan awal pandemi dan berkurang 10 orang anggota juga karena pandemi. Sedangkan pada tahun 2021 sampai saat ini anggota yang gabung ada 15 orang anggota tetapi juga ada yang keluar 5 orang anggota dikarenakan ada yang menikah dan kerja diluar kota.

	Bagaimana perkembangan sponsor pada tiga tahun belakangan ini?
	Jumlah sponsor yang masuk hanya 6 dalam waktu per tiga tahun terakhir ini. Dikarenakan juga adanya pandemi yang sangat berpengaruh besar. Pada saat tahun 2019 sponsor  ada 4, sedangkan pada tahun 2020 sponsor yang masuk hanya 1. Dan sampai saat 2021 ini sponsor hanya bertambah 1 saja.

	Apa yang menyebabkan terjadinya penurunan pada penambahan anggota dan sponsor yang masuk?
	Covid-19 sangat mempengaruhinya, terutama karena aktifitas yang dibatasi, jadi anggota mulai tidak tertarik untuk mengikuti komunitas lagi. Karena sepi nya aktifitas ini juga mempengaruhi sponsor masuk yang semakin sepi.

	Apa saja keuntungan yang bisa didapatkan jika bergabung ke dalam komunitas?
	Keuntungan bergabung dengan komunitas menambah ralasi pertemanan dalam ruang lingkup persupermotoan atau dalam satu hobi.

	Adakah informasi mengenai media sosial dari Supermoto Indonesia Batu Chapter?
	Sementara masih ada medsos hanya Instagram dan TikTok @supermoto.batu

	Bagaiaman interaksi yang terjadi pada media sosial tersebut?
	Semenjak pandemi Covid-19 ini, interaksi yang terjadi pada media sosial kami terasa cukup meningkat. Kami memposting beberapa kumpulan Supermoto dan sering mendapato macam-macam komentar dari member komunitas, bahkan juga ada komentar dari non-member yang penasaran.
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Gambar 5. 3 Dokumentasi Pameran
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Untuk hasil karya dapat melakukan scan pada QR Code berikut : 
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Gambar 5. 4 QR Code Link Karya Video
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