
[bookmark: _Hlk86739968][bookmark: _Toc128388565]BAB III
ANALISIS DAN PERANCANGAN

1.1 [bookmark: _Toc128388566]Analisis
1.1.1 [bookmark: _Toc128388567]Identifikasi Masalah 
		Analisa sistem merupakan kegiatan untuk mempelajari sebuah sistem yang sedang berjalan saat ini dan untuk menentukan kebutuhan sistem yang akan dibuat. Didalam membuat sistem informasi perlu diketahui permasalahan yang terjadi sehingga dapat dibuat pemecahan masalah yang lebih baik. Proses pengelohan data nilai siswa masih manual, wali kelas mengerjakan dua kali karena guru dari setiap mata pelajaran merekap hasil belajar siswa dalam satu lembaran kertas kemudian kertas tersebut di setor atau di kumpulkan ke wali kelas dan wali kelas menulis kembali hasil rekapan berupa lembaran-lembaran dari guru pada buku rapor masing- masing siswa. Kemudian guru kesulitan dalam menginputkan data nilai ulangan harian, nilai tugas, nilai uts,nilai uas karena harus membagi data-data itu dari masing – masing siswa.
		Permasalahan dari SMA Sabilurrosyad bisa dilihat seperti pada tabel sebab akibat dibawah ini :





[bookmark: _Toc119342652]Tabel 3. 1 Analisa Sebab Akibat
	Permasalahan
	Dampak
	Tujuan Perbaikan

	Guru kesulitan dalam menginputkan data nilai ulangan harian, nilai tugas, nilai uts,nilai uas karena harus mengkategorikan data-data itu dari masing masing siswa.
	Prosesnya membutuhkan waktu yang lama dan tidak efisien.
	Mengefisienkan waktu proses secara akurat.

	Guru dari setiap mata pelajaran merekap hasil belajar siswa dalam lembaran kertas kemudian kertas tersebut di setor atau di kumpulkan ke wali kelas dan wali kelas menulis kembali hasil rekapan berupa lembaran-lembaran dari guru pada buku rapor masing-masing siswa.
	Wali kelas melakukan pergerjaan dua kali atau pengulangan
	Wali kelas tidak perlu melakukan pengerjaan dua kali atau pengulangan.

	Lamanya penyampaian informasi nilai pada siswa  karena proses pengolahan nilai sangat lambat dan terlebih lagi untuk memperoleh nilai akhir. karena wali kelas harus menunggu semua guru dari setiap mata pelajaran menyetorkan nilai, sementara masing-masing guru tidak hanya mengajar satu mata pelajaran saja tetapi beberapa mata pelajaran.
	Penyampaian informasi nilai kepada siswa membutuhkan waktu yang cukup lama.
	Mempermudah penyampaian informasi nilai kepada siswa.



1.1.2 [bookmark: _Toc128388568]Pemecahan Masalah 
Berdasarkan permasalahan di atas, maka pemecahan yang sesuai yaitu dengan membuat sebuah sistem yang akan membantu SMA Sabilurrosyad mulai dari pengolahan data nilai siswa dan penyampaian informasi. Dengan adanya sistem ini diharapkan memudahkan SMA Sabilurrosyad.


1.2 [bookmark: _Toc128388569]Perancangan
1.2.1 [bookmark: _Toc128388570]Perancangan Sistem 
Pada perancangan ini, menguraikan tentang gambaran sistem yang merupakan solusi yang ditawarkan/ yang akan dibangun/ dikembangkan dalam rangka pencapaian efektifitas dan efisiensi sistem.
1.2.1.1 [image: ]DFD Level 0
[bookmark: _Toc107387756][bookmark: _Toc109293657][bookmark: _Toc128386834]Gambar 3. 1 DFD Level 0

	Gambar diatas merupakan proses DFD Level 0 pada sistem informasi pengolahan data nilai siswa. Sistem ini terdapat 4 user, yaitu : siswa, guru, walikelas dan admin kesiswaan. Pada sistem ini dapat melakukan proses mengolah data nilai dengan menginputkan nilai siswa dan walikelas akan membuat raport yang akan di berikan kepada siswa.

1.2.1.2 [image: ]DFD Level 1
[bookmark: _Toc107387757][bookmark: _Toc109293658][bookmark: _Toc128386835]Gambar 3. 2 DFD Level 1

[bookmark: _Toc94205043]	Gambar diatas merupakan pemodelan proses level 1 pada sistem pengolahan data nilai siswa terdapat 3 proses utama yaitu penilaian, raport dan penugasan guru.


[bookmark: _Toc128388571]3. 2. 2	Pemodelan Data
[image: ]	Gambar diatas merupakan pemodelan data dan terdapat 13 tabel dibuat relasi antara entitas perancangan sebagai penunjang sistem informasi pengolahan data nilai siswa berbasis web.
[bookmark: _Toc107387759][bookmark: _Toc109293660][bookmark: _Toc128386836]Gambar 3. 3 CDM





[image: ][bookmark: _Toc128386837]Gambar 3. 4 PDM

1.2.3 [bookmark: _Toc128388572]Perancangan Interface 
Pada perancangan user interface (UI) memuat tentang rancangan menu, rancangan input dan output dari sistem/program yang akan dikembangkan.
a. Login
Pada halaman ini user harus melakukan login terlebih dahulu pada website.
[image: ]
[bookmark: _Toc107387760][bookmark: _Toc109293661][bookmark: _Toc128386838]Gambar 3. 5 Login
b. Task
[image: ]Halaman ini adalah penugasan guru yang diisi oleh admin untuk tugas guru.
[bookmark: _Toc128386839]
Gambar 3. 6 Task




c. Tambah Mata Pelajaran
[image: ]Halaman ini adalah admin menginputkan mata pelajaran.
[bookmark: _Toc128386840]Gambar 3. 7 Tambah Mata Pelajaran

d. Daftar Mata Pelajaran
Halaman ini adalah daftar mata pelajaran yang telah diisi oleh admin.
[bookmark: _Toc128386841][bookmark: _Toc107387763][bookmark: _Toc109293664]Gambar 3. 8[image: ] Daftar Mata Pelajaran
e. Tambah Guru
Berikut adalah halaman tambah guru ketika ingin menambahkan guru. Disini guru sudah mendapatkan akun yang diisi oleh admin.
[image: ]
[bookmark: _Toc128386842]Gambar 3. 9 Tambah Guru



f. Data Guru
Halaman ini hanya dapat dibuka oleh admin. Disitu terdapat tabel data guru.
[image: ]
[bookmark: _Toc107387766][bookmark: _Toc109293666][bookmark: _Toc128386843]Gambar 3. 10 Data Guru

g. Tambah Siswa
Berikut adalah halaman tambah siswa ketika ingin menambahkan siswa. Disini siswa sudah mendapatkan akun yang diisi oleh admin.
[image: ]
[bookmark: _Toc128386844]Gambar 3. 11 Tambah Siswa

h. Data Siswa
Pada halaman ini terdapat tabel semua Data Siswa. [image: ]
[bookmark: _Toc128386845]Gambar 3. 12 Data Siswa

i. Tambah Raport
Berikut adalah halaman tambah raport ketika guru ingin menambahkan raport. 
. [image: ]
[bookmark: _Toc128386846]Gambar 3. 13 Tambah Raport

j. Daftar Raport
Pada halaman ini terdapat tabel semua daftar raport siswa.. [image: ]
[bookmark: _Toc128386847]Gambar 3. 14 Daftar Raport

k. Penilaian
Pada halaman ini terdapat penilaian siswa.. [image: ]
[bookmark: _Toc128386848]Gambar 3. 15 Penilaian

1.2.2 [bookmark: _Toc128388573]Rancangan Pengujian
[bookmark: _Toc107387807]Penelitian ini melakukan pengujian dengan menggunakan metode pengujian yang digunakan untuk mengembangkan sistem infomasi dengan melakukan pengujian Black-box (pengujian fungsional) ialah pengujian yang dijalankan dengan menggunakan data uji untuk mengamati hasil eksekusi dan memverifikasi fungsionalitas aplikasi. 
 Metode ini berfungsi untuk memeriksa apakah sistem sudah sesuai dengan fungsi semestinya. Pengujian metoode black-box merupakan perancangan data pengujian berdasarkan spesifikasi program. 
Berikut adalah tabel pengujian yang akan diuji dengan metode pengujian Black Box.
[bookmark: _Toc109293609][bookmark: _Toc119342653]Tabel 3. 2 Rencana Pengujian
	No
	Komponen yang diujikan
	Harapan

	1. 
	Login pengguna
	Berhasil login ke website

	2.
	Task
	Dapat menginputkan data 

	3.
	Tambah Mata Pelajaran
	Dapat menginputkan data mata pelajaran

	4.
	Daftar Mata Pelajaran
	Dapat mengakses halaman mata pelajaran

	5.
	Tambah Guru
	Dapat menginputkan data guru

	6.
	Data Guru
	Dapat mengakses halaman  data guru

	7.
	Tambah Siswa
	Dapat menginput data siswa

	8.
	Data Siswa
	Dapat mengakses halaman  data siswa

	9.
	Tambah Raport
	Dapat menginput data raport 

	10.
	Data Raport
	Dapat mengakses halaman  data raport

	11.
	Penilaian
	Dapat menginputkan data nilai




image3.png
i g an
nams Varisbls haracters G0)
usemame Varisbls haractes (126) oI
nama Varisbls haractes (126) aimitha i ot an
Gate_ceated Date P " |new. Versblaloharesalies]
il it Vst 1 _<oi>
is_satve Integer
pasmard “Undetined>
Vsrtiter 1 _<pi>
T § e nteas
mandspt olanya o manuid - intager
4 felas <> Intener i wie_ia integer
e Vbl charactes @) man
s stiter 1 _<pi>
Vst 1 _<oi> e
wser e
[T an user s _mana
wle " Vaable charsctr 128) TR T Fe
Vst 1 _<oi> Teralajgal e
e Variabls charactes (126)
unl Varisbls haractes (126)
Varisbls haractes (126)
iz ative imtager
ELT artiter 1 _<pi>
i halar integer quns
nama Variabls charactes (126) ode_qurs integer
nama_oy  Vanable charactas GO) namaqu  Vaisbls characte (126) o
elahiran oata elahiren oata
telapon Number talepon Number msndspatjadg| 14 ia0mal > Inteasr >
stamat Variabls haractes 126) mandspatsmanya | ganar vatabl a1z [P g e
mapel 14 mapa ntager
srtiter 1 _<oi> srtiter 1 _<oi> peats o
wad Tima
tangaal ot
Rar mendapkt qurinya artiter 1 <pi>
i imtager M
ilalss intager
ctet Vbl charactes @) m T
e Varisbls aracters D) endapat nitipya | 14 mapel i
ot e (R Canic ujian teger A
e Integer Wapa!
s integar ] it mendspat mapelny, | mansl <ai> Infager an
il Variabls charactes G Vst 1 _<oi> i Vartable charactes (126)
nilsi2 Variable character ) mape! Varisbls harater (12)
Vst 1 <oi> dentfier_1_<pi>

mendapat atianya

atrtilsr

ek <op Integer
dets  varsble characleis(128)

an

Tdentifier 1 <pi>

mendapatjduis wiannya

Jenis_ujian

4 ieniz uiian e Varable character (128) M
nama_ujian Varabls oharacter (126)

dentier 1 <pi>





image4.png
is egsr sl lid s e
i integer  <r> men varchar122)
a2 inger >
a4 integer <>
name varchaa)
usemame  varchar128)
nama wachar128)
date_created date
wledd  integer
is_actve  integer
pamwod <Uindefined>
W ineasr s
etz mengaises i integer <t
e <o ser sptt> menu_id integer
4 kelss integer g (5 bisge s e e
Kelss  varchar@) is2 integer <k x
1 ; wser_sub_meny
e i ez e
e e 3 integer St
tole varchar126) o ke
e vachatize)
wl varhaize)
foon  varchar128)
Sionz is_active_integer
s inteast s o
iakelsz integer <t e
& sl [Gadmal nss A
X Jadwal gurs
delss  integer i mese
e s ode_quru integer sl integer sl
pe = o nama_guru varchar(128) gurid_gun integer
nama_oty e B o b= mapet i mapel integer
s’ telepon numeiic elas i elze  inkeger
e b dlamatvarchari2e) wakty i
alamat  varchar122) e b
Raport
o integer iai mendapat gurinya
] e it itegsr g 19 mapel integer <pktd>
idiseet miater s id_siswa integer 3> T o
s nter 4 jenis_ujanz varchat122) <iex
i alas ntes - iaapor  integer <l
X
<=t iamapez  integer  <id> Mapel
b i mapel intagar o1 mapel intener sl
g [ i ujian  intagar i gu  varchar128)
e i integer mapel varchat12)
iy nilai integer
nilait  varchars)
nilaiz__ varchars)
dtabatiater Jeni_jan -
2 oo i ieniz uian varhariZs) <pe
e nama_uian  varchar(126)
i aport integer <t X7
dotia varchar(128)





image5.png
ODXQ@«_M@





image6.png
Task | Mata Pelajaran | Data Guru | Data Siswa

Task





image7.png
Task | Mata Pelajaran | Data Guru | Data Siswa

Input Mata Pelajaran





image8.png
Mata Pelajaran
Matematika

1PA

1PS

Kimia





image9.png
Task | Mata Pelajaran | Data Guru | Data Siswa

Tambah Gury





image10.png
[Alamat
J1. Mangga

J1. Mangga

J1. Mangga

J1. Mangga





image11.png
Task | Mata Pelajaran | Data Guru | Data Siswa

Tambah Gury
Username
Password
Kelas

NISN

Nama Ortu

Kelahiran

Telepon

Alamat





image12.png
[Alamat
J1. Mangga

J1. Mangga

J1. Mangga

J1. Mangga





image13.png
Raport | Peniaian | Jadwal

Tambah Raport

Kelas

Nama Siswa

Ersvokukiert [ ]
Ersvakukierz [ ]





image14.png
Akst
Cetak Raport
Cetak Raport

Cetak Raport
Cetak Raport





image15.png
Raport | Peniaian | Jadwal

Penilaian

Jenis Ujian Mata Pelajaran





image1.png
eat

nput lar

et o

osts Ean G

Login Admin

Eaitadmin

nputheta P

Reg

Data Login Gu

Dsta

Data Rapon

Admin Kesiswaan

Bata Loai Admin

B

Sitem ntomas Pengelshan D3 NI Sana p3da WA

o

Login Wi et

Dt Regsas
Data Wt Patajaan
Dra Loai Wl viae Tata Sowa dan Gus




image2.png
2 ur i siana

enyimpa Data Gury MEImpah data iama

Bagiiag Admin

13

7 Fegtas
Wiata Pelzjaan,

B gzl Kelzs

10 tadwal Gu

B

i Sisws

g G

Menyimpan iadual Gu

i gt el WT." waper J
12 amin ez
Data Ty
|
5| e sta g sims i aa sona i
2| wapel
R \(}j*"m min ,E T [ ] =
Eait
e
i Bt alaz
14| Ectatiasr
L] .
 foar 4| mapon
"
ai [ 14
Rapor
15
N ' marubah
Niai Siava Penitaian .
Ubah Nitar dmpan 10 e
Eat P et Pt Wai
- Wa
13| Jenis Ujian )
M - —
oateLogin G ¢ > [ T ot LoainAdmin
Lagin Guns o Vo e g5 TogRimin
sijf e st mens | o
| usar sub wen -
I rE——
o Pt § v o ¢ o userrore
[
Dt Ean bt Siswa i
Topn s Uban R
s | userbtenu
~ DT Sisws ot

Data Lbain Wall Kelzs
LoginWall Kelas

Data Edit Profil Wali Kelas





