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[bookmark: _Toc105424621]PENUTUP

5.1 [bookmark: _Toc105424622]Kesimpulan

[bookmark: _Hlk99430736]Dari penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa :
1. Aplikasi pengenalan jenis kucing peliharaan dengan menggunakan teknologi augmented reality berbasis Android dapat berfungsi dengan baik.

2. Aplikasi Pengenalan Jenis Kucing Peliharaan menggunakan Augmented Reality Berbasis Android berhasil Dibuat di Unity 3D.

3. Objek akan muncul di ketinggian antara 23 cm sampai 25 cm, dan kemiringan di 45o (hampir 100%).

4. Setelah menggunakan Aplikasi pengenalan Jenis Kucing Peliharaan menggunakan AR dari 33 responden menunjukan bahwa 19 responden atau 57,6 % sangat memahami jenis kucing, 12 responden atau 36,4 % memahami jenis kucing, dan 2 responden atau 6,1 % cukup memahami jenis kucing.









5.2 [bookmark: _Toc105424623]Saran 

Berikut ini adalah saran yang ingin disampaikan oleh penulis untuk pengembangan selanjutnya:

a. Pada Penelitian selanjutnya, diharapakan bisa mengembangkan aplikasi seperti menambahkan menambahkan fitur animasi gerak kucing di AR.


b. [bookmark: _Hlk99430928]Pada Penelitian selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan ke bentuk virtual reality.
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