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[bookmark: _Hlk94527840]Hasil survei yang dilakukan oleh Rakuten Inisight pada tahun 2018, Indonesia menjadi pemelihara kucing terbanyak di asia dengan responden 47%, tidak semua orang belum mengenal jenis kucing yang dipeliharanya, terutama yang kurang popular. 
Penelitian yang dilakukan untuk mengenal jenis kucing dengan merancang aplikasi Augmented Reality menggunakan software unity 3D dan metode markernya menggunakan Marker Based Tracking dan system operasinya menggunakan smartphone android. Dalam Aplikasi ini memiliki menu mulai pengenalan, kuis, download marker, keluar, info tentang kami, dan petunjuk.  Saat menjalankan aplikasi, menu pengenalan akan menampilkan jenis kucing kemudian pengguna dapat memilih salah satu jenis kucing akan menampilkan deskripsi jenis kucing seperti sejarah penemuannya jenis kucing dan terdapat scan marker Augmented Reality berdasarkan jenis kucing akan mengeluarkan visual jenis kucing berbentuk 3D dan terdapat fitur yang bisa mengeluarkan ciri ciri jenis kucing beserta suara penjelasan. Selain itu juga terdapat fitur kuis untuk memperkuat pemahaman pengguna tentang jenis kucing dan menu petunjuk yang berisikan cara menggunakan aplikasi. 
Setelah menggunakan Aplikasi Augmented Reality ini, dari 33 responden menunjukan bahwa 19 responden atau 57,6 % sangat memahami jenis kucing, 12 responden atau 36,4 % memahami jenis kucing, dan 2 responden atau 6,1 % cukup memahami jenis kucing. Aplikasi pengenalan jenis kucing peliharaan dengan menggunakan teknologi augmented reality berbasis Android dapat berfungsi dengan baik, Aplikasi Pengenalan Jenis Kucing Peliharaan menggunakan Augmented Reality Berbasis Android berhasil Dibuat di Unity 3D. Objek akan muncul di ketinggian antara 23 cm sampai 25 cm, dan kemiringan di 45o.
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The results of a survey conducted by Rakuten Inisight in 2018, Indonesia became the largest cat keeper in Asia with 47% respondents, not everyone is not familiar with the type of cat they keep, especially the less popular ones.
The research was conducted to identify the type of cat by designing an Augmented Reality application using Unity 3D software and the marker method using Marker Based Tracking and the operating system using an Android smartphone. In this application has an introduction start menu, quizzes, download markers, exit, info about us, and instructions. When running the application, the introduction menu will display the type of cat, then the user can select one type of cat. It will display a description of the type of cat such as the history of the discovery of the type of cat and there is an Augmented Reality scan marker based on the type of cat. the characteristics of the type of cat along with the sound explanation. In addition, there is also a quiz feature to strengthen the user's understanding of the type of cat and a menu of instructions containing how to use the application.
After using this Augmented Reality Application, from 33 respondents showed that 19 respondents, or 57.6% understand the type of cat, 12 respondents or 36.4% understand the type of cat, and 2 respondents or 6.1% quite understand the type of cat. The application for recognizing the type of pet cat using Android-based augmented reality technology can function properly, the Pet Cat Type Recognition application using Android-Based Augmented Reality has been successfully created in Unity 3D. The object will appear at a height of between 23 cm and 25 cm, and tilt at 45o.
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