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Media pembelajaran sangatlah penting dan berpengaruh dalam membantu proses belajar siswa dimana dapat meningkatkan minat dan memotivasi siswa untuk terus mempelajari hal-hal baru, media saat ini yang masih digunakan contohnya seperti buku paket, papan tulis dan juga alat peraga yang dapat mendukung pembelajaran. Media baru dengan memanfaatkan teknologi Augmented Reality dapat membantu proses belajar karena dapat menampilkan sesuatu yang tidak ada didunia nyata dapat direalisasikan menggunakan teknologi ini. Sistem pencernaan manusia menjelaskan proses dicernanya makanan dimulai dari mulut hingga dikeluarkan lewat anus. Untuk saat ini proses belajar mengenai sistem pencernaan manusia masih menggunakan media konvesional yaitu menggunakan buku paket dan papan tulis untuk proses belajar sehingga siswa kurang tertarik untuk mempelajarinya, juga terdapat alat peraga juga yang dapat mendukung proses pembelajaran. Dengan adanya teknologi Augmented Reality ini dapat digunakan sebagai alternaif media dalam belajar sistem pencernaan manusia sehingga proses belajar siswa menjadi lebih mudah, menarik, dan interaktif. Dari hasil evaluasi yang dilakukan kepada beberapa responden dengan memberikan kuis 1 dan kuis 2, didapatkan presentase kenaikan nilai sebesar 23,6% yang berarti Augmented Reality dapat diterapkan dalam sebagai 	alternatif media pembelajaran sistem pencernaan manusia.
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Media learning is very important and influential in helping the student's learning process which can increase interest and motivate students to continue learning new things, current media learning that are still used, for example, are textbooks, whiteboards and also teaching aids that can support learning. The new media learning by utilizing Augmented Reality technology can help the learning process because it can display something that does not exist in the real world can be realized using this technology. The human digestive system describes the process of digesting food starting from the mouth until it is expelled through the anus. For now, the learning process about the human digestive system is still using conventional media, namely using textbooks and blackboards for the learning process so that students are less interested in learning it, there are also teaching aids that can support the learning process. With this Augmented Reality technology, it can be used as an alternative media in learning the human digestive system so that the student learning process becomes easier, more interesting, and interactive. From the results of the evaluation carried out to several respondents by giving quiz 1 and quiz 2, it was found that the percentage increase in value was 23.6%, which means that Augmented Reality can be applied as an alternative media for learning the human digestive system.

