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[bookmark: _Toc58918094][bookmark: _Toc101379090]3.1.1 Identifikasi Masalah
A. Hasil Wawancara
Penulis melakukan wawancara terhadap para guru di paud Anak Ceria. Penulis mewawancarai tentang kegiatan belajar mengajar di sekolah, lalu data yang diperoleh berupa anak yang berkebutuhan khusus yaitu pada anak speech delay yang menghambat anak dalam berkomunikasi. Terdapat 5 anak yang berumur 3-5 tahun mengalami gangguan speech delay yang masih belum bisa mengungkapkan kosa kata sederhana dan kesulitan berbicara. Faktor penyebabnya yaitu dari pola asuh dalam komunikasi yang salah pada anak, kurangnya perhatian atau komunikasi dari orang tua sehingga syaraf halus di lidah tidak terstimulasi, dan anak terlalu sering menonton televisi sendiri yang tidak menggunakan dialog verbal yang dimengerti anak.
Biasanya ada sesi waktu stimulasi bicara untuk anak speech delay selama 20 menit dengan mengulang kata secara lisan, tetapi anak-anak masih mudah teralihkan fokus karena stimulasi dengan lisan dilakukan secara berulang-ulang dengan menyebutkan kosa kata sederhana seperti nama benda, anggota keluarga, dan metode bercerita disertai dengan media cetak dimana anak speech delay masih ada yang belum tahu cara mengucapkan kata sehingga memerlukan dampingan guru dalam waktu lama sehingga menjadi tidak efektif. Para guru menyatakan materi pembelajarannya sama dengan anak reguler, tetapi khusus untuk anak speech delay menggunakan media pembelajaran berbentuk visual yang lebih mengedepankan pengucapan kata, pendengaran, dan visual dengan membimbing anak memperhatikan tampilan media, setelah itu diminta menyebutkan kata dibantu dengan kartu baca sesuai dengan media yang ditampilkan disertai dampingan guru untuk membantu proses belajar.
Salah satu tema yang digunakan guru untuk stimulasi pada kurikukum yaitu “KELUARGA KU” dengan tujuan siswa mengenal anggota keluarga dan dapat melafalkan kata ayah, ibu, adik, kakak, kakek, dan nenek dengan melihat kartu baca. 
B. Hasil Observasi
Penulis juga melakukan observasi secara langsung dengan mengamati proses belajar pada anak speech delay di Paud Anak Ceria. Dari hasil observasi media pembelaaran yang digunakan untuk mengajar adalah buku cerita, poster alfabet dilengkapi gambar statis, dan kartu baca anggota keluarga. Sesi stimulasi bicara juga dilakukan secara langsung dengan guru secara berulang-ulang selama 20 menit. Para guru masih belum memanfaatkan media perkembangan teknologi untuk membuat pembelajaran menjadi efektif dan untuk keseharian anak dipaud bermain dan belajar seperti anak yang lain, perbedaanya hanya di sesi terapi wicara saja.
Karakteristik anak dipaud yaitu anak sudah dapat menggunakan gawai dari orang tua untuk hiburan dengan melihat lagu anak-anak atau nursery rhymes dan kartun melalui aplikasi Youtube. Setelah mendapatkan data pada saat wawancara dan observasi.
C. Metode Analisis 5W + 1H
Setelah mengumpulkan data wawancara dan observasi, maka akan diambil poin-poin penting pada pernyataan masalah dan berdasarkan kebutuhan. Metode yang dipakai yaitu 5W+1H (What, Where, When, Who, Why, dan How) yang berguna sebagai dasar pengumpulan informasi atau pemecahan masalah. 
Metode ini berguna untuk analisis dari data yang sudah kumpulkan dari wawancara dan observasi, sehingga dapat menentukan titik fokus pada permasalahan. Data yang diperoleh nantinya akan menjadi acuan atau referensi, sehingga dapat menyimpulkan dan mendapatkan solusi dari analisa data tersebut.
· What
Apa yang menjadi permasalah pada proses belajar di paud ?
Terdapat anak speech delay masih belum bisa melafalkan kata dengan melakukan stimulasi wicara yang dilakukan berulang dan penggunaan media pembelajaran yang digunakan masih belum efektif.
· When
Kapan penelitian ini dilakukan ?
Penelitian dilaksanakan pada bulan Agustus 2020 hingga bulan Juli tahun 2021.


· Where 
Dimana lokasi objek penelitian ?
Lokasi objek perancangan berada di Paud Anak Ceria yang berada di kota Banjar Baru, Kalimantan Selatan.
· Why 
Mengapa penelitian ini dilakukan ? 
Penelitian ini dilakukan karena penggunaan media pembelajaran belum efektif yang sulit dipahami oleh anak speech delay sehingga memerlukan dampingan guru dalam waktu lama dan stimulasi wicara dilakukan berulang-ulang yang tidak menutup kemungkinan terjadi kejenuhan, sehingga para guru menyatakan menggunakan media pembelajaran yang lebih mengedepankan pengucapan kata, pendengaran, dan visual.
Oleh karena itu, penulis menyarankan menggunakan media audio visual dengan motion graphics karena berisikan gambar, teks, dan audio yang membantu anak untuk belajar kosa kata sederhana yang mudah diikuti dan disesuaikan dengan kebutuhan anak speech delay.
· Who
Siapa target audiens dalam perancangan ini ? 
Target audiens dalam perancangan diperuntukan untuk anak speech delay berusia 3-5 tahun dengan tingkat pendidikan paud dan diperuntukan bagi anak-anak yang menyukai belajar yang bersifat audio visual.


· How
Bagaimana proses perancangan yang akan dilakukan ?
Motion graphics ini akan menggunakan perancangan Multimedia Development Life Cycle dimulai dari tahap pembuatan konsep karyanya nanti, tahap pembuatan desain (storyboard, karakter, kartu baca), lalu tahap pengumpulan aset material (background, font, dan musik), tahap pembuatan motion graphics dan proses render menjadi MP4, tahap pegujian hasil produk kepada pada para ahli dan anak speech delay, dan terakhir tahap pendistribusian hasil karya ke paud.
[bookmark: _Toc58918095][bookmark: _Toc101379091]3.1.2 Pemecahan Masalah
Setelah melakukan wawancara, observasi, dan analisis data, karena penggunaan media pembelajaran belum efektif yang sulit dipahami oleh anak speech delay sehingga memerlukan dampingan guru dalam waktu lama dan stimulasi wicara dilakukan berulang-ulang yang tidak menutup kemungkinan terjadi kejenuhan, sehingga para guru menyatakan menggunakan media pembelajaran yang lebih mengedepankan pengucapan kata, pendengaran, dan visual. 
Maka diperlukannya sebuah media pembelajaran audio visual dalam bentuk motion graphics, karena media motion graphics memiliki visual, warna, objek gambar gerak yang menjadikan daya tarik tersendiri bagi anak, dapat digunakan berulang-ulang, bisa mencerna informasi yang disampaikan, & dapat membantu rangsang indera penglihatan dan pendengaran yang bekerja dalam waktu bersamaan, sehingga tipe audio visual bisa menyerap pelajaran lebih baik.
Untuk perancangannya menggunakan model Multimedia Development Life Cycle yang diawali dengan menentukan konsep, pembuatan desain, pengumpulan aset material, pembuatan motion graphics, pengujian, dan pendistribusian.
[bookmark: _Toc58918096][bookmark: _Toc101379092]3.2 Perancangan
[bookmark: _Toc58918097][bookmark: _Toc101379093][image: ]3.2.1 Konsep Perancangan
[bookmark: _Toc85103293][bookmark: _Toc85103466][bookmark: _Toc87981881][bookmark: _Toc87994327][bookmark: _Toc88157594][bookmark: _Toc88524634][bookmark: _Toc88533516][bookmark: _Toc88575142][bookmark: _Toc101379310]Gambar 3. 1 Model Multimedia Development Life Cycle (MDLC)
Tahap perancangannya penulis memakai model Multimedia Development Life Cycle, karena metode Luther-Sutopo dikembangkan secara sistematis diawali dari tahap konsep rancangan, tahap pembuatan desain rancangan, tahap mengumpulkan aset material, tahap assembly atau pembuatan produk, tahap pengujian kepada target audience, dan tahap distribusi.
[bookmark: _Toc58918098][bookmark: _Toc51172473]

[bookmark: _Toc101379094]3.2.2 Proses Perancangan
A. Concept (Konsep)
Tahap yang menjelaskan tujuan produk, pengguna produk, dan informasi yang akan ditampilkan. Berikut beberapa hal yang disampaikan dalam motion graphics:
a. Motion graphics ini diperuntukan kepada anak speech delay yang lebih menampilkan visual gambar, teks, dan audio pengejaan kosa kata.
b. Tema materinya disesuaikan dengan kurikulum yaitu “KELUARGA KU” terdapat 6 anggota keluarga dari ibu, ayah, nenek, kakek, adik, kakak.
c. Konsepnya menceritakan mengenali anggota keluarga, narator yang akan menjelaskan semua anggota keluarga disertai dengan pekerjaan dan kegiatan mereka, ada pengejaan kata (ayah, ibu, adik, kakak, nenek, kakek), dan diakhir video akan ada pertanyaan untuk mengingat kembali anggota keluarga.
d. Gaya visual yang digunakan adalah flat design (desain minimalis), menggunakan warna cerah, dan jenis tipografi Sans Serif.
e. Warna yang digunakan adalah warna biru, ungu lavender, dan cokelat, karena dapat memberikan ketenangan, kestabilan, relaksasi, dan menguatkan imajinasi anak. 
f. Audio visual pada produk akhir berbentuk mp4 berdurasi 10:21 menit.
g. Naskah Cerita atau storyline merupakan sebuah naskah yang singkat dibuat berdasarkan dari konsep yang sudah ditentukan seperti alur cerita. bentuk storyline dalam motion graphics ini sebagai berikut :
· Intro video menampilkan pengenalan materi yang akan dipelajari.
· Menampilkan kata ayah dan cara pengejaannya, lalu akan ada jeda 30 detik untuk anak membaca, dan akan diberi apresiasi berupa pujian.
· Menampilkan perkerjaan ayah, lalu diberi jeda 30 detik untuk membaca dan diberi apresiasi berupa pujian.
· Menampilkan kata ibu dan cara pengejaannya, lalu akan ada jeda 30 detik untuk anak membaca, dan akan diberi apresiasi berupa pujian.
· Menampilkan perkerjaan ibu, lalu diberi jeda 30 detik untuk membaca dan diberi apresiasi berupa pujian.
· Menampilkan kata kakak dan cara pengejaannya, lalu akan ada jeda 30 detik untuk anak membaca, dan akan diberi apresiasi berupa pujian.
· Menampilkan kegiatan kakak, lalu diberi jeda 30 detik untuk membaca dan diberi apresiasi berupa pujian.
· Menampilkan kata adik dan cara pengejaannya, lalu akan ada jeda 30 detik untuk anak membaca, dan akan diberi apresiasi berupa pujian.
· Menampilkan kegiatan adik, lalu diberi jeda 30 detik untuk membaca dan diberi apresiasi berupa pujian.
· Menampilkan kata kakek & nenek beserta cara pengejaannya, lalu akan ada jeda 30 detik untuk anak membaca, dan akan diberi apresiasi berupa pujian.
· Menampilkan kegiatan kakek & nenek, lalu diberi jeda 30 detik untuk membaca dan diberi apresiasi berupa pujian.
· Setelah mengenalkan anggota keluarga akan masuk kebagian pertanyaan tentang siapa saja yang ada didalam anggota keluarga, lalu diberi jeda 30 detik untuk membaca dan diberi apresiasi berupa pujian.
· Penutup.
[bookmark: _Toc51172474]B. Design (Desain)
[bookmark: _Toc51172475]Pada tahap desain akan dilakukan pembuatan storyboard terlebih dahulu untuk menggambarkan rangkaian cerita dari setiap scene agar bisa dimengerti oleh penerima, lalu membuat desain karakter, dan desain kartu baca.
· Storyboard
Sebelum membuat storyboard alangkah baiknya jika sudah membuat naskah cerita lalu membuat gambaran scene dan deskripsi yang akan di jelaskan. Dalam storyboard ini terdapat 18 scene yang terdapat pengenalan semua anggota keluarga serta pekerjaan mereka dan akan ada pertanyaan untuk mengingat kembali anggota keluarga yang telah dipelajari.
[bookmark: _Toc85103109][bookmark: _Toc87981689][bookmark: _Toc88157565][bookmark: _Toc88524536][bookmark: _Toc88533543][bookmark: _Toc88575184][bookmark: _Toc101379168]Tabel 3. 1 Storyboard
	Thumnail
	Deskripsi & Narasi

	Scene 1
[image: ]
	Intro awal

Narasi:
Anggota Keluarga

	Scene 2
[image: ]

	Pengenalan Materi

Narasi:
Halo semuanya, kali ini kita akan mengenal anggota keluarga. 

Apakah adik-adik tau siapa saja yang masuk anggota keluarga ? yuk kita cari tahu.

	Scene 3
[image: ]
	Ayah

Narasi:
Didalam anggota keluarga ada “Ayah" (sambil mengeja).

	Scene 4
[image: ]
	Tugas Ayah

Narasi:
Tugas ayah, bekerja mencari nafkah untuk keluarga

	Scene 5
[image: ]
	Ibu

Narasi:
Selanjutnya ada “Ibu"(sambil mengeja).

	Scene 6
[image: ]
	Tugas Ibu

Narasi:
Tugas Ibu, melakukan perkerjaan dirumah.

	Scene 7[image: ]
	Kakak

Narasi:
Selanjutnya ada” Kakak" (sambil mengeja).

	Scene 8[image: ]
	Hobi Kakak

Narasi:
Hobi Kakak, meluangkan waktunya untuk membaca buku.

	Scene 9[image: ]
	Adik

Narasi:
Selanjutnya ada “Adik"(sambil mengeja).

	Scene 10[image: ]
	Hobi Adik

Narasi:
Hobi Adik, bermain boneka.

	Scene 11[image: ]
	Kakek & Nenek

Narasi:
Selanjutnya ada “Kakek” & “Nenek"(sambil mengeja).

	Scene 12[image: ]
	Tugas Kakek & Nenek

Narasi:
Mereka senang merawat cucu-cucunya.

	Scene 13[image: ]
	Mengingat Kembali

Narasi:
Nah, apakah adik-adik sudah mengenal anggota keluarga, yuk mengingat kembali.

	Scene 14[image: ]
	Mengingat Kembali

Narasi:
Siapakah yang kerjanya mencari nafkah keluarga ?

Jawabannya adalah Ayah.

	Scene 15[image: ]
	Mengingat Kembali

Narasi:
Siapakah yang kerjanya melakukan pekerjaan dirumah ?

Jawabannya adalah Ibu.

	Scene 16[image: ]
	Mengingat Kembali

Narasi:
Siapakah yang hobinya membaca buku ?

Jawabannya adalah Kakak.

	Scene 17[image: ]
	Mengingat Kembali

Narasi:
Siapakah yang hobinya bermain boneka ?

Jawabannya adalah Adik.

	Scene 18[image: ]
	Mengingat Kembali

Narasi:
Siapakah yang senang merawat cucu-cucu mereka ?

Jawabannya adalah Kakek dan Nenek.

	Scene 19[image: ]
	Penutup

Narasi:
Nah adik-adik, sekarang sudah tahukan anggota keluarga kita.

Sampai jumpa lagi adik-adik.



· Desain Karakter
[image: ]Setelah dibuat Storyboards, akan dilanjutkan dengan membuat desain karakter ayah, ibu, kakak, adik, kakek, dan nenek menggunakan Adobe Illustrator yang akan dimasukan kedalam motion grapchis dan kartu baca.
[bookmark: _Toc85103294][bookmark: _Toc85103467][bookmark: _Toc87981882][bookmark: _Toc87994328][bookmark: _Toc88157595][bookmark: _Toc88524635][bookmark: _Toc88533517][bookmark: _Toc88575143][bookmark: _Toc101379311]Gambar 3. 2 Proses pembuatan karakter pada Adobe Illustrator
[image: ]
[bookmark: _Toc85103295][bookmark: _Toc85103468][bookmark: _Toc87981883][bookmark: _Toc87994329][bookmark: _Toc88157596][bookmark: _Toc88524636][bookmark: _Toc88533518][bookmark: _Toc88575144][bookmark: _Toc101379312]Gambar 3. 3 Karakter ayah dan ibu
[image: ]
[bookmark: _Toc85103296][bookmark: _Toc85103469][bookmark: _Toc87981884][bookmark: _Toc87994330][bookmark: _Toc88157597][bookmark: _Toc88524637][bookmark: _Toc88533519][bookmark: _Toc88575145][bookmark: _Toc101379313]Gambar 3. 4 Karakter kakak dan adik

[image: ]
[bookmark: _Toc85103297][bookmark: _Toc85103470][bookmark: _Toc87981885][bookmark: _Toc87994331][bookmark: _Toc88157598][bookmark: _Toc88524638][bookmark: _Toc88533520][bookmark: _Toc88575146][bookmark: _Toc101379314]Gambar 3. 5 Karakter kakek dan nenek
· Desain Kartu Baca
[image: ]Isi dari kartu baca terdiri dari semua anggota keluarga yang disesuaikan dari materi dan tampilan scene motion graphic yang juga merupakan media pendukung berukuran 9x13 cm.
[bookmark: _Toc85103298][bookmark: _Toc85103471][bookmark: _Toc87981886][bookmark: _Toc87994332][bookmark: _Toc88157599][bookmark: _Toc88524639][bookmark: _Toc88533521][bookmark: _Toc88575147][bookmark: _Toc101379315]Gambar 3. 6 Gambar Kartu Baca
C. Material Collecting (Pengumpulan Material)
Pada tahap ini akan dikumpulan aset meterial yang akan dipakai seperti gambar background, jenis font yang digunakan, dan suara audio pengejaan kosa kata & musik latar belakang yang dikumpulkan dalam format digital yang sesuai.
· Gambar Background
[image: ]Aset gambar background yang dipakai dalam motion graphics ini diambil dari sebuah situs bernama freepik.com dengan lisensi gratis pakai.
[bookmark: _Toc85103299][bookmark: _Toc85103472][bookmark: _Toc87981887][bookmark: _Toc87994333][bookmark: _Toc88157600][bookmark: _Toc88524640][bookmark: _Toc88533522][bookmark: _Toc88575148][bookmark: _Toc101379316][image: ]Gambar 3. 7 Ruang kantor
[bookmark: _Toc85103300][bookmark: _Toc85103473][bookmark: _Toc87981888][bookmark: _Toc87994334][bookmark: _Toc88157601][bookmark: _Toc88524641][bookmark: _Toc88533523][bookmark: _Toc88575149][bookmark: _Toc101379317]Gambar 3. 8 Ruang dapur
[bookmark: _Toc85103301][bookmark: _Toc85103474][bookmark: _Toc87981889][bookmark: _Toc87994335][bookmark: _Toc88157602][bookmark: _Toc88524642][bookmark: _Toc88533524][bookmark: _Toc88575150][bookmark: _Toc101379318][image: ]Gambar 3. 9[image: ] Ruang perpustakaan
[bookmark: _Toc85103302][bookmark: _Toc85103475][bookmark: _Toc87981890][bookmark: _Toc87994336][bookmark: _Toc88157603][bookmark: _Toc88524643][bookmark: _Toc88533525][bookmark: _Toc88575151][bookmark: _Toc101379319][image: ]Gambar 3. 10 Ruang kamar perempuan
[bookmark: _Toc85103303][bookmark: _Toc85103476][bookmark: _Toc87981891][bookmark: _Toc87994337][bookmark: _Toc88157604][bookmark: _Toc88524644][bookmark: _Toc88533526][bookmark: _Toc88575152][bookmark: _Toc101379320]Gambar 3. 11 Ruang keluaga

· Jenis Font
[image: ]Jenis font yang akan digunakan dalam motion graphics yaitu font Sunny Spells dan font Source Sans Pro.
[bookmark: _Toc85103304][bookmark: _Toc85103477][bookmark: _Toc87981892][bookmark: _Toc87994338][bookmark: _Toc88157605][bookmark: _Toc88524645][bookmark: _Toc88533527][bookmark: _Toc88575153][bookmark: _Toc101379321]Gambar 3. 12 Jenis font Sunny Spells (kiri) dan Source Sans Pro (kanan) yang akan digunakan
· Suara Audio pengejaan kosa kata dan musik Background
[image: ]Musik yang digunakan berjudul ”Rainbow Forest – Quincas Moreira” yang diambil dari situs Youtube yang memiliki lisensi gratisyang bisa digunakan oleh siapa saja. Sedangkan perekaman audio pengejaan kosa kata dilakukan dengan merekam suara, lalu hasil rekaman dijadikan kedalam format MP3.
[bookmark: _Toc85103305][bookmark: _Toc85103478][bookmark: _Toc87981893][bookmark: _Toc87994339][bookmark: _Toc88157606][bookmark: _Toc88524646][bookmark: _Toc88533528][bookmark: _Toc88575154][bookmark: _Toc101379322]Gambar 3. 13 Screenshoot sumber musik background
[bookmark: _Toc85103306][bookmark: _Toc85103479][bookmark: _Toc87981894][bookmark: _Toc87994340][bookmark: _Toc88157607]

[bookmark: _Toc88524647][bookmark: _Toc88533529][bookmark: _Toc88575155][bookmark: _Toc101379323][image: ]Gambar 3. 14 Kumpulan file rekaman suara pengejaan kosa kata dalam folder
Pengumpulan material yang diperoleh pada tahap ini akan dipakai pada tahap assembly atau produksi motion graphics.
D. Assembly (Produksi)
Assembly adalah tahapan produksi dari material yang sudah dikumpulkan pada tahap sebelumnya. Tahap pembuatan motion graphics ini memakai software Adobe After Effect untuk membuat motion graphic & Adobe Media Encoder untuk mengrenderkan motion graphics kedalam sebuah video.
E. Testing (Pengujian)
Tahap selanjutnya adalah melakukan uji coba produk kepada subjek penerima dengan pengujian:
· [bookmark: _Toc58918100]Pengujian Alpha
Bertujuan untuk mengevaluasi kualitas produk yang telah dibuat dan pengujian ini dilakukan oleh ahli informasi menilai dari segi materi atau informasi, sedangkan ahli media menilai dari segi tampilan motion graphics (ilustrasi, warna, tulisan, animasi, & audio) dengan menggunakan kuesioner.
· Pengujian Beta
Bertujuan untuk meninjau dari tampilan motion graphics apakah sudah menyampaikan informasi dengan jelas dan bisa dimengerti. Pengujian beta melibatkan murid sebagai pengguna, lalu guru akan menilai untuk mengetahui respon dari murid setelah melihat tampilan motion graphics. Pengujian beta dilakukan dengan menggunakan kuesioner.
F. Distribution (Distribusi)
Pendistribusian dilakukan setelah mendapat layak tampil dari para ahli dan audience pada tahap pengujian. Pada tahap ini, motion graphics akan dikirim kepada pihak PAUD Anak Ceria dengan format mp4, akan ditayangkan menggunakan gawai, laptop, dan akan dikirimkan ke situs Youtube.

ii

image3.jpeg




image4.jpeg
.

Ayah
A-yah




image5.jpeg




image6.jpeg
Ibu

I-bu




image7.jpeg




image8.jpeg
HHH%H!

Kakak
Ka-kak




image9.jpeg




image10.jpeg
-




image11.jpeg




image12.jpeg
(K.

Kakek Nenek

Ka-kek Ne-nek




image13.jpeg




image14.jpeg
] o
o

5 em=




image15.jpeg
AYAHW

HH




image16.jpeg
52

e




image17.jpeg
LHH

(o 1
€ =




image18.jpeg
L

(o 1

Sar.




image19.jpeg
9 KAKAK & ADIK
.
13- AYAH 2 18U




image20.jpeg




image21.PNG
Al File Edit Object Type Select Effect View Window Help mE- 4 Essentials +

PRSI ElcEeE . B — . B .. Ep. P Bl -
“ < AYAR + PROP31 @ 6667% (CMYIIGPU Previem) = B

® m
= =
©a Henor -

a| Tabbie.

MEETTE
OE

<





image22.png




image23.png




image24.png




image25.png
KAKEK

ka - kek





image26.jpg




image27.jpg




image28.jpg




image29.jpg




image30.jpg




image31.jpg
(BCDEfGHIKIMNOPOIStUVWXYZ abcdetghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789 (1#$%&/.° @ 27) 0123456789 (|@#$%&.,7::)




image32.PNG
#cartoon #MotionGraphic #Nature
Free Motion Graphic Background %8 Outdoor Trail Bee Sky Nature Cartoon Loop Video [Free Download]

86,293 views + Jul 14,2020 e §z2 B0~ A sHare

Royalty Free Artists
6.59K subscribers IBSCRIBE

Free download: https://royaltyfreeartists blogspot.c.

Kid Child Friendly Sunny Grassy Park Trail with Flowers Bee White Clouds Outdoor Nature Cartoon
2D Free Motion Graphics Zoom Background Animated V.J Loop Royalty Free Video from
Videezy.com with music from the YouTube Audio Library perfect for your YouTube channel,
website, blog, vlog, playlists, music videos, backgrounds, etc. Please email us directly f there are
any copyright issues and we will take care of it

‘Song: Rainbow Forest by Quincas Moreira

Zoom Background, Wallpaper, Virtual Meeting Background, Virtual Classroom, Wallpaper, Royalty
Free, Video Background, Motion Background, Green Screen, Stock Footage, Motion Graphics, Video
Clip, Animated Background, Background, YouTube Background, Free HD Video, Stock Video, Free
Content, Blog, Viog, YouTuber, Website, Podcast, Playlist, Music Video, DJ Background Visuals,
School, Download, Free, HD, 4K, 2D, VJ Loop Video, Motion Graphics, Cinematic, Animation,
Illustration, Cartoon, Kid Child Friendly, Sky, Sunny, Flowers, Bee, White Clouds, Meadow, Grassy
Field, Trail, Green Grass, Park, Weather, Outdoors, Landscape, Nature, bright, colorful, Summer,
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