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Perkembangan zaman menyebabkan kemajuan teknologi yang begitu pesat. Dengan adanya teknologi semua masalah bisa terpecahkan, karena teknologi merupakan jalan pintas untuk sebuah problematika. Kurangnya keinginan masyarakat untuk mengetahui sejarah monumen yang berada di kota Malang ini perlu ditindak lanjuti. Dan sumber informasi untuk saat ini, yaitu berupa website resmi pemerintah kota Malang yang kurang mendukung. Oleh karena itu perlu adanya rancangan media pengenalan monumen kota Malang, berupa aplikasi dengan metode Marker Based Tracking Berbasis Android. Dalam aplikasi pengenalan monumen di kota Malang ini memiliki beberapa fitur di dalamnya yaitu Augmented Rality monumen yang berisikan enam monumen di kota Malang yaitu : monumen tugu, monumen melati, monumen adipura, monumen pahlawan trip, monumen pesawat mig-17 fresco, dan momumen chairil anwar, informasi sejarah tentang monumen Malang,fitur dubbing atau penjelasan dengan suara didalam pemberian informasi, dan juga terdapat fitur edugame berupa merangkai puzzle monumen.
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The times have brought rapid technological advances. With technology, all problems can be solved, because technology is a shortcut to a problem. The lack of public desire to know the history of this monument in the city of Malang needs to be followed up. And the source of information for now, namely the official website of the Malang city government which is less supportive. Therefore, it is necessary to design a media for the introduction of the Malang city monument, in the form of an application using the Mobile-Based Marker Based Tracking method. In the application to introduce monuments in the city of Malang, it has several features in it, namely Augmented Reality monument which contains six monuments in the city of Malang, namely : tugu monument, melati monument, adipura monument, pahlawan trip monument, mig-17 fresco aircraft monument, and chairil anwar monument. , historical information about the Malang monument, dubbing feature or voice explanation in providing information, and there is also an edugame feature in the form of assembling a monument puzzle. 
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