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[bookmark: _Toc25154483][bookmark: _Toc47132034][bookmark: _Toc54027394]BAB III
ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1 [bookmark: _Toc25154484][bookmark: _Toc47132035][bookmark: _Toc54027395]Analisa
3.1.1 [bookmark: _Toc47132036][bookmark: _Toc54027396]Permasalahan
Mahasiswa adalah salah satu kelompok masyarakat yang mudah terkena gangguan mental, pergantian fase hidup dari remaja ke dewasa menjadi salah satu faktor penyebab mudahnya mahasiswa mengalami gangguan mental, umumnya setelah mengalami stress karena hal ini, tanggung jawab mahasiswa sebagai pelajar juga menambah beban mereka, sehingga para mahasiswa melakukan pekerjaan dan tanggungan mereka yang berlebihan dengan mengurangi waktu untuk bermain atau juga bersosialisasi, sehingga level stress mereka semakin meningkat yang akhirnya dapat menimbulkan gangguan mental yang disebabkan oleh faktor psikologis itu tadi.
Pertolongan pertama yang dapat diperoleh atau diberikan kepada penderita gangguan mental adalah pertolongan para ahli yaitu psikiater/psikologis, namun penderita gangguan mental sendiri umumnya, mereka menutup diri mereka dari dunia luar, atau sama sekali tidak mempunyai keinginan untuk berkomunikasi dengan orang lain. Hal ini yang menjadi masalah besar bagi sebagian besar dari penderita gangguan mental. 

3.1.2 [bookmark: _Toc47132037][bookmark: _Toc54027397]Solusi
Berdasarkan sulitnya penderita gangguan mental untuk memperoleh pertolongan pertama, maka :  
· Akan dibuatkan aplikasi mobile pendeteksi gangguan mental mahasiswa dengan menggunakan metode forward chaining. 
· Dengan adanya aplikasi ini, mahasiswa dapat mendeteksi gejala awal dari gangguan mental yang mereka alami.
· Dengan output aplikasi ini yang salah satunya berupa informasi tentang gangguan mental yang dialami, mahasiswa dapat mendapat atau setidaknya memiliki keinginan untuk mencari pertolongan pertama ke ahli yaitu psikiater, psikolog atau layanan psikologis lainnya.
3.2 [bookmark: _Toc47132038][bookmark: _Toc54027398]Perancangan
Setelah dilakukannya analisa permasalahan dan ditemukannnya solusi. Pada tahap ini perancangan dari aplikasi ini akan dilakukan. Tahap perancangan ini akan dimulai dari perancangan Knolwedge base sampai desain sistem.
3.2.1 [bookmark: _Toc47132039][bookmark: _Toc54027399]Knowledge Base
Tahap ini akan menunjukkan daftar jenis dari gangguan mental. Tentunya gangguan – gangguan mental yang berada di daftar mempunyai beberapa gejala. Pengguna nantinya akan memilih gejala – gejala apa saja yang mereka alami. Untuk mendapatkan hasil diagnosa, sistem memperlukan rule atau aturan. 
[image: D:\College\!!TA\forward chaining.png]
[bookmark: _Toc54027465]Gambar 3. 1 Flowchart Forward Chaining
[bookmark: _Toc47137384][bookmark: _Toc54027535]Tabel 3. 1 Daftar penyakit
	NO
	ID
	NAMA PENYAKIT

	1
	P001
	Depresi

	2
	P002
	Skizofrenia

	3
	P003
	Kecemasan

	4
	P004
	Bipolar



[bookmark: _Toc47137385][bookmark: _Toc54027536]Tabel 3. 2 Daftar gejala
	Kode 
	Gejala

	G001
	Merasa sedih berkelanjutan

	G002
	Mudah marah/tersinggung(sensitif)

	G003
	Sulit/kurang konsentrasi

	G004
	Pikiran kacau

	G005
	Merasa cemas

	G006
	Kehilangan minat pada segala hal

	G007
	Kehilangan motivasi

	G008
	Menghindari sosialisasi/mengasingkan diri

	G009
	Tidak ada gairah seksual

	G010
	Menurunnya performa pekerjaan

	G011
	Merasa khawatir

	G012
	Merasa sakit/nyeri/gatal yang tidak bisa dijelaskan

	G013
	Merasa bersalah

	G014
	Berpikiran untuk mengakhiri hidup

	G015
	Sulit untuk tidur atau tidur nyenyak

	G016
	Kehilangan energi

	G017
	Mengabaikan/melalaikan minat dan hobi

	G018
	Merasa pesimis/tidak berdaya terhadap segala hal

	G019
	Merasa mudah/ingin menangis

	G020
	Tidak dapat menikmati hidup

	G021
	Sulit untuk membuat keputusan

	G022
	Merasa intoleran

	G023
	Merasa tidak ada harapan

	G024
	Harga diri rendah

	G025
	Berpikiran untuk menyakiti diri

	G026
	Pergerakan tubuh lebih lambat dari biasanya

	G027
	Perubahan nafsu makan

	G028
	Perubahan berat badan

	G029
	Sembelit

	G030
	Mengalami kesulitan dalam keluarga

	G031
	Merasa pusing

	G032
	Merasa takut

	G033
	Mengalami halusinasi

	G034
	Mengalami delusi

	G035
	Perubahan pola tidur

	G036
	Berperilaku kacau

	G037
	Merasa tidak nyaman dengan orang lain

	G038
	Merasa lelah

	G039
	Detak jantung yang terasa kuat, cepat atau tidak teratur

	G040
	Merasa gemetar

	G041
	Berkeringat secara berlebihan

	G042
	Mulut kering

	G043
	Merasa sesak napas(napas pendek)

	G044
	Merasa ragu

	G045
	Bangun tidur lebih awal

	G046
	Merasa senang

	G047
	Berbicara lebih cepat dari biasanya

	G048
	Merasa bersemangat/berenergi penuh

	G049
	Merasa penting diri

	G050
	Merasa tidak ingin tidur

	G051
	Merasa tidak ingin makan

	G052
	Melakukan hal-hal yang beresiko besar/berbahaya

	G053
	Melakukan hal-hal yang tidak biasa



[bookmark: _Toc47137386][bookmark: _Toc54027537]Tabel 3. 3 Relasi
	#
	Kode Gejala
	Kode Penyakit

	
	
	P001
	P002
	P003
	P004

	1
	G001
	*
	*
	*
	*

	2
	G002
	*
	*
	*
	*

	3
	G003
	*
	*
	*
	*

	4
	G004
	*
	*
	*
	 

	5
	G005
	*
	*
	*
	 

	6
	G006
	*
	*
	 
	*

	7
	G007
	*
	*
	 
	*

	8
	G008
	*
	*
	 
	 

	9
	G009
	*
	*
	 
	 

	10
	G010
	*
	*
	 
	 

	11
	G011
	*
	 
	*
	 

	12
	G012
	*
	 
	*
	 

	13
	G013
	*
	 
	 
	*

	14
	G014
	*
	 
	 
	*

	15
	G015
	*
	 
	 
	*

	16
	G016
	*
	 
	 
	*

	17
	G017
	*
	 
	 
	*

	18
	G018
	*
	 
	 
	*

	19
	G019
	*
	 
	 
	 

	20
	G020
	*
	 
	 
	 

	21
	G021
	*
	 
	 
	 

	22
	G022
	*
	 
	 
	 

	23
	G023
	*
	 
	 
	 

	24
	G024
	*
	 
	 
	 

	25
	G025
	*
	 
	 
	 

	26
	G026
	*
	 
	 
	 

	27
	G027
	*
	 
	 
	 

	28
	G028
	*
	 
	 
	 

	29
	G029
	*
	 
	 
	 

	30
	G030
	*
	 
	 
	 

	31
	G031
	 
	*
	*
	 

	32
	G032
	 
	*
	*
	 

	33
	G033
	 
	*
	 
	*

	34
	G034
	 
	*
	 
	*

	35
	G035
	 
	*
	 
	*

	36
	G036
	 
	*
	 
	 

	37
	G037
	 
	*
	 
	 

	38
	G038
	 
	 
	*
	 

	39
	G039
	 
	 
	*
	 

	40
	G040
	 
	 
	*
	 

	41
	G041
	 
	 
	*
	 

	42
	G042
	 
	 
	*
	 

	43
	G043
	 
	 
	*
	 

	44
	G044
	 
	 
	 
	*

	45
	G045
	 
	 
	 
	*

	46
	G046
	 
	 
	 
	*

	47
	G047
	 
	 
	 
	*

	48
	G048
	 
	 
	 
	*

	49
	G049
	 
	 
	 
	*

	50
	G050
	 
	 
	 
	*

	51
	G051
	 
	 
	 
	*

	52
	G052
	 
	 
	 
	*

	53
	G053
	 
	 
	 
	*



[bookmark: _Toc47137387][bookmark: _Toc54027538]Tabel 3. 4 Rule
	
RULE 1 (DEPRESI)
	G001 OR G002 OR G003 OR G004 OR G005 OR G006 OR G007 OR G008 OR G009 OR G010 OR G011 OR G012 OR G013 OR G014 OR G015 OR G016 OR G017 OR G018 OR G019 OR G020 OR G021 OR G022 OR G023 OR G024 OR G025 OR G026 OR G027 OR G028 OR G029 OR G030 THEN P001

	
RULE 2 (SKIZOFRENIA)
	G001 OR G002 OR G003 OR G004 OR G005 OR G006 OR G007 OR G008 OR G009 OR G010 OR G031 OR G032 OR G033 OR G034 OR G035 OR G036 OR G037 THEN P002

	
RULE 3 (KECEMASAN)
	G001 OR G002 OR G003 OR G004 OR G005 OR G011 OR G012 OR G031 OR G032 OR G038 OR G039 OR G040 OR G041 OR G042 OR G043 THEN P003

	
RULE 4(BIPOLAR)
	G001 OR G002 OR G003 OR G006 OR G007 OR G013 OR G014 OR G015 OR G016 OR G017 OR G018 OR G033 OR G034 OR G035 OR G044 OR G045 OR G046 OR G047 OR G048 OR G049 OR G050 OR G051 OR G052 OR G053 OR THEN P004


3.2.2 [bookmark: _Toc47132040][bookmark: _Toc54027400]Desain Sistem
Pada desain sistem ini, akan dibahas bagaimana aplikasi pendeteksi gangguan mahasiswa ini akan dibuat. Dengan menggunakan teknik-teknik perancangan sistem yang telah dikaji seperti UML, ERD dan mock up. Desain sistem akan menghasilkan desain komplit dari aplikasi yang akan dibuat mulai dari bagaimana aplikasi akan berjalan, database sampai user interface.
3.2.2.1 [bookmark: _Toc54027401]Unified Modeling Language
Pada bagian ini, akan dibahas bagaimana aplikasi yang akan dibuat berjalan. Di dalam aplikasi yang akan dibuat ini, terdapat 2 pelaku yaitu admin dan user. Disini, admin bertugas hanya untuk menambah data-data gejala, penyakit dan solusi. Sedangkan user adalah pelaku utama dari aplikasi ini yang akan menggunakan hampir dari seluruh fitur yang disuguhkan.
0. Use Case Diagram
[image: D:\College\!!TA\Use Case.png]
[bookmark: _Toc54027466]Gambar 3. 2 Use Case Diagram
0. Activity Diagram Web untuk Admin
[image: F:\Downloads\Admin - Activity Diagram.png]
[bookmark: _Toc54027467]Gambar 3. 3 Activity Diagram Web Admin
0. Activity Diagram Mobile untuk User
[image: F:\Downloads\User - Activity Diagram.png]
[bookmark: _Toc54027468]Gambar 3. 4 Activity Diagram Mobile
3.2.2.2 [bookmark: _Toc54027402]Desain Basis data
Basis data dari aplikasi ini terdiri dari 10 tabel. Dari sembilan tabel tersebut, tabel gejala, penyakit, video dan artikel merupakan tabel-tabel yang datanya akan diisi oleh admin. Tabel gejala detail dan solusi detail akan secara otomatis seiring dengan pengisian data oleh admin di tabel penyakit dan gejala. Di sisi lain, tabel user adalah tabel dimana data pengguna akan disimpan. Tabel tes, tes detail dan catatan akan terisi dengan sendirinya seiring dengan penggunaan aplikasi oleh user.
a. Physical Data Model (PDM)
[image: D:\College\!!TA\pdm.png]
[bookmark: _Toc54027469]Gambar 3. 5 Physical Data Model



b. Kamus data
[bookmark: _Toc54027539]Tabel 3. 5 Kamus data tabel catatan
	Kolom	
	Tipe
	Deskripsi

	ID_CATATAN
	int(11)
	Nomer identitas catatan(Primary key)

	ID_USER
	int(11)
	Nomer identitas pengguna(Foreign key)

	JUDUL_CATATAN
	varchar(30)
	Judul catatan

	ISI_CATATAN
	varchar(120)
	Isi catatan

	CREATED_AT
	datetime
	Waktu dibuatnya data



[bookmark: _Toc54027540]Tabel 3. 6 Kamus data tabel ahli
	Kolom	
	Tipe
	Deskripsi

	ID_AHLI
	int(11)
	Nomer identitas ahli(Primary key)

	ID_USER
	int(11)
	Nomer identitas admin(Foreign key)

	NAMA_AHLI
	varchar(1024)
	Nama ahli/layanan

	NO_TELP_AHLI
	varchar(20)
	Nomer telepon 

	ADDRESS
	text
	Alamat

	DESCRIPTION
	text
	Deskripsi atau informasi lebih lanjut

	PHOTO_URL
	text
	Foto profil pengguna berbasis url

	CREATED_AT
	datetime
	Waktu dibuatnya data



[bookmark: _Toc54027541]Tabel 3. 7 Kamus data tabel artikel
	Kolom	
	Tipe
	Deskripsi

	ID_ARTIKEL
	int(11)
	Nomer identitas artikel(Primary key)

	ID_USER
	int(11)
	Nomer identitas admin(Foreign key)

	JUDUL
	text
	Judul artikel

	ISI
	text
	Isi artikel

	IMG_URL
	text
	Foto tuhmbnail artikel berbasis url

	CREATED_AT
	text
	Waktu dibuatnya data



[bookmark: _Toc54027542]Tabel 3. 8 Kamus data tabel video
	Kolom	
	Tipe
	Deskripsi

	ID_VIDEO
	int(11)
	Nomer identitas video(Primary key)

	ID_USER
	int(11)
	Nomer identitas pengguna(Foreign key)

	TITLE
	varchar(100)
	Judul video

	CHANNEL
	varchar(100)
	Pembuat video

	PUBLISHED_AT
	varchar(50)
	Waktu terbitnya video

	THUMBNAIL
	text
	Thumbnail video

	URL
	varchar(50)
	Alamat video berupa url

	CREATED_AT
	datetime
	waktu dibuatnya data



[bookmark: _Toc54027543]Tabel 3. 9 Kamus data tabel gejala
	Kolom	
	Tipe
	Deskripsi

	ID_GEJALA
	int(11)
	Nomer gejala(Primary key)

	NAMA_GEJALA
	varchar(30)
	Nama gejala

	KATEGORI
	varchar(30)
	Kategori gejala

	CREATED_AT
	datetime
	Waktu dibuatnya data



[bookmark: _Toc54027544]Tabel 3. 10 Kamus data tabel penyakit
	Kolom	
	Tipe
	Deskripsi

	ID_PENYAKIT
	int(11)
	Nomer penyakit(Primary key)

	NAMA_PENYAKIT
	varchar(30)
	Nama penyakit

	INFORMASI
	Ext
	Informasi penyakit

	STATUS
	int(1)
	Status penyakit(aktif/non-aktif)

	CREATED_AT
	datetime
	Waktu dibuatnya data



[bookmark: _Toc54027545]Tabel 3. 11 Kamus data tabel user
	Kolom	
	Tipe
	Deskripsi

	ID_USER
	int(11)
	Nomer user(Primary key)

	EMAIL
	varchar(50)
	Email pengguna

	PASSWORD
	varchar(20)
	Password pengguna

	NO_TELP
	varchar(13)
	No telepon pengguna

	FIRST_NAME
	varchar(50)
	Nama depan pengguna

	LAST_NAME
	varchar(50)
	Nama belakang pengguna

	LAST_LOGIN
	datetime
	Waktu log in terakhir pengguna

	TYPE_LOGIN
	int(11)
	Log in via

	CITY
	varchar(10)
	Kota pengguna

	PHOTO_URL
	text
	Foto profil pengguna berbasis url

	ROLE
	int(11)
	Peran pengguna

	CREATED_AT
	datetime
	Waktu dibuatnya data



[bookmark: _Toc54027546]Tabel 3. 12 Kamus data tabel detail gejala(rule & pertanyaan)
	Kolom	
	Tipe
	Deskripsi

	ID_GEJALA
	int(11)
	Nomer gejala(Foreign Key)

	ID_PENYAKIT
	int(11)
	Nomer penyakit(Foreign Key)

	YES
	int(11)
	Pertanyaan selanjutnya jika pengguna memilih ya

	NO
	int(11)
	Pertanyaan selanjutnya jika pengguna memilih tidak




[bookmark: _Toc54027547]Tabel 3. 13 Kamus data tabel tes
	Kolom	
	Tipe
	Deskripsi

	ID_TES
	int(11)
	Nomer tes(Primary key)

	ID_PENYAKIT
	int(11)
	Nomer penyakit (Foreign Key)

	ID_USER
	int(11)
	Nomer pengguna(Foreign Key)

	CREATED_AT
	datetime
	Waktu dibuatnya data



[bookmark: _Toc54027548]Tabel 3. 14 Kamus data tabel detail tes(kuesioner)
	Kolom	
	Tipe
	Deskripsi

	ID_GEJALA
	int(11)
	Nomer gejala(Foreign Key)

	ID_TES
	int(11)
	Nomer tes(Foreign Key)

	CHOICE
	Inti(11)
	Jawaban pengguna (ya/tidak)



3.2.2.3 [bookmark: _Toc54027403]Desain User Interface Mobile
Desain antarmuka pengguna atau user interface ini akan menunjukkan bagaimana tampilan aplikasi mobile yang akan dibuat. Desain UI ini menampilkan halaman-halaman pada aplikasi serta bagaimana interaksi dan hubungan dari halaman-halaman tersebut. Desain antarmuka pengguna juga menjelaskan fungsi dari elemen-elemen yang ada di dalam setiap halaman yang ditampilkan.
	[image: D:\College\!!TA\Mock UI\1. Splash screen.png]
	[image: D:\College\!!TA\Mock UI\2. Login.png]

	[bookmark: _Toc54027470]Gambar 3. 6 Splash screen
	[bookmark: _Toc54027471]Gambar 3. 7 Halaman login 



Gambar 3.5 menunjukkan splash screen, splash screen adalah halaman atau konten yang biasanya ditampilkan saat pertama kali aplikasi di mobile dijalankan untuk mengalihkan perhatian pengguna dari loading time.
Gambar 3.6 menunjukkan halaman login yaitu halaman setelah aplikasi menjalankan splash screen di halaman ini, sistem akan membutuhkan pengguna untuk melakukan proses autentikasi atau log in kedalam aplikasi menggunakan akun Google dengan menekan tombol ”Masuk dengan Google” lalu memilih akun yang tersedia di perangkat pengguna.

	[image: D:\College\!!TA\Mock UI\3. Home menu.png]
	[image: D:\College\!!TA\Mock UI\4. Klik catat.png]

	[bookmark: _Toc54027472]Gambar 3. 8 Home screen
	[bookmark: _Toc54027473]Gambar 3. 9 Tulis catatan


	
Gambar 3.7 menunjukkan halaman Home screen, halaman ini menunjukkan bahwa pengguna telah sukses melakukan proses autentikasi. Di halaman ini, pengguna dapat membuat catatan dengan menekan tombol bergambar pensil. Pengguna juga bisa melihat catatan yang telah dibuat di bawah tombol yang telah disebutkan. Selain itu di bagian bawah dari halaman, terdapat tombol-tombol navigasi yang berguna untuk mengganti halaman utama dengan halaman-halaman yang lainnya.
Gambar 3.8 menunjukkan halaman tulis catatan yang akan muncul setelah pengguna menekan tombol tulis catatan. Pada halaman ini pengguna akan mengisi judul dari catatan dan juga isi dari catatan tersebut, namun judul catatan memiliki batasan karakter. Di bagian pojok atas, terdapat dua tombol yaitu, tombol back di bagian kiri yang berfungsi untuk kembali ke halaman sebelumnya yaitu halaman Home dan juga tombol selesai di bagian kanan untuk menambah catatan setelah judul dan isi catatan telah di isi.
	[image: D:\College\!!TA\Mock UI\5. Klik catat copy.png]
	[image: D:\College\!!TA\Mock UI\6. Diagnosa menu.png]

	[bookmark: _Toc54027474]Gambar 3. 10 Halaman catatan
	[bookmark: _Toc54027475]Gambar 3. 11 Halaman diagnosa 


	
Gambar 3.9 menunjukkan halaman catatan yang mana menampilkan catatan yang telah dibuat, pengguna dapat mengubah isi dari catatan mereka dengan menekan gambar pensil. Di pojok atas terdapat dua tombol yaitu: tombol back untuk kembali ke halaman seblumnya, dan juga tombol hapus untuk menghapus catatan.
Gambar 3.10 menunjukkan halaman diagnosa yang akan tampil setelah pengguna menekan tombol navigasi diagnosa yang berada di bagian bawah halaman. Pada halaman ini terdapat dua tombol besar yang bergambar. Tombol bagian atas adalah tombol diagnosa, yang mana akan menavigasi pengguna ke halaman deteksi gangguan mental. Sedangkan tombol di bawahnya adalah tombol yang berfungsi untuk mencari atau mendeteksi adanya tenaga ahli terdekat di wilayah geografis pengguna.
	[image: D:\College\!!TA\Mock UI\7. Klik diagnosa.png]
	[image: D:\College\!!TA\Mock UI\8. Hasil Diagnosa.png]

	[bookmark: _Toc54027476]Gambar 3. 12 Halaman deteksi gangguan mental
	[bookmark: _Toc54027477]Gambar 3. 13 Halaman hasil deteksi


	
Gambar 3.11 menunjukkan halaman deteksi gangguan mental yang berfungsi untuk mendeteksi gangguan mental pengguna berdasarkan gejala-gejala yang dialami lalu dipilih oleh pengguna, disinilah metode forward chaining akan dieksekusi.
Gambar 3.12 menunjukkan halaman hasil deteksi, yang berarti sistem telah sukses mendeteksi gangguan mental pengguna, disini dapat dilihat sistem akan menampilkan hasil diagnosa/deteksi gangguan mental berdasarkan gejala-gejala pengguna. Selain menampilkan gangguan mental yang diderita pengguna, aplikasi juga akan memberikan informasi tentang jenis gangguan mental yang diderita. Di halaman ini juga terdapat tombol untuk mencari tenaga ahli yang ada di sekitar pengguna. Tombol selesai yang berada di bagian bawah halaman berfungsi untuk menampilkan halaman diagnosa kembali.
	[image: D:\College\!!TA\Mock UI\9. Hasil Diagnosa copy.png]
	[image: D:\College\!!TA\Mock UI\10. Explore menu.png]

	[bookmark: _Toc54027478]Gambar 3. 14 Halaman cari ahli terdekat
	[bookmark: _Toc54027479]Gambar 3. 15 Halaman explore


Gambar 3.13 menunjukkan halaman cari ahli terdekat, pada halaman ini, aplikasi akan menampilkan sebuat daftar dari tenaga ahli yang tersedia di sekitar wilayah geografis pengguna dengan menggunakan Google Map.
Gambar 3.14 menunjukkan halaman explore yang menyuguhkan informasi tentang gangguan mental dari artikel maupun dari berita yang diambil langsung dari API Google News. Berita-berita yang ditampilkan akan terus up to date sesuai dengan berita-berita yang ada pada Google News. Pengguna bisa mendapat informasi lebih lanjut dengan meng-klik berita dan juga artikel yang disampaikan.	

	[image: D:\College\!!TA\Mock UI\11. Klik berita.png]
	[image: D:\College\!!TA\Mock UI\12. Klik gangguan.png]

	[bookmark: _Toc54027480]Gambar 3. 16 Halaman berita
	[bookmark: _Toc54027481]Gambar 3. 17 Halaman artikel



Gambar 3.15 menunjukkan halaman berita, yang mana akan muncul setelah pengguna meng-klik salah satu berita pada halaman explore. Halaman ini akan menampilkan isi dari berita dan juga informasi lain tentang berita tersebut sperti tanggal terbit dan penulis. Di pojok atas terdapat dua tombol yaitu: tombol kembali yang berfungsi untuk mengembalikan pengguna ke halaman explore  dan di bagian pojok kanan terdapat tombol untuk membuka berita di browser.
Gambar 3.16 menunjukkan halaman artikel, halaman ini terbuka setelah pengguna meng-klik salah satu artikel yang disediakan oleh aplikasi. Halaman ini akan menampilkan konten informatif tentang kesehatan mental. Sama halnya seperti halaman berita halaman ini memiliki dua tombol yang masing-masing berada di bagian pojok atas yaitu: tombol back untuk kembali ke halaman sebelumnya dan tombol yang satunya untuk membuka browser dan menyampaikan tentan informasi lebih lanjut.

[image: D:\College\!!TA\Mock UI\13. Setting menu.png]
[bookmark: _Toc54027482]Gambar 3. 18 Halaman settings
Gambar 3.17 menampilkan halaman settings yang berfungsi untuk menampilkan menu-menu penting aplikasi dan juga sekilas informasi tentang akun pengguna. Pada menu help aplikasi akan menampilkan bagaimana cara menggunakan aplikasi ini. Menu about akan menampilkan informasi lanjut tentang aplikasi ini. Selanjutnya adalah menu email feedback yang berfungsi untuk mengirim saran kepada pembangun aplikasi. Terakhir adalah tombol keluar yang berfungsi untuk mengakhiri sesi autentikasi pengguna dan pengguna akan otomatis kembali ke halaman log in.
3.2.2.4 [bookmark: _Toc54027404]Desain User Interface Web Admin
Desain antarmuka pengguna atau user interface ini akan menunjukkan bagaimana tampilan aplikasi web yang nantinya akan digunakan oleh admin. Desain UI ini menampilkan halaman-halaman pada web serta bagaimana interaksi dan hubungan dari halaman-halaman tersebut. Desain antarmuka pengguna juga menjelaskan fungsi dari elemen-elemen yang ada di dalam setiap halaman yang ditampilkan.
[image: D:\College\!!TA\Mock UI\Web admin.png]
[bookmark: _Toc54027483]Gambar 3. 19 Halaman web admin
[bookmark: _GoBack]Gambar 3.18 menampilkan halaman web admin yang berfungsi mengolah atau memanipulasi data-data di database seperti data gejala, penyakit, artikel, video dan lain-lainnya. Di sebelah kiri halaman terdapat menu navigasi yang berfungsi untuk menavigasikan admin ke halaman halaman lainnya. Terdapat beberapa tombol seperti: tambah data, untuk menambah data baru. Edit, untuk mengubah data. Delete, untuk menghapus data. 
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