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5.1 	Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari peneltian yang dilakukan penulis telah mendapatkan kesimpulan, bahwa telah berhasil membuat sebuah aplikasi pengenalan huruf hijaiyah yang interaktif dengan memanfaatkan teknologi augmented reality berbasis Android untuk anak usia dini maupun anak tunarungu. Penulis berharap aplikasi ini dapat bermanfaat dan memudahkan mengenal huruf hijaiyah untuk anak usia dini.
5.2 	Saran

Berikut ini adalah saran yang ingin disampaikan oleh penulis untuk pengembangan selanjutnya:

1. Penelitian selanjutnya diharapakan bisa mengembangkan tampilan, gambar, serta objek 3D agar lebih menarik untuk anak usia dini maupun anak tunarungu.
2. Pada penelitian selanjutnya diharapkan dapat menambahkan materi tentang huruf hijaiyah, penambahan fitur dan permainan agar anak usia dini lebih menyenangkan dalam proses pengenalan huruf hijaiyah.
3. Penelitian selanjutnya diharapkan untuk menambahkan tanda baca lain, agar lebih lengkap dalam proses pengenalan huruf hijaiyah untuk anak usia dini maupun anak tunarungu.
4. [bookmark: _GoBack]Penelitian selanjutnya diharapkan untuk menambahkan animasi untuk simbol isyarat untuk anak tunarungu agar lebih realitis.
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